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OZET

Proje ile Tortum Meslek Yuksekokulu Bilgisayar Teknolojileri Boliumi Bilgisayar
Programciligl Programi’nda 6grenim gérmekte olan arastirmaci Diyarbakir'in Ergani ilcesinde
bulunan Kortas ilkdgretim Okulu'nu ziyaret ederek orada 6grenim gérmekte olan ana sinifi
ogrencileri ile oyun etkinlikleri dizenledi. Yapilan bu etkinlik ile deprem felaketinden
etkilenen bolgelerde bulunan 6grencilerin yanlarinda oldugumuzu hissetmeleri, oyun
etkinlikleri ile eglenmelerinin saglanmasi ve miniklerin yizlerinde bir tebessim birakabilmek
amaglandi. Hedef gruptaki 6grencilerin gelisim ozellikleri ve ilgi alanlari g6z o6ninde
bulundurularak ilgilerini ve dikkatlerini ¢ekecek hikayeler anlatildi, oyunlar oynandi, gizimler
ve boyamalar yapildi. Etkinlik boyunca 6grencilerin eglendikleri ve yapilan galismadan
memnun kaldiklari gézlemlendi.

Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Arastirma
Merkezi tarafindan desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: oyun, oyun etkinligi, cocuk gelisimi

ABSTRACT

With the project, the researcher, who is studying at Tortum Vocational School
Computer Technologies Department Computer Programming Program, visited Kortas
Primary School in Ergani district of Diyarbakir and organized game activities with the
kindergarten students studying there. With this activity, it was aimed to make the students
in the regions affected by the earthquake feel that we are with them, to have fun with the
game activities and to put a smile on the faces of the little ones. Considering the
developmental characteristics and interests of the students in the target group, stories were
told, games were played, drawings and painting were done that would attract their attention
and interest. During the activity, it was observed that the students had fun and were
satisfied with the work done.

This project was supported by Atatlirk University Civic Involvement Projects
Application and Research Center.

Keywords: game, game activity, child development



GIRiS

Yasanilan deprem felaketinin yaralarini sarmak hem toplum olarak hem de bireysel
olarak bizlerin gorevlerinden biridir. Depremden etkilenen ve yarinin gelecegi olan gocuklarin
yaninda oldugumuzu onlara hissettirmeliyiz. Onlarin yliziinde belirecek olan bir tebessiimiin
sebebi bile olabilirsek ne mutlu bize. Bu sebeple ¢ocuklarin moralini yiikseltmek icin onlarin
yaninda oldugumuzu gosterecegimiz bu etkinlikler 6nem tasimaktadir.

ETKINLIK

Arastirmanin Yapildigi Yer ve Zaman: Proje 23.05.2023 tarihinde Diyarbakir/Ergani ilgesinde
Kortas ilkokulu’nda gergeklestirilmistir.

Projenin Uygulanisi: Proje ile ziyaret edilecek olan okulda 6grenim gérmekte olan ana sinifi
ogrencilerini eglendirmek icin onlarin sevdigi gelisimlerine uygun hikayelerin anlatiimasi ve
oyunlar oynanmasi planlandi. Bunun icin okul ziyaretinden 6nce 6n hazirliklar tamamlandi.
Etkinlik sirasinda 6grencilerin dikkatlerini cekecek, eglenmesini saglayacak hikayeler anlatildi,
cizimler ve boyamalar yapildi, sevdikleri ¢ocuk oyunlari oynanmaya calisildi. Bu sayede
yarinin gelecegi olan c¢ocuklarimizin yaninda oldugumuzu hissettirmek ve onlari
gllimsetmek hedeflendi. Etkinlik sliresince 6grencilerin eglendikleri gozlemlendi.

SONUCLAR

Proje ile Glkemizde 6 Subat 2023 tarihinde yasanan ve Kahramanmaras merkezli 11 ili
etkileyen deprem felaketinin actigl yaralarin sarilmasi, yasanan acilarin hafifletilmesi igin
calisma yapilmasi planlandi. Bu amagla depremden etkilenen illerden biri olan Diyarbakir'da
bulunan egitim kurumlarindan birinin ziyaret edilmesi ve orada egitim gdérmekte olan
ogrenciler ile oyun etkinlikleri diizenlenmesi amaglandi. Bu dogrultuda Tortum Meslek
Yiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri Bolimu Bilgisayar Programciligl Programi’nda 6grenim
gérmekte olan arastirmaci Diyarbakir'in Ergani ilgesinde bulunan Kortas ilkégretim Okulu'nu
ziyaret ederek orada 0Ogrenim gormekte olan ana sinifi 6grencileri ile oyun etkinlikleri
dizenledi. Bu sayede 6grencilerin bu zor dénemde ihtiyaglari olan moral verilmeye calisildi
ve yapilan oyun etkinlikleriyle eglenmeleri sagladi. Hedef gruptaki ogrencilerin gelisim
ozellikleri ve ilgi alanlari g6z oOninde bulundurularak ilgilerini ve dikkatlerini c¢ekecek
hikdyeler anlatildi, oyunlar oynandi, c¢izimler ve boyamalar yapildi. Etkinlik boyunca
ogrencilerin eglendikleri ve yapilan calismadan memnun kaldiklari gbzlemlendi.

Projemizi destekleyerek 0Ogrencilerimiz icin ¢ok ©6nemli bir aktivite ortami
sagladigindan dolayr Atatirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve
Arastirma Merkezi’'ne tesekkir ederiz.
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