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OZET

YUKSEK LISANS TEZi
YENI MEDYA VE YAYINCILIK TEKNOLOJILER: TWITCH.TV ORNEGI
Alper COLAK
Tez Danmismani: ibrahim Etem ZINDEREN
2021, 109 sayfa

Jiiri: Dog. Dr. ibrahim Etem ZINDEREN
Dog:."Dr. Qmer ALANKA 5
Dr. Ogr. Uyesi Sadiye KOTANLI KIZILOGLU
Yeni medya ve internet teknolojilerinin hizli gelisimi ve yayginlagsmasi ile
yaymcilik anlayis1 ve teknolojisi bilyiik oranda degisiklige ugramistir. Internet
teknolojileri, geleneksel medyaya kiyasla daha diisiik maliyetle yayin yapma imkani
yaratmis, internete erigimi olan herkese "yayinci1" olabilme firsat1 sunmustur. Giiniimiizde
internet tabanli birgok yayin platformu bulunmakla birlikte Twitch.tv son zamanlarin
popiiler platformlarindan biri haline gelmistir. Dijital tabanli bir canli yayimn platformu
olan Twitch.tv ve bu platformdaki yayinlar ¢alismanin kapsamini olusturmaktadir.
Twitch.tv'nin yayincilik sektoriinde yarattigr doniisiim siirecine odaklanan ¢aligmanin
amaci teknolojik gelismelere paralel olarak gerceklesen bu doniisiimiin yayincilikta
yarattigi sonuglar1 ortaya ¢ikarmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda g¢alismada Twitch.tv
platformunun en fazla izlenen yayincilarindan Ahmet Sonug "Jahrein", Ferit Karakaya
"wtcN" ve Kemal Can Parlak "Kendine Miizisyen"'a ait kanallar ve igerikleri
incelenecektir. Calismada belirlenen Twitch.tv kanallarinin yayin igerikleri, i¢erik analizi

yontemi ile incelenerek yeni medyada yayincilik anlayisi ortaya konulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yeni Medya, internet Yaymciligi, Twitch.tv



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

NEW MEDIA AND BROADCASTING TECHNOLOGIES: EXAMPLE OF
TWITCH.TV

Alper COLAK
Advisor: Assoc. Prof. Dr. ibrahim Etem ZINDEREN
2021, 109 Pages

Jury: Assoc. Prof. Dr. ibrahim Etem ZINDEREN
Assoc. Prof. Omer ALANKA 5
Assist. Prof. Dr. Sadiye KOTANLI KIZILOGLU
With the rapid development and spread of new media and internet technologies, the
understanding and technology of broadcasting has changed greatly. Internet technologies
have created the opportunity to broadcast at a lower cost compared to traditional media,
and have offered the opportunity to become a "publisher" to anyone who has access to
the Internet. Although there are many internet-based broadcasting platforms today,
Twitch.tv has become one of the popular platforms of recent times. Twitch.tv, a digital-
based live broadcasting platform, and broadcasts on this platform constitute the scope of
the study. The aim of the study, which focuses on the transformation process that
Twitch.tv has created in the broadcasting sector, is to reveal the results of this
transformation, which took place in parallel with the technological developments, in
broadcasting. For this purpose, in this study, channels and contents of Ahmet Colu
"Jahrein", Ferit Karakaya "wtcN" and Kemal Can Parlak "Self-Musician", which are the
most watched broadcasters of Twitch.tv platform, will be examined. The broadcast
content of the Twitch.tv channels determined in the study will be examined with the
content analysis method and the understanding of broadcasting in the new media will be

revealed.

Keywords: New Media, Broadcasting, Twitch.tv
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ONSOZ

Yeni medya teknolojilerinin geligsmesiyle birlikte yayincilik teknolojileri ve anlayisi da
bir doniisiim siireci yasamustir. Bu doniisiim ilk olarak izleme mekanlarini degistirmistir.
Dijitallesmeyle birlikte artik izleyici televizyonun yaninda telefon, bilgisayar gibi bir¢ok cihaz
ile istedigi zaman ve mekanda yayinlari izleyebilir hale gelmistir. Diger yandan s6z konusu
doniisiim yayincilik teknolojileri lizerinde de 6nemli degisiklikler yaratmustir. Planli, programli,
profesyonel ekiplerce cok sayida ekipmana bagl olarak gergeklestirilen yayincilik, Twitch.tv
gibi platformlar araciligiyla bir bilgisayar, internet, kamera ile kiiciik bir ekiple, hatta tek bir
kisiyle gergeklestirilebilir olmustur. Bu doniisiimiin yaninda izleme kiiltiirii de degismistir.
Geleneksel yayincilikla izleyici verilen igerigi pasif olarak tiiketmekte ve yaym siirecine
karisamamaktadir. Ancak yeni medya yayimciligl sayesinde izleyici pasif izleme siirecinden
cikarak yayinci ile anlik iletisim kurabildigi ve yayma miidahale edebildigi aktif bir siirece gegis
yapmistir. Bu ¢ergevede ¢aligma teknolojik gelismelerle ortaya ¢ikan bir platform olarak
Twitch {izerinden yaymciligin ne dlgiide degistigine odaklanmaktadir. Twitch platformu ve
Twitch Tiirkiye platformunda yaym yapan Ahmet Sonug (Jahrein), Ferit Karakaya (WtcN) ve
Kemal Can Parlak (Kendine Miizisyen) kanallart igerik c¢ozliimlemesi yontemiyle
incelenmektedir. Elde edilen nicel veriler nitel verilerle desteklenerek net bir sonug ortaya
konulmaya calisilacaktir. Calisamadan elde edilen veriler akademik alandaki; yeni medyadaki
yayimecilik siireci, izleyici yayinci etkilesimi, izleyicinin pasif izleme siirecinden aktif izleme

slirecine gecisi gibi sorularin cevaplanmasim saglanacaktir.

Bu c¢alisma siirecinde engin bilgi, birikim ve tecriibeleri sayesinde ¢aligmanin fikir
asamasinin olusmasini saglayan; sabri, anlayis1 ve hos goriisii ile desteklerinden dolayi
danigsmanim Dog. Dr. Ibrahim Etem ZINDEREN e, bilgi, deneyim ve y&nlendirmelerini
hi¢ eksik etmeyen Dr. Ogr. Uyesi Aslihan ZINDEREN’e, Ogr. Gor. Berkin DAGLI ve
Ars. Gor. Yagmur YILDIRIM a tesekkiirii bir borg bilirim. Akademik hayata yonelmemi
saglayan sevgili hayat arkadasim Yagmur YILDIRIM’a karamsarliga girdigim
zamanlarda beni motive ettigi ve daima destekledigi i¢in tesekkiirlerimi sunarim. Son
olarak tiim hayatim boyunca karsiliksiz desteklerini esirgemeyen annem Cevriye
SLAVOVA, babaannem Zeynep COLAK, dedem Selim COLAK’a abim Ahter COLAK,
amcam Ilhan COLAK ve yengem Ayse COLAK ’a sonsuz tesekkiir ederim.

Erzurum-2021 Alper COLAK



GIRIS

Iletisime gegme ve kendisinin varligmi kalici hale getirmek igin ilk insan; duvar
resmi ¢izmis, ¢entik izi birakmis ve sonrasinda ¢ivi yazisi, papiriis vb. yontemleri
gelistirmistir. Iletisim olmadan var olamayan insan, cesitli araclar aracilifiyla belli
mesajlart diger insanlara ileterek baska insanlar ve sonra gelecek kusaklar tizerinde bir
etki birakma ¢abasinda olmustur. Iletisime iliskin bir cabanin iiriinii olarak ortaya ¢ikan
yayincilik oncelikle radyo ve daha sonra televizyon ile yapilmis, bu sayede onlarca
kisiden yliz binlerce kisiye kadar ulasilabilmistir. Teknolojik gelismelere baglh olarak
giinimiizde radyo ve televizyon sayesinde milyonlarca, hatta milyarlarca insana
mesaj/mesajlar iletilebilmektedir. Radyo ve televizyon, iletisimin gerceklesmesinin
yaninda yayincilik kavraminm1 da ortaya c¢ikarmistir. Yayincilik aracilifiyla insanlara,
ulusal veya uluslararas1 olgeklerde mesaj iletilebilmektedir. Bu mesaj siyasi, kiiltiirel,

egitim veya eglence amacli olabilmektedir.

[k radyo yayinlarina bakildiginda; tiyatro, spor, dnemli olaylar vb. etkinliklerin
yayinlarinin yapildig goriilmektedir. Bu yayinlar sadece sesli olarak radyo kullanicisina
ulastirilmaktaydi. Radyo kullanici ‘dinleyici’ olarak tanimlanmaktadir. Ciinkii radyo
kullanicis1 sadece sesleri duyabilmektedir. Bu 6zelligiyle dinleyici, giindelik islerini
yaparken radyoyu dinleyebilmektedir. Bu yayincilik, anlik olarak binlerce veya belki yiiz
binlerce insanin bir yayi dinleyerek eglenmesine veya ayni icerigi tiiketmesine olanak
tanimaktadir. Radyo yayincilig1 radyo kuleleri, radyo stiidyolari, radyo ekipmanlari ve
profesyonel radyo ekiplerinin (sunucu, teknisyen, reji vb.) kurulmasini gerektirmektedir.
Bu ihtiyaglarin karsilanmasi durumunda radyo yayini dinleyiciye ulagmakta ve yayincilik
faaliyeti gerceklesmektedir. Bu anlamda yapilacak bir yaym alt yapt ve sistemlerinin
olusturulmasina bagli olarak binlerce dolara mal olmaktadir. Bunun karsilanmasi i¢in her

saatin ve yayiin belli diizenlemelerden gegmesi gerekmektedir.

Televizyon yayincilifi ise plan, program ve bir¢ok yaymecilik kuralini radyo
programlarindan (haber, spor, onemli olaylarin aktarimi v.b.) almis ve sese goriintiiyii de
ekleyerek televizyon kullanicisina sunmustur. Radyo dinleyicisi televizyonla birlikte
‘izleyici’ olarak anilmaya baslanmistir. izleyici, artik televizyonda gdsterilen gériintiileri
izlemeye baglamistir. Radyo dinleyicisinin aksine izleyici televizyonun basindan bir seyi

kagirmaktan korktugu igin ayrilamamaktadir. insandaki gérme ve merak duygusu



izleyiciyi kanepe ve koltuga sabitlemistir. Televizyon icerikleri yapist ve teknolojisine
bagli olarak daha fazla kisiye ve daha uzak yerlere ulasilabilir olmustur. Milyonlarca
izleyiciye anlik olarak olay ve etkinlikler aktarilabilmistir. Evlerin bas kdsesindeki

radyonun yerini televizyon almis, oturma salonlarimin odak noktasi olmustur.

Radyo ve televizyon kullanicilarina bakildiginda izleme ve dinleme siireclerinin
pasif olarak gerceklestigi goriilmektedir. izleyici veya dinleyici yaym igerigini sadece
tikketebilmektedir. Ancak belli kullanicilar kanala yayin-program hakkinda mektuplar
yazabilmekte ve iletisim gegebilmektedir. Aslinda bu iletisim tiirii bir feedback (Geri
bildirim) siirecidir. Kanal mektuplar1 giinler belki de aylar sonra okunmakta ve mektup,
icerigine gore yayin-program hakkinda dikkate alinmaktadir. Giiniimiizde teknolojik
gelismelerin etkisiyle internet ortaya ¢ikmis, geri bildirim ve yanit alma siirecleri daha da
hizlanmustir. Internet teknolojileri ile birlikte izleyici-dinleyici bir yaymn ile ilgili geri

bildirimini sosyal medya basta olmak iizere bir¢ok yolla iletebilmektedir.

Yeni medya teknolojileri ile yayincilik biiyiikk bir degisim siirecine girmistir.
Internet teknolojisi, dijitallesme, sayisallasma ve sikistirma teknolojileriyle birlikte
yayinlar internete yiiklenmeye baslamistir. Bu ¢cercevede artik milyarlarca insan yayinlari
tilkketebilme imkanina erigmistir. Ses ve goriintliniin yaninda 3 boyutlu goriintiiler ve
grafikler de yayinlara dahil edilebilmektedir. Bu destekleyici goriintiilerle yayin
iceriginin daha anlasilir ve hareketli olmas1 saglanmaktadir. Yeni medyadaki ilk yayinlar;
televizyon ve radyo yayinlarinin birebir degistirilmeden internete yliklenmesini
icermektedir. Ancak internet teknolojilerindeki gelismeler sonucunda yeni medyada da
yayin yapilabilir olmustur. Televizyon ve radyo yayinciliginin aksine internet yayincilari,

profesyonel ekipman, ekip ve sistemlere ihtiya¢c duymamaktadir.

Teknolojik gelismelerin yayin ve yayincilik anlayisini doniistiirmesi gercevesinde
giinlimiizde popiiler bir igerik liretim ve canli yayin platformu olan Twitch’e odaklanan
bu caligma; yeni medya yayinciligmin radyo ve televizyon yayincilifini i¢ine alan
geleneksel yaymcilik anlayisindan farkini ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda yayin
siireci, izleyicilerini rolii, yaymlarin ozellikleri tizerinden s6z konusu platformun
yayincilik anlayis1 ve teknolojisi ortaya konulmaya caligilacaktir. Bu dogrultuda ¢alisma

tic bolimden olugsmaktadir.



Birinci boliimde radyo, televizyon ve yeni medya yayinciliginin tarihsel olarak
hangi teknolojik alt yapilara ihtiya¢ duydugu, izleyicilerin bu yayinlardaki konumlari
ortaya konulmaya calisilacaktir. Ayrica internet, yeni medya ve yayincilik platformlarina
deginilecektir. Bu bilgiler cercevesinde yayinciligin tarihsel siireci gozler Oniine

serilecektir.

Calismanin ikinci boliimiinde, Twitch’in kurulum asamasi anlatilacaktir. Ayrica
Twitch platformunun yapisindan ve Twitch Tirkiye’den bahsedilecektir. Bu bilgiler
araciligiyla platformun Twitch yayincisina ne tiir bir yetki, kazang ve 6zgiirliik sagladigi;
platformun izleyiciye yayin {izerinde nasil bir etki giicii sagladigi, izleyici ile yayinci
arasindaki iletisim bi¢im ve yontemlerinin nasil oldugu ve izleme kiiltiirii konularinda

genis bir perspektif elde edilmesi saglanacaktir.

Calismanin son boliimii olan ti¢lincii boliimde ise Calismada Twitch Tirkiye’de
yayin yapan yayincilardan Ahmet Sonug (Jahrein), Ferit Karakaya (WtcN) ve Kemal Can
Parlak (Kendine Miizisyen) kanallar1 ele alinarak igerik ¢oziimlemesi yontemiyle
incelenecektir. Elde edilen nicel veriler ve nitel veriler biitiinsel olarak ele alinarak

yorumlanacaktir.



BIRINCi BOLUM
YAYINCILIGIN TARIiHSEL SURECI VE YENi MEDYA

1.1. YAYINCILIK KAVRAMI

1900’li yillarda radyo ile baslayan yayincilik, yasanan gelismelerle birlikte
televizyon ve daha sonra da yeni medya teknolojileri ile anilan bir kavram olmustur.
Teknolojik gelismelerle birlikte azinlik bir gruba 6zgii olan yayincilik, yerini herkesin her
an ve her yerde yapabilecegi bir yapiya doniismiistiir. Bu gelismeler sayesinde
yayinciligin maliyeti diigsmiis ve kitlelere erisim imkani1 artmistir. Yayinciligin tarihsel
seriivenine deginmeden once ‘yayincilik’ kavraminin ne anlama geldiginin bilinmesi

gerekmektedir.

Ingilizce ‘Streaming’, Tiirkge ‘ Yayincilik’ terimi Oxford Learner’s Dictionaries’de
(2021), “Bir bilgisayar ag1 tizerinden veri, 0zellikle video gonderme veya alma yontemi”
Cambridge Dictionary’de (2021), “Internet araciligiyla bilgisayarda bir seyi
izlemek/dinlemek" Collins Dictionary’de (2021) “Internetteki veriyi dogrudan bir
kullanicinin bilgisayarina veya telefon ekranina aktarilma siireci” ve Lexico Sozliigiinde
ise (2021) “Verilerin (6zellikle video ve ses materyallerinin) bir bilgisayar ag1 iizerinden
sabit, siirekli bir akis olarak iletilmesi veya alinmasi, verilerin geri kalani hala alinirken
oynatmanin baglamasina izin veren bir yontem.” olarak tanimlanmaktadir. TDK
sozliigiinde (2021) “Yaymcilik/Streaming” kelimesinin tanimi  “Yaymmeciliktir.
“Yaymmcilik” kavraminin ise “Yayimcinin yaptigi is, yayincilik, tabilik, editorlik.”
olarak tamimlandig1 goriilmektedir. Aslinda Oxford, Cambridge gibi sozliiklerin tanimlar1
Tiirkcede tam olarak goriilmese de “yaymn” kelimesinin bunu bir nebze karsiladig
sOylenebilir. TDK’da “yayin” kelimesinin tanimi; “Basilip satiga ¢ikarilan, gazete vb.,
nesriyat.” ve “Radyo ve televizyon araciligiyla halka sunulan, duyurulan iletilen eser,
program, nesriyat” seklindedir. Tiirk¢e’de aslinda ‘Streaming’ kelimesinin bir
karsihiginin olmadig1 goriilmektedir. internet tabanli yayinciligi Manuel Castells (1996:
440) “Tarihte ilk kez insan iletisiminin yazili, sozlii, gorsel-isitsel bicimlerini ayn1 sistem
icinde biitiinlestiren bir hipertext ve meta-dil olusuyor.” bi¢iminde ifade etmektedir. Bu
bilgiler 1s18inda internet yaymciligi kavrami; kartopu etkisiyle (radyo, televizyon

program semalari, materyaller, ses, 151k, kamera, sikistirma, uydu gibi teknolojiler



aracilifiyla) biiyiiyerek gondericiden alinan verileri (yazili, sozlii, gorsel-isitsel) aliciya

dagitma isi bigiminde tanimlanabilir.

1.2. YAYINCILIK KAVRAMININ TARIHSEL SERUVENI

Yayincilik/streaming, sesin iletilmesini saglayan radyo ile baglamistir. Goriintii ve
sesin birlestirilerek aktarilmasiyla televizyon yayinciligr ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde
yeni medya yayinciligi; sayisallasma, web 2.0, ve web 3.0 gibi kavramlarla yakindan
iliskilidir. Giiniimiizde yayincilik, 6nceki teknolojilerin birikimiyle izleyiciyi pasif

konumdan c¢ikararak aktif, etkilesimli bir yap1 i¢inde konumlandirmistir.

Radyo, Dictionary of Media and Communications’da (2009: 247)
“Elektromanyetik dalgalara doniistiiriilen seslerin dogrudan uzay yoluyla bir aliciya
iletimi ve onlar1 tekrar sese doniistiiren cihaz” olarak tanimlanmaktadir. 19. yiizyilin
sonlarinda James Clerk Maxwell dogal elektromanyetizma alaninda ¢alismalar
yirtitmiistiir. Maxwell’in ¢alismalart bilim diinyasinda ilgi gérmiis ve Alman Fizikgi
Heinrich Hertz’in dikkatini ¢ekmistir. Hertz’in yaptig1 deneysel caligmalar neticesinde
Maxwell’in teorisinin dogru oldugu ispatlamis ve radyonun ilk adimi atilmistir (Aziz,
Radyo Yayinciligi, 2012: 6). Elektormanyetik dalgalarin deneysel olarak ispatlanmasiyla
sesler iletilmeye baslanmistir. Radyoyu Italyan bilim insan1 Guglielmo Marconi 1895°te
kablosuz iletisime olanak saglayacak olan aliciy1r yapabilmis ve 1906’da resmi olarak
radyonun mucidi olarak kayitlara gecmistir. Bunu devaminda tek alici ile sesi Atlantik
Otesine iletmeyi bagarmistir. 1922 yilinda ise Marconi Sirketi yarim saate yakin bir konser
yayini yapmistir. Marconi’den sonra kendisini “radyonun babas1” olarak isimlendiren Lee
De Forest ‘bosluk tiipi'nii bularak radyo yayimnciligmin biliylik bir adim atmasini
saglamistir. Bosluk tiipii ile artik radyo dalgalar1 yakalama, elektron akis1 diizenleme ve
giiclendirme imkani elde edilmistir. Bosluk tiipii, radyonun daha sorunsuz bir sekilde sesi
iletmesini ve daha rahat kontrol edilmesine olanak tanimistir (Fang, 1997: 93). Ahmet
Akalin (2011: 9), sesin iletilmesi sayesinde radyonun zamaninin énemli bir iletigim araci

konumuna geldigini ifade etmistir.

I. Diinya Savasi’nda askerlerin yonlendirilmesi ve istihbarat vb. amaglarla
kullanilmasi agisindan radyo biiyiik bir 6neme sahiptir. Savas esnasinda ve sonrasinda

bircok yayin yapan kisi ortaya ¢ikmis ve bunun Oniine gecilmesi i¢in goriismeler



yapilmaya baglanmistir. Joseph R. Dominick’in aktardigmma gore (2004: 170) bu
cergevede 1927 yilinda Radyo Kanunu ¢ikarilmig ve lisans alma zorunlulugu getirilmistir.
Bunun amaci amatdér olarak yaymn yapan kisilerin denetlenmesi ve bir diizene
sokulmasidir. Bunu sistematiklestirmek i¢cin Federal Radyo Komisyonu (FDK / Federal
Radio Commission-FRC) kurulmustur. Komisyon AM (Amplitude Modulation / Genlik
Modiilasyonu) bandindaki yayin ilkelerinin nasil olmasi gerektigi, lisanslanan kanallarin

tahsis siirecleri ve parazit gibi sorunlarin giderilmesi gibi siireglere bakmustir.

1930-1940’1lar radyonun altin c¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Radyo, 30’lar ve
40’larda evlere girmistir. Bu yillarda radyoda sanatsal, kiiltiirel, gilindelik vb.
programlarin ¢ogaldig1 goriilmiistiir. Giiniimiizdeki radyo yayinciligindan tamamen farkl
olan yayinlar genel agirlikli olarak haber ve miizik programlarini igermekteydi. AM
bandindaki ses sorunlarinin giderilmesi {izerine ¢alismalar sonucunda da 1935 yilinda FM
(Frequency Modulation / Siklik Modiilasyonu) bandi gelistirilmis, parazitsiz ve daha
kaliteli sese sahip yayinlar yapilabilir olmustur (Aziz, 1981: 10-11).

Tiirk Dil Kurumu’na gore (2021) ‘Televizyon’ kelimesi Fransizca olup yazilist
‘Télevision’dir. Bu sozciik ‘tele’ ve ‘visio’ kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir.
‘Tele’ sozciigii ‘uzak’, ‘visio’ sozcligli ise ‘gdrme’ anlamina gelmektedir. Tiirkgeye
uzaktakini gdrme, uzak goriintii ya da uzagi gérme olarak ¢evrilmektedir. Barbara Diggs-

Brown’a gore Televizyon’un tanimu;

Goriintii ve goriintiiyle ilgili seslerin bir vericiden iletilen elektromanyetik dalgalar
halinde yayimasini ve televizyon alicilart araciligiyla yeniden goriintiilenmesini

saglayan kitle iletisim aract.

Seslerin iletilmesi 15181n da/goriintiiniin de iletilebilecegi umudunu dogurmus ve
Irlandali Telgraf¢i Andrew May, 151k dalgalarmin elektrik akimina cevirebilmek igin
caligmalara baslamistir. 1873 yilinda 1s1tk dalgalarimin  da elektrik akimina
dontistiiriilebilecegini ve en direngli maddenin de selenyum oldugunu bulmustur. Ancak

bu direncin giines 151¢1nda zayifladigini tespit etmistir.

Andrew May’in bu kesfinden sonra televizyonun gelisiminde biiyiik bir adim daha
atilmasini saglayan Alman bilim insan1 Paul Nipkow 1884 yilinda ‘Doéner disk’i
gelistirmistir. Doner disk (Resim 1.1) diger adiyla ‘Nipkow diski’nin islevi bir gériintiiyii

donerken tarayabilmesidir (O'Drsicoll, 2008: 6). Bir nesnenin karsisina yerlestirilen arag



calistirilmakta ve disk donmeye baslamaktadir. Donen diskin merkezinin etrafindaki
spiral deliklerden gegen elektrik 1sinlar1 nesneyi taramakta, taranan yerler aydinlik ve
golge seklinde baska bir yiizeye goriintii olarak aktarilmaktadir. Aracin diger tarafindaki
bliyiik diskte birinciye benzer bir disk bulunmakta ve bu diske de goriinti
yansitilmaktadir. Bu goriintii kalitesiz ve siliktir (Resim 1.2). Bu sistem video ve
televizyon sisteminin ilk uygulamali 6rneklerinden biri olarak kabul edilmektedir. Daha

sonraki caligmalar Nipkow’un ¢aligsmasinin benzerleridir (Aziz, 1981: 12).

Disc
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Resim 1.1. Paul Nipkow'un 'Doéner Disk'i Resim 1.2. 'Doner Disk' "Sagdaki Kare
Goriintiiniin Canlandirildigi Yerdir

Nipkow’un doner diski icadi lizerine ilk denemeleri 1923 yilinda ABD’li Jenkins
onun ardindan 1925 yilinda ise Ingiliz John Baird yapmustir (Song, Yang, & Wang, 2015:
1). Ancak ilk sonuglar istenildigi gibi olmamistir. Denemede saniyede 20 resmin alindigi
ve 60 ila 120 cizgiyle tarama yapilmis, 1936’da ise Baird bu konuda daha fazla ¢calisma
yapmis ve giiniimiizde alisik oldugumuz saniyede 24 resim ve 240 ¢izgi ile daha net bir
goriintii elde etmeyi basarmustir. Bu, ilk Ingiliz televizyon yayinlarinda kullanilan bir
mekanik tarama standardi olmustur (Aziz, 1981: 13). Baird Mekanik tarama yontemiyle
Oonemli bir baslangic yapmis olsa da daha net goriintiilerin saglanmasi i¢in bir¢ok bilim
insani1 ¢aligmalar yiiriitmiistlir. Bu ¢aligmalar neticesinde goriintiiniin elektronik yontemle
taranarak verilmesinin daha iyi olacagi bulunmus ve bu konuda ilk ilgilenenlerin basinda
ise Hertz gelmektedir. Ancak en dnemli bulus ve denemeleri 1907 yilinda Ingiliz Alan
Campbell Swinton ile birlikte Rus Boris Rosing yapmustir. ki bilim insan1 da yaptiklart
calisma ve denemelerde goriintli aktariminda katod 1sinlarindan yararlanilabilecegini ve

elektronlarin boslukta hareket ederken televizyon sinyallerini gonderme ve almada



kullanabileceklerini bulmuslardir. 1911 yilinda Campbell ¢caligmasini daha ileri gotiirerek
151k enerjisini elektrik enerjisine doniistiirebilecegini bulmus ve bu sayede kamerayi icat

etmistir (Mould, 2018: 46).

Televizyon teknolojisi acisindan 6nemli bir diger bulus ise Rus bilim insani
Vladimir Zworykin tarafindan elektronik tarama yapabilen kamera tiipliniin icat
edilmesidir. Bu icattan sonra 1924 yilinda ‘ikonoskop’ (icenoscope) ad1 verilen arag ile
goriintii  yaymi basarili  bir sekilde gerceklestirilmistir. Ikonoskop, televizyon
yayinciliginin temelini teskil etmektedir (Durmaz, 1999: 1). Zworykin’in ABD’de yaptigi
denemeler sonucunda, ikonoskop sayesinde elektronik tarama yontemiyle ilk goriintii
yaymi gerceklestirilmistir. ABD’li White Westinghouse adina calismalar yiiriiten
Zworykin sonunda icadin patentini almistir. Elektronik tarama yontemi giiniimiizdeki

tarama yonteminin temelini teskil etmektedir (Abramson, 1995: 52).

Resim 1.3. Ikonoskop Tiipii. 1849 yazili tiipiin sag siyah bdlgesinde goriintii
canlandirilmaktadir.

Elektronik taramada onemli bir diger gelisme 1930 yilinda Philo Farnswortun
denemeleri sonucunda ger¢eklesmistir. Farnswort vericiden gonderilen goriintiiniin
alicida eksiksiz ve net bir goriintii elde edilmesi igin alict ve verici arasinda bir
senkronizasyon olmasi gerektigini savunmus ve bu konuda ¢aligmalar yiiriitmiistiir. 1931
yilinda istenilen sekilde alicilarin yapimina baslanmis ve daha net goriintiiler elde
edilmeye baslanmistir. 1932 yilina gelindiginde ise radyo ve televizyonlarin ayni
frekansta yayin yapmalarindan dogan sorunlar ortaya g¢ikmistir. Bu sorunu ortadan

kaldirmak i¢in VHF’ye (Cok Yiiksek Frekans — VHF) gecismistir. Bu ilerlemelerin



yaninda ses bandinda da gelismeler yasanmistir. 1935 yilinda Amerikali Edwin
Armstrong tarafindan FM gelistirilmis ve FM istasyon yayinlar1 baglamistir (Abramson,

1995: 134).

Diizenli televizyon yaymlar1 ilk olarak 1936 yilinda Ingiltere’de Alexandra
Palace’de kurulan televizyon stiidyosunda baglamistir. Ancak izleyici/alict sayisindan
dolay1 pek izlenemeyen yayinlara I1. Diinya Savasinin baglamasi sebebiyle ara verilmistir.
Ingiltere’de uzun bir aradan sonra 1945 yilinda tekrar diizenli televizyon yaynlari
baslamistir. Bu yayinlarda televizyon yayinciligindaki gelismeler; kapsama alani, izleyici
sayisi, program cesitliligi, niteligi vb. durumlara bagl olarak biiyiik bir ilerleme s6z

konusu olmustur (Aziz, 1981: 14).

Ikinci olarak diizenli yaymlara baslayan iilke ise ABD olmustur. Deneysel olarak
1936 yilinda yayinlar baslasa da diizenli yayinlara 1939 yilinda baslanmistir. Spor
faaliyetleri, se¢im konusmalar1 gibi yayinlar yapilmistir. Yayincilik stirecleri ile ilgili
olarak sistematik bir kuralin s6z konusu olmadigi bu dénemde ABD’de uzak mesafeler
icin ‘coaxial cablo’ kullanimina gegilmistir. 1939 yilinda ise Ticari TV isletmeciligi i¢in
Federal Komiinikasyon Komitesinden izin istenmis ve 1941 yilinda ticari TV yayinlari
baslamistir. Ingiltere ve ABD’den sonra diizenli yaym yapan diger iilkeler arasinda

Sovyetler Birligi, Almanya ve Fransa bulunmaktadir.

[k yayincilik girisimlerine iliskin gelismelerin ardindan renkli televizyon yayinlart
icin birgok c¢alisma gergeklestirilmistir. 1951 yilinda ABD’li televizyon ve radyo
kurulusu olan CBS (Columbia Broadcasting System) tarafindan ilk renkli televizyon
yaymi yaptlmistir (Tamer, 1983: 25). Ancak bu yayinlar alicilara iletildiginde
goriintlilerde zig-zag seklinde bozukluklar oldugu goriilmiistiir. Bu da alici-verici
sistemlerinin renkli yayinlar i¢in uygun olmadigi sonucunu dogurmustur. Bu yilizden
alicilarda degisiklikler yapilmis ve bu sayede artik hem siyah-beyaz hem de renkli
yayinlarin izlenmesi saglanmistir. ABD tarafindan baslatilan bu ilk renkli televizyon
yayinlarina NTSC (National Television System Committee — Ulusal Televizyon Sistem
Komitesi) sistemi olarak adi1 verilmistir. NTSC sisteminin 6zelligi bu alicilar sayesinde
hem renkli hem de siyah-beyaz yayinlarin, daha kaliteli goriintiilerin ve verilerin hizli bir

sekilde aktarilmasini saglayan bir sistemdir (Eggert, 2004: 2-10-2-12).



Renkli televizyonlarin ilk yillarinda renkli goriintlinlin aktarilmasi i¢in ii¢ renk
kusaginin (Red-Blue-Green — Kirmizi-Mavi-Yesil) ayr1 ayri bantlara kaydedilmesi
gerekliydi. Bu siire¢ maliyetli oldugu i¢in bu ii¢ rengin tek bir banda yerlestirilmesine
dontik caligsmalar yiiriitiildii ve basarili oldu. Bu da yeni bir sistemi dogurdu. Hem
alicilardaki hem de bu bant sistemindeki degisiklikler sonucunda farkli iilkelerde farkli
sistemlere gecilmistir. Buna gore NTSC sistemi ABD ve Japonya’da; Fransiz Miihendis
Henri de France tarafindan 1958 yilinda bulunan SECAM (Sequential Couleur a Memoire
— Siral1 Renk Bellegi) sistemi Fransa, SSCB ve Dogu Avrupa iilkelerinde; Alman
Miihendis W. Bruch tarafindan 1963 yilinda gelistirilen PAL (Phase Alternation Line —
Alternatif Faz Hatt1) sistemi ise Ingiltere ve Avrupa iilkelerinde kullanilmaya baslanmugtir

(Tamer, 1983: 26).

B PAL or PAL/SECAM
O no info

Resim 1.4. Diinyada 2020 Verilerine Gére NTSC-SECAM-PAL" Kullanan Ulkeler

Baslangigta radyoda oldugu gibi televizyon yayinciliginda da program sayisinin az
oldugu goriilmektedir. Bu yiizden ta¢ giyme torenleri, spor miisabakalari, tiyatro ve
filmlerle program kusaklar1 doldurulmaktaydi (Williams, 2003: 25). II. Diinya savasindan
sonra radyodan televizyona olan biiyiik ilgi program sayilarinin artmasini saglamistir. Bu
artista radyodaki programlar, haber programlari, yarigmalar, miizik dinletileri ve
belgesellerin televizyona aktarilmis olmas1 énemli rol oynamistir. ilk olarak kablolu
sistemlerle yapilan televizyon yayinciligi daha sonraki yillarda yerini uydudan yapilan

yayinlara birakmig ve uydu yayinlari daha fazla insana erisim imkani saglamistir. Bu
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sayede olimpiyatlardan, Ay’a atilan ilk adima kadar bir¢ok etkinlik milyonlar tarafindan

izlenmeye baslamistir.

1977 yilinda 12 milyona yaklasan kablolu televizyon abonesi bulunmaktaydi.
Ancak goriintii kalitesi diisiik olan kablolu televizyon ayni zamanda sinirli bir bolgeye
hizmet vermekteydi. 1978 yilina gelindiginde ise televizyon yayinciliginda The Public
Broadcasting Service (PBS — Kamu Yayincilik Servisi) uydular kullanilmaya baslandi.
Uydularin kullanimiyla Direct-to-home (DTH — Dogrudan Eve) diger bir deyisle Direct
broadcast satellite (DBS — Dogrudan Uydu Yayinciligi) gelisti (Inglis & Luther, 1997:
22-24). 1980’11 yillardan itibaren uydular iizerinden ticari yayinlar i¢in 6zellestirmeler
basladi. Avrupa’da oOzel yayincilik daha da geliserek tiim diinyaya yayildi. Bu
ilerlemelerle birlikte televizyonun topluma 6zel bir dil {iretmesi ve kiiresellesmis bir

toplum olusturmasi s6z konusu olmustur (Mattelart, 1998: 100).

1993 yilinda televizyon yaymnciliginda icerik iiretimiyle ilgili alinan kararlar
dogrultusunda MPEG (Moving Picture Expert Group), MPEG-2 video, MPEG-2 ses ve
MPEG-2 sikistirma yonteminin kullanilmasina baslanmistir. Ayrica ayn1 yil DVB
(European Digital Video Broadcasting — Avrupa Dijital Video Yayinciligl) dogmus,
ardindan 1996 yilinda FCC (Federal Communications Commission (Federal iletisim
Komitesi) ve ATSC (Advanced Television Systems Committee — Ileri Televizyon
Sistemleri Komitesi) dijital standartlar1 kabul edilmistir. 1999 yili itibariyle televizyon ve
radyo gibi birgok iletisim araci dijital teknolojiyle tanismis ve bu durum igerik iiretimi ve
icerik tretim siireclerinde 6nemli degisiklikler yaratmistir. Gliniimiizde bir¢ok iilke
standart c¢oziiniirliklerde HD TV (High Definition — Yiiksek Coziiniirliik) sistemlerini
kabul etmistir. Bu sistemlerin kabuliiyle igerikler LCD (Liquid Crystal Display — Sivi
Kristal Ekran) ve PDPs (Panels and Plasma Display Panels — Paneller ve Plazma Gdsterge

Panelleri) ekranlara gére hazirlanmaya baglanmistir (O'Drsicoll, 2008: 7).

Dijital yayincilik veya internet yayinciligi internetin yayginlasmasi ve birgok teknik
siirecin tamamlanmasindan sonra ortaya c¢ikmistir. Bu siliregten Once internet
teknolojisinin tarihsel gelisiminin bilinmesi gerekmektedir. Internet Ingilizce kokenli
olup ‘Inter’ ve ‘net’in birlesiminden olusmaktadir. TDK ’ta Internet’in tanim1 ‘Genel ag’
biciminde yapilmaktadir (2021). Dictionary of Media and Communications (Danesi,

2009: 177) sozliglinde ise internet “aglarin ag1” olarak tanimlanmaktadir.
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Internet 1900°lii yillarin sonlarinda ortaya c¢ikmustir. Ilk zamanlarda internet
kavraminin 6zl askeri strateji, bilimsel igbirlikleri, teknolojik girisimcilikler, kiiltiirel
karsithk gibi parametrelere dayanmaktaydi (Abbate, 1999: 8-9). Internetin temelleri
ABD’nin Savunma Bakanligi ARPA (Advanced Research Projects Agency — lleri
Arastirma Projeleri Kurumu) ile atilmistir. 1950°de Sputnik’in firlatilis1 ile ABD de bu
kapsamda calismalara baslamistir. 1960 ve 1964 yillar1 arasinda Rand Corporation’da
gorev yapan Paul Baran niikleer saldirilarda bile sorunsuz iletisim saglanabilecek bir
sistem gelistirmistir. Bu sistemde birlikte sisteme giren mesajin komuta ve kontrol
merkezlerinden bagimsiz olacagi diisiinlilmiistiir. Sistemdeki mesaj/mesajlar ag icinde
kendi yollarii bularak herhangi bir agda tekrardan anlamli bir biitiin olusturabilecektir.
Bu teknolojinin gelistirilmesini takip eden yillarda dijital teknoloji araciliiyla ses,
gorlintii, veri veya herhangi bir igerik/mesaj ana kontrol merkezi olmadan rahatlikla diger
aglarin erisimine agilmaktaydi. Bu yapi dijital dilin evrenselligini ve yatay kiiresel bir

iletisimin teknolojik olarak temellerini olusturmaktadir (Castells, 1996: 58).

Ik bilgisayar ag1; kurucularinin ve sponsorunun ismi olan ARPA’dan esinlenerek
ARPANET ismini almis ve 1 Eyliil 1969 yilinda kurulmustur. Ik ag ise California
Universitesi, Standford Arastirma Enstitiisii, California Universitesi ve Utah
Universiteleri arasinda kurulmustur. Kuruldugu ilk yillarda ABD Savunma Bakanlig ile
ortaklik i¢inde bulunan arastirma merkezlerinden (askeri odakli arastirmalar yapan
merkezlerin) aga girilmesine izin veriliyordu. Agda ilk mesajlasmalar bilim insanlarinin
arastirmalar1, bilim kurgu meraklilarinin mesajlasmalar1 ve bilim insanlarinin
birbirleriyle mesajlasmalari igin kullanilmustir. ilerleyen yillarda bilimsel ¢alismalar ve
giindelik sohbetlerin birbirine karigmasindan dolay1 sinirli olarak izin verilen aga erisim
biitiin bilim insanlarmin erisimine agilmistir. 20 yilli agkin bir siire hizmet eden
ARPANET 1990°da kapatilmis ve onun yerini Ulusal Bilim Vakfi’nin (National Science
Foundation) islettigi NSFNET almistir. Ozel sektdriin internet alanindaki
ilerlemelerinden dolayi ilerleyen yillarda NSFNET de kapanmis ve birgok yeni ag ortaya
cikmistir (Castells, 1996: 59).

Internet teknolojilerinin onemli bir diger ayag, iletisimin saglikli ve giivenilir
olmast i¢in bilgisayarlarda birbirleriyle iletisim halinde olunmasi ve aktarim
kapasitelerinin yiiksek olmasidir. Bu ¢cergevede 1973 yilinda baslayan ¢aligmalar 1978’de

ilk meyvesini vermistir. Bu kapsamda mevcut aglarin taleplerini karsilamak i¢in birtakim
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aktarim protokolleri gelistirilmistir. Bu protokoller ikiye ayrilmistir; ilki TCP
(Transmission Control Protocol — Gegis Kontrol Protokolii), ikincisi ise IP’dir (Internet
Protokol- Internet Protokolii). TCP/IP 1980’lerde ABD’de standart hale gelmistir. Bu
protokoller sayesinde i¢ ve dis iletisim imkan1 dogmustur. 1979 yilinda Duke Universitesi
ile ii¢ 6grencinin UNIX (Uniplexed Information and Computing System- Birlestirilmis
Bilgi ve Bilgisayar Sistemi) protokolii ile bilgisayarlarin normal telefon hatt1 tizerinden
baglanmasin1 miimkiin kilan bir versiyon gelistirilmistir. Bu sayede online (¢evrim igi)
bir ortam saglanmaya baslanmistir. Bu ortam ile birlikte veri aligverisinin 6nii agilmistir
(Castells, 1996: 60-61). Bu ilk baglanti tiirii Narrowband (Dar-bant) olarak
adlandirilmaktadir. Goriintli aktariminda yavas olan bu baglant1 tiirii, ilerleyen yillarda
genis-banta (BroadBand) DSL’e (Digital Subsriber Line — Dijital Abonelik Hatti)
dontstiirilmiistir. Bu doniisiimle fiber optik kablolar bakirin yerini almistir. Bu
gelismeyle birlikte ses-goriintii ile multimedia web sayalar1 gibi igeriklerin telefon
hatlarina, bilgisayarlara ve televizyon ekranlarina aktarimi kolaylagmistir (Dijk, 2006:

50-52).

1990’lara dogru gelindiginde Cenevre’deki Avrupa Niikleer Arastirmalar
Merkezi’nde (CERN) ‘world wide web’ icat edilmistir. Bu icat ile birlikte internette
bulunan bilgilerin diizenlenmesi ve erisimi kolaylasmistir. Ted Nelson, hipertext adini
verdigi bilginin yatay bir diizlemde bilgi baglantilarina bagli olarak orgiitlenen bir sistem
kurmak istemistir. Cern Ekibi bunun i¢in Hipertext Markup Language (HTML — Hiper
Metin Isaretleme Dili)’yi gelistirmistir. Bu sistem sayesinde kullanicilara bir esneklik
saglanarak web tarayicilari ile web server’lar arasinda bir iletisimin gerceklesmesi igin
Hipertex Transfer Protocol (http — Hiper Metin Transfer Protokolii) gelistirilmistir. Bu
dogrultuda Uniform Resource Locator (URL — Tek tip Kaynak bulucu) olusturulmustur
(Castells, 1996: 65).

DSL ve kablolu internet teknolojilerinin ucuzlamasi ve hizlariin artmasiyla
yayinciligin interaktif ve dijital bir yapiya evrilme siireci s6z konusu olmustur (Wang,
Divakaran, Vetro, Chang, & Sun, 2003: 151). Bu dénem 2000’li yillarin basinda sz
konusu olmaya baslasa da 6zellikle sonraki yillarda hizlanarak daha da gelismis ve
popiilerlesmistir. Bu siire¢ sonunda IPTV (Internet Protocol Television — Internet
Protokol TV) dogmustur. IPTV genel tanimi1 Geleneksel TV kanallarinin, filmlerinin
Video-on-Demand (VOD — Istege Bagli Video Hizmeti) gibi iceriklerin dzel internet
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aglar lizerinden indirilmesi/izlenmesini ifade etmektedir. Telekomiinikasyon dalinda
birgok standardi belirleyen International Telecommunication Union’a (Uluslarasi

Telekomiinikasyon Birligi) gére IPTV (O'Drsicoll, 2008: 1-2):

IPTV, televizyon, video, ses, metin, grafik gibi verilerin IP tabanl aglar iizerinden
gerekli seviyede kaliteli hizmet, deneyim, giivenlik, etkilesim ve giivenlik hizmeti

saglayan ¢oklu ortam olarak tanimlanabilir.

Buradan hareketle IPTV’nin abonelik sistemi ile ¢alistig1 sdylenebilir. Bununla
birlikte IPTV, 6zel/sifreli kanallar araciligiyla kisiye dizi, film ve video gibi 6zel igerikler
sunmaktadir. Bu igerikler belirli goriintii ve ses standartlarindadir. Belirli cografik
bolgelerle siirhidir (O'Drsicoll, 2008: 3-4). IPTV’ye 6rnek olarak Digiturk verilebilir.
IPTV sistemi Sekil 1.1°deki gibi islemektedir.

Video Hizmet
Ofisi
Uydu ve S l:iidef’
Yerel 1kistirma
Video
Alcisi E E
Telefon
Video Kanal
oo e
DSL Erisim Modem o )
Cogaltica
Dijital
(DSLAM) Abonelik Telefon
Yerel Hatti
Ofis ’
A Home Viewer

Sekil 1.1. IPTV Sisteminin Isleyis Yapis1 (Simpson & Greenfield, 2007: 19)

Yayincilik sisteminde IPTV’den ayr1 olarak Internet/Web TV de bulunmaktadir.
IPTV ve Internet TV nin (ITV) tek ortak noktas1 ise internet agmi1 kullaniyor olmalaridir.
Internet, sinirs1z sayida video igerigini kullaniciya iicretsiz olarak (internet erisimi igin
odenen iicret hari¢) sunmaktadir. IPTV nin ziddina ITV smirli bir cografya ile kisith
degildir. IPTV’deki gibi herhangi bir sirkete veya kuruma aitlik yoktur. Halka agik bir
platformdaki video igeriklerini barindirmaktadir. Herhangi bir erisim engeli, sifreleme

gibi sorunlarla kars1 karsiya kalmamaktadir (O'Drsicoll, 2008: 3-4). Ancak burada izlenen
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video igeriklerinin kalitesi izleyicinin internet kalitesine bagli olarak degisiklik

gosterebilmektedir (Castells, 1996: 488).

- icerik isleme
—_— =
I < 2|  Raw AV me Video-Ses
Yakalama,
\’idBO—SFs Diizenleme,
Kaynagi Sikistirma
Video
dosyas:
! /ﬂ\/\
ENNHITTII > T cegyXe= 4'[
Video ides ' -
Canli Yaym Yaym —A_ e [:] EE
Sunucusn
Goriintiilenen Cihaz

Sekil 1.2. ITV Sisteminin Isleyis Yapisi (Simpson & Greenfield, 2007: 23)

Bu bilgiler 1s18inda IPTV ve ITV yaymcilig1 arasindaki farklar Tablo 1.1°deki
gibidir.
Tablo 1.1. Geleneksel Medya, IPTV ve ITV Arasindaki Farklar. Simpson ve Greenfield’in

tablosundan alinan bilgiler ¢er¢evesinde yeniden diizenlenmistir. (Simpson & Greenfield, 2007:
26)

Geleneksel TV IPTV iTv
— Yiizlerce . . .
Icerik program/kanal Yiizlerce program/kanal Milyonlarca igerik
Icerik Kalitesi Sabit Sabit Segenekl\llb( 1)080’ 720
Icerigin Profesyonel ekipler Profesyonel ekipler Kullanicilar tarafindan
Uretilisi tarafindan tarafindan (amator)
Erisimin Kablolu ve Uydu Ozel IP A1 (Sifreli) Halka agik internet
Saglanmasi
Goriintiilenen Set to Box TV ya da Set to Box Bllglsayar ya da akilli
Arag cihaz
Gelir Reklamlar Abonelik (Aylik) Abonelik yok,

reklamlar

Etkilesim Yok/nispeten az Var Var

Tablo 1.1°de goriildiigii iizere geleneksel TV yaymcihigi; IPTV ve ITV
teknolojileriyle bir doniisiim gecirmistir. Bu dogrultuda tek tip olarak ifade edilebilecek
olan yayinciligin standart yapisindan ¢ikmaya basladigi sdylenebilir. Dolayisiyla IPTV
yayinciligi TV yayinciliginin dijitale yondesmesi olarak goriilebilir. Bu yondesme aslinda
TV yaymciligindaki iceriklerin yeni medyada (internette) tekrar olusturulmasini (TV

program ve igeriklerin yiiklenmesini) ifade etmektedir (Bolter & Grusin, 2000: 45,187).
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Ancak ITV’de yaymciligin kullanicilar tarafindan yapilmasi ve erisimin iicretsiz bicimde
halka acik olarak gerceklesmesi bu yayimciligi TV ve IPTV yayinciligindan ayirmaktadir.
Sayisallasan TV yayinciligi ile birlikte izleyicilerin en énemli kazanimlarindan birinin

etkilesim oldugu soylenebilir.

1.3. YAYINCILIK TEKNOLOJILERIi

Analog yaymciliktan sayisal yaymciliga gegiste bircok teknolojik gelisme

yasanmistir. Bunlar;

e Sayisal videonun sikigtirilmasi (M-JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 vb.),
¢ Dagitim teknolojileri (xDSL, Fiberoptik vb.),
e Server sistemi,
¢ OBS (Open Broadcaster Software),
¢ Capture Card.
Bu gelismeler tek tek ele alinarak yayincilik teknolojileri hakkinda detayli bilgi
edinilmesi saglanacak ve yayinciligin nasil bir yapiya dogru evrildigi ortaya konulmaya

calisilacaktir.

1.3.1. Sayisal Videonun Sikistirilmasi

International Organization Standardization (ISO — Uluslararasi Standartlar
Organizasyonu) ve International Electrotechinal Commission (IEC — Uluslararasi
Elektroteknik komisyonu) ses ve video sikistirma sistemlerini standartlagtirmak igin
Moving Pictures Experts Group’u (MPEG — Hareketli Goriintii Uzmanlar1 Birligi)
kurmustur. MPEG, yapilan ¢alismalar sonucunda MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 video
sikistirma standartlarint belirlemis, ilerleyen yillarda ise MPEG-7 ve MPEG-21i
gelistirmistir (O'Drsicoll, 2008: 66-67). MPEG standartlarinin gelismesiyle dijital
televizyon yayinciligi, internet tabanli canli yayin platformlari da MPEG video sikistirma
teknolojisine gecmistir (Simpson & Greenfield, 2007: 95). MPEG ile birlikte sayisal
yayincilikta goriintiiniin ¢ok fazla yer kaplamasinin oniine gecilmis ve kapladigr alan en
aza indirilmistir (Dagdeviren, 2004: 42). Bu sikistirma islemi goriintiiniin 0 ve 1
kodlartyla sikistirilmasiyla yapilmaktadir. Bu kodlar, goériintiiniin hangi kisimlarinda

hareketlilik oldugunu hesaplamakta, piksellerin ¢evresindeki benzerlikleri gibi birgok
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etmeni goze alarak sikistirma gerceklestirmektedir. Bu sikistirma isleminde goriintiiden
g0zii rahatsiz etmeyecek derecede pikseller azaltilmaktadir. Azaltilan pikseller sayesinde
daha az yer kaplanmakta ve hizli bir gonderim islemi gerceklesmektedir (Durmaz, 2000:

28-33). MPEG-1, MPEG-2 ve diger sikistirma yontemleri asagida agiklanmaktadir.

MPEG-1: 1998 yilinda MPEG tarafindan gelistirilmistir. 1.5 Mb/s’ye kadar bit
oranini diisirmek i¢in kullanilmaktadir. Ancak PAL ve NTSC sinyalleri MPEG-1 igin
uygun degildir. MPEG-1, CD-ROM (Compact Disc Read-Only Memory — Kompakt
Disk- Salt Okunur Bellek) i¢in kullanilan bir sikistirma yontemidir (Simpson &
Greenfield, 2007: 95-96). Cozliniirliigli 353x240 iken saniyede kare hiz1 25°dir (Wang,
Divakaran, Vetro, Chang, & Sun, 2003: 156).

MPEG-2: Dijital TV, HDTV gibi uydu televizyon yayimnlarinda ve DVD’lerde
kullanilmaktadir. NTSC ve PAL sinyallerini 720p ve 10801 HD sinyallerde
desteklemektedir. Ayrica 5 ses kanali ve Avdanced Audio Coding’e (AAC -Gelismis Ses
Kodlama) imkan tanimaktadir (Simpson & Greenfield, 2007: 96). MPEG-2 yliiksek
kalitedeki videolar1 1 Mb/s’ye hizlarda transfer edebilmektedir. MPEG-1 ile
benzerliklerine sahip olmasina karsin sikistirma seceneklerinde daha esnek ve gelismistir

(Wang, Divakaran, Vetro, Chang, & Sun, 2003: 156).

MPEG-4: 1998 yilinda SIO/IEC tarafindan olusturulmustur. 2000 yilinda
uluslararasi bir standart haline gelmistir. Televizyondan mobile kadar bir¢cok alanda
kullanilan bir sikigtirma sistemidir. Kare, 16:9 gibi bircok bi¢imde kodlamay1
destelemektedir. MPEG-4’iin gelistirilmesiyle IPTV veri merkezlerinde kullanilmaya
baslanmigtir (O'Drsicoll, 2008: 67). MPEG-4 teknolojisi goriintii, ses ve grafigi
degistirme imkan1 tanimaktadir. Ornegin videodaki nesne renklerinin degistirilmesi, sesin

kapatilmasi veya degistirilmesi, grafik ekleme olanagi sunmaktadir (Akyol, 2012: 40).

MPEG-7: Kisiler yazilimlar veya cihazlar yardimiyla ¢coklu ortamdaki bilgilerin
bulunmasint saglayan bir standarttir. Aslinda bir arsiv sistemi igindeki bilgilerin
bulunmasint ifade etmektedir. Bu arsivleme, kisi tarafindan {ist veri bilgisinin
eklenmesine dayali bir depolama teknigidir (Kirik, 2010: 47). Bu teknik, bir filmdeki
miizigi, sahneleri bulmayi ifade etmektedir. Ayica XML (eXtensible Markup Language /

Genisletilebilir Isaretleme Dili) tabanli sisteme ek dzellik katma olanag sunmaktadir;
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boylece filme ¢ok dilli dublaj ve altyazi eklenmesi s6z konusu olmaktadir (Kosch, 2004:
25).

MPEG-21: MPEG-7deki eksiklerin giderilmesi i¢in gelistirilmistir. MPEG-21
dagitim ve ticari olarak telif haklarini igeren bir sistemdir. MPEG-7’deki arsivleme
sistemi ile goriintli veya sesin kime ait oldugu not edilmektedir. MPEG-21 ile bu

iceriklerin haklar1 korunmaya calisilmaktadir (Sirma, 2013: 61-62).

1.3.2. Dagitim Teknolojileri

IPTV ve ITV yaymcihiginin gerceklesmesi icin internet erisiminin olmasi
gerekmektedir (Akyol, 2012: 58). IPTV, dogas1 geregi biiyiik boyutlardaki icerikleri de
yiiksek hizda dagitima sokmalidir. Bu ihtiyaclardan dolayr 21. Yiizyilin baslarinda
genisbant dagitim teknolojisi bu ihtiyaci1 karsilamak icin ortaya ¢ikmistir (O'Drsicoll,
2008: 20). Genigbant’in evrimi LANs (Local Area Network — Yerel Ag Baglantisi) ve
WANs (Wide Area Network — Genis Alan Ag1) aglariyla baslamistir. 21. Yiizyilin
baslarinda ise genisbant teknolojisi ortaya ¢ikmistir. Genigbant teknolojisi, digerlerinin
aksine daha avantajlh firsatlar sunmaktadir. Ticari ve glinliik kullanimlarina bakildiginda
kullanim bi¢iminin genis bir yelpazeye yayildig1 goriilmektedir. Bunun yaninda ikinci
onemli 6zelligi belirtildigi gibi genis bant araligidir. Bu 6zellik, biiyiik verileri hizli olarak
dolasima sokmanin yaninda yayinciligi da hizlandirmistir (Dijk, 2006: 57-58). Bu bilgiler
cercevesinde IPTV yayinciligini karsilayacak alt1 farkli genigbant erisim yontemi vardir

(O'Drsicoll, 2008: 21);

e Fiber tabanli aglar

e DSL ag

e Kablo TV ag1

e Uydu tabanl aglar

e Sabit kablosuz genigbant ag1

e Internet

Bu erisim yontemlerini Onur Akyol (2012: 58) “Bakir kabloyu kullanan
teknolojiler (xDSL, ISDN, vb.)”, “Fiber kabloyu kullanan teknolojiler (Metro Ethernet)”
ve “Kablosuz teknolojiler (WLAN, WiMax, ESO)” olmak iizere ii¢ baslikla
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simiflandirmigtir. Bu smiflandirmadan hareketle alti genisbant erisim teknigi asagida

aciklanarak bir ¢erceve cizilecektir.

1.3.2.1. Fiber Tabanh Aglar

Fiber iletisim teknolojileri hizli ve yiiksek bant genisligine sahiptir. Bu imkanlarin
yaninda diisiik enerji tiikketim glicii ve bakim imkanlar1 sayesinde daha ucuzdur (Simpson
& Greenfield, 2007: 150). Bu imkanlar1 kullaniciya ulastirmak i¢in bir¢ok yontem
bulunmaktadir (O'Drsicoll, 2008: 21-22):

Fiber to the Regional Office (FTTRO — Bolgesel Merkeze Fiber): IPTV yayin
merkezinden izleyiciye en yakin olan telekomiinikasyon veya kablo sirketi arasindaki
fiber ag1 ifade etmektedir. Bu ag, bakir teller araciligiyla IPTV bdlgesel merkezden son

kullaniciya sinyalleri tasimaktadir.

Fiber to the Neihborhood (FTTN — Mahalle/Yakin Merkeze Fiber): IPTV yayin
merkezinden mahalle veya yakin bir merkez arasindaki fiber ag1 ifade etmektedir. Bu

sistem 1.5 km’den (5000 ft) az bir abonelik bolgesini ifade etmektedir.

Fiber to the Curb (FTTC - Bina Kenarina/Kaldirnoma Kadar Fiber): Binlerce
kilometre icindeki ev ve isyerlerinin fiber optik kablo ile birbirlerine baglanmasini ifade
etmektedir. Baglant1 koaksiyel kablo veya bakir tel ile saglanmakta, ev ya da isyerinin

oniinde/kaldirimda bulunan kutuda son bularak son IPTV abonesine ulagmaktadir.

Fiber to the Home (FTTH — Eve Kadar Fiber): IPTV yayin merkezinden eve
kadar dosenen fiber optik bir ag1 ifade etmektedir. Fiberoptik aglar yiliksek hacimli verileri
kullanicinin erisimine imkan tanimaktadir. IPTV hizmetlerinin etkilesimli dogasin

desteklemektedir.

Fiber to the Apartment (FTTA — Apartmana Kadar Fiber): Bir apartmanin
bodrum katina yerlestirilmis sayisiz fiber kablo ag1 ile merkezi ag arasindaki agi ifade

etmektedir.

Yukaridaki tekniklerden yararlanan bir diger ag da Passive Optical Network (PON
— Pasif Optik Ag)’diir. PON fiber optik kablolar1 ve optik bilesenleri kullanarak ¢ok
noktali internet igleri yapmaktadir. PON, FTTx’e dayanan aglar1 uluslararasi standartlara

uygun olarak tamamlayan bir agdir ve bu ag {izerinde kullanilmaktadir (O'Drsicoll, 2008:
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22). PON ag1 hizmet saglayic1 ve tiiketici arasinda fiber optik ya da optik bilesenden
oldugu i¢in optiktir. Bu ag pasiftir. Clinkii tiiketici ve hizmet saglayict arasinda herhangi
bir aktif 6ge (elektronik, lazer gibi) yoktur (Simpson & Greenfield, 2007: 150-151). PON,
Optical Line Termination (OLT — Optik Hat Sonlandirmasi) ve sayisiz Optical Network
Terminals (ONTs — Optik Ag Terminalleri)’den olusmaktadir. IPTV FTTH ag1 kullanan
PON teknoloji asagidaki gibidir (O'Drsicoll, 2008: 23).

i
Fiberoptik H
som erigimi

iy
PON Aboneleri arasinda H
bant genigligi paylasims

It 1:4 optical

‘\.\‘. splitter ‘ )
PON Fiber . \Il

O LT PON Fiber
Optik
Yaymeihk
\ Dalga Boyn
IPTV sszas
Dalga Boyn i
; - PON Aboneleri
i arasinda bant
;‘:: genisligi paylagimm
Etkilesimli Veri il
Dalga Boyu H ‘ ll
= ] 1:2 optical
PON Fiber i I @ | I
IP Veri Optik H splitter b
Merkezi
OLT .- /
PON Fiber
Ontik

Rsturn
path

Sekil 1.3. IPTV FTTH Ag Kullanan PON Teknoloji Sistemi. (O'Drsicoll, 2008: 24)

IPTV ve geleneksel TV hizmetini destekleyen PON teknolojisi birden fazladir;
BPON, EPON ve GPON. BPON (Broadband PON — Genigbant PON) FTTx aginda
verileri 622 Mbps’ye kadar indirme, 155 Mbps’ye kadar da yiikleme sunmaktadir. EPON
(Ethernet PON) 2004 yilinda bir standart olarak benimsenmistir. Ethernet kullanilarak
erisim ve iletisim saglanmaktadir. GPON (Gigabit PON) BPON’un gelismis
versiyonudur. 2.5 Gbits/s indirme, 1.5 Gbits/s yiikkleme gibi yiiksek transfer imkani
tanimaktadir (O'Drsicoll, 2008: 24-25).
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Tablo 1.2. BPON, GPON ve EPON Karsilastirilmasi

Hiz Ulasim Protokolii
BPON 622 Mbps indirme ATM, IP
155 Mbps yiikleme
GPON 2.5 Gbps indirme Ethernet ve SONET
1.5 Gbps yiikleme
EPON 1.25 Gbps indirme Gibabit Ethernet

1.25 Gpbs yiikleme

1.3.2.2. DSL Ag1

Giiniimiizdeki DSL teknolojisi nispeten az miktarda genisbant hizmeti saglamakta
ve bu teknoloji tiiketici ile tedarik¢i arasinda sinirli baglantilar1 kapsamaktadir (Simpson,
2008: 347-348). DSL sistemi isleyis yapisi asagidaki Sekil 4’te verilmistir (Simpson &
Greenfield, 2007: 137-138).

<«

ﬁ Merkez Ofis

Telefon ve

Uydu ve Video i
Yerel Sikistirma Anahtarlar
Video

-0

Telephone, Data, and
Video Feeder Plant

DSL Erisim
Cogaltica )
Ses
Uzak o
N Veri ;
Terminal Video e _ Evdeki
-~ Gériintiilenme

Sekil 1.4. DSL Sisteminin Isleyis Yapis1 (Simpson, 2008: 15)

Sekil 1.4 detaylandirmak gerekirse ilk olarak merkez ofisten (CO) kaynak sinyali
cikmaktadir. Daha sonra ana kaynak saglayici ve tiiketici arasindaki uzak terminalde (RT)
sinyal konumlanmaktadir. Oradan fiber tabanl ses, video ve veri sinyallerinin siklikla
farkli transfer donanimlarinda seyahat ettikleri besleme tesisine (The Feeder Plant)
gelmektedir. En son olarak besleme tesisinden DSL sinyali bakir tel ya da yerel direkler

vasitasiyla (Copper Loop) evlere DSLAM olarak iletilmektedir. Asymmetric Digital
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Subscriber Line (ADSL — Asimetrik Dijital Abonelik Hatt1) DSL’e gore daha fazla
genisbant imkan1 sunmaktadir. ADSL 8 Mbps’ye kadar indirme yapabilirken 1 Mpbs’ye
kadar yiikleme yapabilmektedir. 1-2 SD kanalin yaymimi gercgeklestirebilirken HD
kalitede yayin yapamamaktadir. Very high-speed Digital Subscriber Line (VDSL — Cok
Yiiksek Hizli Dijital Abonelik Hatt1) ise ¢ok daha fazla bant genisligine sahiptir. Daha
fazla kanali tagiyabilmesinin yaninda bu yaymnlart HD kalitede sunabilmektedir. 50
Mbps’ye kadar indirme, 12 Mbps’ye kadar yiikleme imkani sunmaktadir. Ancak 600
metrelik bir mesafede etkilidir. VDSL’in mesafesi arttik¢a giicli diismektedir. Sekil 1.5
bu durum detayl: bir sekilde gosterilmektedir (Simpson & Greenfield, 2007: 139-140).

60
50 DSL Mesafe Karsilastirmasi
[T] vDSL
g 07 [] ADSL2+
=3 [l ADSL
5 30 T
S | |
> 20
10 1 e ——
, I
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Dongii Mesafesi [kﬂ)

Sekil 1.5. VDSL, ADSL, ADSL2+ Uzaklik ve Veri Aktarma Kapasiteleri (Simpson, 2008: 348)
1.3.2.3. Kablo TV Ag1

Kablo TV son yillarda biiylik gelismeler gostermis ve IPTV aglarim1 destekler
konuma gelmistir (O'Drsicoll, 2008: 32). TV’deki igerikler IPTV’ye HFC (Hybrid Fiber
Coax — Hibrit Fiber Aglar1) sistemleri sayesinde aktarilmaktadir. Bunun izleyiciye
ulagmasi i¢in bolgede kablolu televizyon sebekesi ve ag temelli HFC sisteminin olmasi
gerekmektedir (Weber & Newberry, 2007: 257). HFC sistemi genellikle CATV
(Community Antenna Television — Topluluk Anten Televizyonu) dagitim sistemini
kullanmaktadir. Bu sistem IPTV’nin ihtiyaci olan yiiksek bir bant genisligine ve uzun

mesafelere analog ve dijital sinyalleri kullaniciya ucuza erisim imkani tanimaktadir
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(Simpson & Greenfield, 2007: 128). HFC genisbantin avantajindan yararlanarak ag
tizerinde ekleme, ¢ikarma ve diizenleme yapabilir (O'Drsicoll, 2008: 33). Bu sistemin

isleyis yapisi Sekil 1.6°da gosterilmektedir.
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Sekil 1.6. HFC Agi Isleyisi Yapis1 (O'Drsicoll, 2008: 34)
1.3.2.4. Uydu Tabanh Aglar

IPTV igeriklerinin diger bir iletme yoOntemi de uydu tabanli sistemlerin
kullanimidir. Uydu sistemi ile daha fazla bant genisligi elde edilebilmekte ve bu imkanla
IPTV yayinlar i¢in uygun bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bunun yaninda uydular
giincellenebilmekte ve bu sayede IPTV hizmeti verilmesi saglanabilmektedir. Hibrit
uydular aracilifiyla yayinlar standart genisbant aglari {izerinden sunulabilmektedir.
Bunun yaninda yayinlar evlerdeki alicilara IP protokolleri ¢ercevesinde doniistiiriilerek
iletilebilmektedir. Ayrica IP-VoD igerikler seklinde alicilara iletim saglanmaktadir. Son
olarak uydu genisbant modemlerinin kullanimi ile IPTV hizmeti alinabilmektedir. Bu
sistem 2 Mbps’den 120 Mbps’ye kadar bir veri aligverisini miimkiin kilmaktadir
(O'Drsicoll, 2008: 46-47).



24

1.3.2.5. Sabit Kablosuz Genisbant Ag

Sabit kablosuz genis genisbant ag, telefon operatorleri ve IPTV hizmeti dagitim
platformlar1 tarafindan kullanilmaktadir. Bu hizmetler evlere erisim saglayarak dagitim
siirecini tamamlamaktir. Dagitim isini gergeklestirmek icin telekomiinikasyon sirketleri
yariga girmistir. Bunun yaninda tiiketicinin istekleri ve IPTV igeriklerinin taginma
stirecinin giderek artmasi sonucunda WiMAX (Worldwide Interoperability for
Microwave Access — Mikrodalga Erisimi i¢in Diinya Caginda Calisabilirlik) dogmustur.
WiMAX, yiiksek kapasiteli IP genisbant ihtiyacini karsilayabilecek bir sistemdir. Hava
kosullarindan etkilenmesinin yaninda mesafe arttik¢a giicli diismektedir. WiMAX’1n hiz1

6 ila 10 kilometrelik bir alan i¢inde 60 Mbps’dir (O'Drsicoll, 2008: 48-50).

1.3.2.6. internet

Yukarida bahsedilen aglar giinlimiize kadar énemli bir gelisim seyri izlemistir.
Ancak internet aginin ortaya ¢ikmasiyla IPTV ve ITV daha yaygmlasmistir. internet ile
telefon, PC ve TV ekranina kadar birgok aygittan yayinlar izlenebilir olmustur. Bir
yayincilik serveri ¢ok az sayidaki ITV kanallarmi sinirsiz sayidaki izleyiciye ulastirmak
i¢in calismaktadir. internet teknolojisiyle birlikte IPTV kullanicilara indirme, izleme ve
yikleme imkani tanimaktadir. Web siteleri iizerinden icerikler abonelik usulii ya da
licretsiz olarak kullanicilara sunulmaktadir. (O'Drsicoll, 2008: 53-54). Isleyis yapis1 Sekil
1.7°de gosterilmektedir.
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Sekil 1.7. ITV Kanallarinin Ag Uzerindeki Isleyis Yapisi (O'Drsicoll, 2008: 54)
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1.3.3. Server Sistemi

Server, yaymn igerigini izleyiciye ulastirmada kullanilan bir i¢ depolama alanidir.
Yaym buraya gelerek depolanir ve tekrar olusturularak izleyicilere ulastirilir. Cesitli
uygulama ve mekanizmalar tarafindan kontrol edilmektedir. Her web sitenin bir server’
vardir. Burada igerikler gilivenli bir sekilde depolanmakta ve izleyicilere/kullanicilara
ulastirilmaktadir. IPTV igerikleri de ayni sekilde internet aracilifiyla serverlardan
gecerek kullanicilarin erisimine sunulmaktadir (Simpson & Greenfield, 2007: 174).

Yayin sisteminin igleyisi Sekil 1.8’de gosterilmektedir.
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Miisterci Bilgisayar:

Video Serveri

Sekil 1.8. Tipik Yaymcilik Sistemindeki Server'in Konumu (Simpson & Greenfield, 2007: 174)
1.3.4. OBS Studio (Open Broadcaster Software — A¢ik Yayinci Yazilimi)

OBS Studio ticretsiz, kaliteli, acik kaynakli video kaydetme ve canli yaym yapma
yazilimi olarak bilinmektedir. YouTube, Facebook, TikTok, Twitch vb. bircok
platformda yayin yapma imkan1 tanimaktadir (Hernandez & Gerardo, 2021: 60).



26

@ OBS 26.1.0 (64-bit, windows) - Profile: Streaming - Scenes: Dema - u} b

Resim 1.5. OBS Studio Goriiniimii (OBS Project, 2021)

Resim 1.5’teki ara yiizii gosterilen OBS programinda canli yayinin veya videonun
video kalitesini ifade eden FPS (Frame Per Second/Saniyelik Goriintli Sayisi) oranina
miidahale edilebilmektedir. Bunun yaninda sag alt kdsede bulunan ve Tiirk¢eye sahneler
olarak cevrilebilecek olan “Scenes” ile kaynaklari ifade eden “Sources” kismi bir
biitiindiir. Her sahnenin igerisinde bir¢ok is yapmay1 saglayan kaynaklar bulunmaktadir.
Ornegin kaynaklar kism1 metin, gorsel, ekran yakalama gibi bircok isleve sahiptir ve bu
islemlerin hepsi ilgili ara¢ iizerinden yapilabilmekte ve istenen kaynak yayina
verilebilmektedir. Yayina nelerin gidecegine iliskin 6n 6zleme de program iizerinden
yapilabilmektedir. Bu sayede nelerin eklendigi ve nereye yerlestirilmek istendigi
kullanici tarafindan belirlenerek ekranda konumlandirma yapilabilmektedir. Ayrica ses
karistiric1 olarak tanimlanabilecek olan “Audio Mixer” ile masaiistii, oyun, video,
mikrofon gibi birden fazla ses giris ve ¢ikigina miidahale edilebilmektedir. Ekran gecisini
ifade eden “Scene Transitions” ise sahnelerin gegisleri belirlenebilmekte ve gecis
uzunluklar1 ayarlanabilmektedir. Bunun yani sira ¢ok kamerali yayinlarda biitiin
kameralarin izlenmesini saglayan “Studio Mode” ile stiidyo/reji gOrliniimii
saglanabilmektedir. Tiim bu ayarlar bir kez yapildiktan sonra aymi ayarlarla bir¢ok

platformda yayin yapilmasi miimkiin olmaktadir (OBS Project, 2021).
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1.3.5. Capture Card (Yakalayic1 Kart)

Capture Card HDMI (High Definition Multimedia Interface / Yiiksek Coziiniirliiklii
Coklu Ortam Araylizii) iizerinden DSLR (Digital Single Lens Reflex — Dijital Tek
Mercekli Yansima) kameranin kaliteli bir sekilde canli olarak aktarilmasini saglayan bir
aygittir. Capture card, DSLR’daki ses ve goriintiiyii bilgisayara aktarmakta ve bilgisayar1
zorlamadan canli yayinin gerceklesmesini saglamaktadir (Hull & Pattersan , 2019).
Bir¢ok canl1 yayin platformlarinda kullanilmaya uygun bir karttir. Tek yapilmasi gereken
kart1 bilgisayara takmak ve DSLR kameray1 cihaza baglamaktir. Cekilen goriintiilerin
dogrudan Hard Diske (Sabit Disk) kaydedilmesini saglamaktadir (Elgato, 2021). Resim
1.6’da bir Capture Card 6rnegi goriilmektedir.

Resim 1.6. Capture Card Ornegi (Elgato, 2021)

1.4. GELENEKSEL MEDYA

Gazete, radyo ve televizyonu kapsayan geleneksel medya yayinciliginda yayinlar
tek tarafli olarak gerceklestirilmektedir. Diger yandan yaymlart tiikketen kisilerin
cinsiyetleri ve yaslarinin tespit edilmesi zordur (Bulunmaz, 2011: 23). Geleneksel medya
yayinlarinin tiiketilmesi, izleyicinin belirli saat ve mekanda (televizyon veya radyo
basinda) bulunma zorunlulugu gerektirmektedir (Altunay, 2012: 42). Bu yaymlarin
tiiketicileri, izleyici veya dinleyici olarak adlandirilmaktadir. Buradaki izleyici/dinleyici

pasif bir tiikketme eylemindedir (Bulus ve Isman, 2017: 66). Sadece gosterilen igerigi
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tilketmekte ve bir diger icerige gecmektedir. Ancak bu siire¢ giiniimiize geleneksel
medyanin yeni iletisim teknolojilerine entegre olma egilimi ile belirli oranlarda degismis
olsa da geleneksel medya igerikleri tiiketici agisindan pasif bir yap1 ortaya koymaktadir.
Geleneksel medyadaki yayinlar devlet tarafindan kontrol edilmekte ve politika dis1
iceriklere cezai yaptirim uygulamaktadir. Birtakim editoryal siireglere dayali olarak
belirli fikirler igerikler iizerinden biiyiik kitlelere ulastirilmakta ve topluluklar kontrol
edilmeye ¢alisilmaktadir. Ancak bu yayincilik faaliyeti teknolojinin gelismesiyle birlikte
uydu ve kablo teknolojisinin sunmus oldugu olanaklar ¢ergevesinde belli cografik
alanlarla sinirli kalmamaktadir. Buradan hareketle hem 6zel sektor hem de devlet bu
kitlesel yaym araglarmi kullanarak biiyiikk bir etki giicline sahip olabilmektedir
(Berresford, 2005: 2-5). Geleneksel medya yayinciligr kitlelere hitap ettigi i¢in ve bir
yayinin ger¢eklesmesi i¢in yiiksek yatirnm ve maliyet gerektigi icin 6zel sirketlerin diger
bir degisle azinlik bir gurubun elinde bulunmaktadir. Bu da hangi yayindan yiiksek
kazang elde edileceginin de goz Oniine alinmasi zorunlulugunu dogurmaktadir (Altin,

2021: 99).

1.5. YENI MEDYA

Castells’e gore (1996: 452-453), 1980°1i yillarda yeni teknolojilerin kitle iletigim
diinyasin1 doniistiirmeye baslamasiyla, Manovich’e gore (2001: 44) ise 1830’°1u yillarda
Babbage’nin bilgisayari, Daguerre’nin de Dagerreyotipi sistemini (fotografik goriintii
elde etme sistemi) gelistirmesiyle yeni medya ortaya ¢ikmistir. Manovich (2001: 43) Yeni
medya; icerikleri sayisal veriye doniistiiren, iiretim ve dagitimin bilgisayar araciligiyla
gerceklestirildigi etkilesimli bir ortam olarak tanimlamaktadir. Bilgisayar oyunlari, CD,
web siteleri de etkilesimli olma 6zelligine sahip olmalari cogaltilabilmeleri sebebiyle yeni
medyaya dahil etmektedir. Castells (1996: 452-458) VCR (Video Cassette Recorder —
Video Kaset Kaydedici) ile birlikte izleyicilerin televizyon videolarini
kaydedebildiklerini veya film-video kasetler almaya baslayarak bir alternatife
kavustuklarini ifade etmektedir. 1990’11 yillarda ise fiber optik teknolojisi ve dijital
teknolojiye dayali gelismelerle birlikte TV kanallarinin ¢ogaldigini ve izleyicilerin pasif
konumdan secici bir konuma gegtiklerini sdylemektedir. Bu degisimle birlikte artik
izleyicinin begenisine uygun igerikler sunulmaya baslanmistir. En sonunda da bilgisayar

ve internet teknolojileriyle birlikte izleyiciler birbirleriyle konugsabilme diger bir ifadeyle
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etkilesimli araclar ile tanismaya baslamistir. Bu bilgiler 1s18inda yeni medya, icerikleri
cogaltmaya, diizenlemeye ve paylasmaya izin veren bir ortam olarak 6nem kazanmaya

baglamistir.

Yeni medya, geleneksel medyanin (radyo, televizyon) temelleri {istiine
kurulmustur. Onun bilgi birikiminden yararlanarak ortaya ¢ikmis ve onunla uyum
icerisinde varligini stirdiirmektedir (Fidler, 1997: 23). Bu ¢er¢evede yeni medya bir¢ok
dijital arac1 ve medyayi birbirine baglamaktadir. Bunun yaninda her zaman ve her yerde
kullanici talebini karsilayan bir ortamdir (Yanik, 2014: 78-79). Yeni medya kendisinden
onceki biitiin igerikleri dijitallestirerek bilgisayar ortamina aktarmakta ve herkesin
hizmetine sunmaktadir (McMillan, 2006). Bu avantajlar sayesinde yeni medya

kullanicilara veya topluluklara karsilikli etkilesim imkan1 tanimaktadir (Torenli, 2005).

Everestt M. Rogers ise yeni medyay1 li¢ temel 6zellige ayirmaktadir. Bunlar

(Rogers, 1986: 4-6);

e Etkilesim: Bireyler konugsmalara katilmay1 ve sohbet etmeyi sevmektedir. Yeni
medyada bilgisayar aracilifiyla bu imkan bireylere taninmaktadir. Yerel ve
ulusal capta bir¢ok kisiyi bir araya getirebilmekte ve ¢ok farkli ve uzak
mesafelerdeki insanlarin dahi birbiriyle iletisim kurmalarina imkan
saglamaktadir. Bu durum etkilesimi arttirmaktadir.

o Kitlesizlestirme: Mesajlar (liriin, bilgi gibi) radyo, televizyon araciligiyla
kitleye iletilmektedir. Ancak yeni medya ile birlikte mesajlar ¢esitlenmistir. Bir
topluluga ya da bireye 6zel mesajlar iiretilebilmektedir. Ureticiler bu sayede
kullanicilart birgok mesajla kontrol edebilmektedir. Bu da kitlessizlesmis bir
toplumu dogurmaktadir.

o Eszamansizhk: Yeni medya araglariyla birlikte mesajlarin gonderilmesi ve
almmas1 anlik olmaktan ¢ikmistir. Ornegin telekonferansla ilgili kisisel
bilgisayara gelen bir mesajin telefondan ya da bilgisayardan istenen zamanda
acip bakilabilmesi, hatta bu mesaja istenen zamanda ve ortamda geri doniis
yapilabilmesi yeni medyanin son derece Onemli bir Ozelligini ortaya
koymaktadir. Dolayisiyla yeni medya kullanicilart aym1 anda iletisimin

gerceklesmesine ihtiya¢ duymamaktadir.
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Van Dijk ise yeni medyanin yondesme, etkilesim, dijital kod ve kitlesizlesme olmak
tizere dort ozelliginin oldugunu ifade etmektedir. Yondesme ve dijital kodlar1 agmak

gerekirse (Dijk, 2006: 6-9);

e Yondesme: Yeni medyanin en 6nemli 6zelligi telefon, iletisim ve kitle iletisim
araclarinin tek bir aracta toplanmasidir. Bu 6zellikle birlikte yeni medya coklu
medya (multimedia) olarak tanimlanmaktadir. Yondesme, altyapi (telefon ve
bilgisayar aglarinin birlegsmesi), tasima (kablo, uydu televizyonundan internet
yayinlaria), yonetim (televizyon ve telefon sirketlerinin isletilmesi), hizmet
(Internet iizerinden iletisim ve bilgilerin birlestirilerek sunulmas1) ve son olarak
veri tlrlerinin (fotograf, ses, metinin birlikte sunumu) birlesimini ifade
etmektedir. Bu durum igeriklerin dijitallesmesi ve genigbant ulagim sistemleriyle
miimkiin hale gelmektedir.

¢ Dijital Kod: Bilgisayar teknolojisinin yardimiyla bilgi ve igeriklerin O ve 1 kod

sistemine doniistiiriilmesi ve iletilmesini ifade etmektedir.

Bu baglamda Van Dijk (2006: 9) yeni medyay1 birgok ara¢ ve siireci iginde
barindirdig1 i¢in yondesik, birey ve topluluga iletisim imkani tanidig1 i¢in interaktif ve
mesajlarin kodlanarak bilgisayar ortamina aktarildigi i¢in dijital kodlar (0, 1) kullanan bir
iletisim ortami olarak ifade etmektedir. Bu yoniiyle yeni medyadaki yayincilik siireci,
iletisim siirecindeki yondesmeye benzemektedir. Bu yapisal benzerlik Sekil 1.9°daki

gorilmektedir.
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Tedarikei Platformlar Miisteriler
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Sekil 1.9. Yayincilik ve Iletisim Siirecinin Isleyisi (Flew & Smith, 2018: 4)
1.5.1. Yeni Medyanin Toplum Uzerindeki Etkisi: Ag Toplumu

Geleneksel medyadaki bir¢ok igerigin yaninda kiiltiirel {irtin de dijitalleserek yeni
medyaya aktarilmistir. Kiiltiiriin yeni medya icerisine aktarilmasi kiiltiirii etkilemis ve bir
doniisiim icerisine sokmustur (Manovic, 2001: 43). Aslinda geleneksel medya araglarina
bakildiginda durum net olarak anlagilmaktadir. Radyoyu kullanan kitle dinleyici,
televizyon kitlesi ise izleyici olarak ifade edilmektedir. Ancak yeni medyayi tiiketen kitle,
kullanict olarak tanimlanmaktadir Ciinkii geleneksel medyadaki kitle ya dinlemekte ya
da hem dinlemekte hem izlemektedir. Yeni medya tiiketicisine bakildiginda ise kisiler
dinlemek ve izlemenin yaninda igeriklere yorum yapabilme, igerigi olusturma ve begeniyi
iletebilme imkanina sahiptir. Pasif olan bu tiiketme eylemi yeni medya ile birlikte
izleyiciyi hem iiretici hem de tiiketici konumuna getirmekte ve siire¢ pasif durumdan aktif
duruma doniismektedir (Birsen, 2013: 27). Bu aktiflik durumuyla birlikte kullanicilar tek
yonlii bir iletigim siirecinden ¢ift yonlii ve yatay diizlemde iletisim kuracaklar1 bir ortama

sahip olmuslardir (Lister, Dovey, Giddings, Grant, & Kelly, 2009: 35).
Diinya yeni iletisim teknolojileriyle ag gibi sarilmustir. Iletisim siiregleri bu ag
tizerinden islemekte, hatta devlet ve kurumlar tarafindan toplumsal degerler

bi¢imlendirilmektedir. Sagliktan iletisime, eglenceden egitime kadar bir¢ok sektor bu aga
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katilmaktadir. Castells bu yapiy1 “Ag Toplumu” olarak ifade etmektedir (Castells, 1996:
623-625). Bu noktadan hareketle kullanicilar hem {iretici hem de tiiketici pozisyonunu
ifade eden iire-tiiketici (prosumer) olarak yeni medyada varlik gostermektedir. Diger
yandan kullanicilar bu ortamda hem kiiltirlenmekte hem de yeni Kkiiltiirler insa
etmektedir. Bu da yeni medyada bir sosyal yap1 olusturmaktadir. Bu yap1 ataerkilligin,
kapitalizmin ve baski bigimlerinin yikildig1 bir ortam olarak ifade edilmektedir (Miller,

2014: 40).
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Sekil 1.10. Diinyada Internet Kullanim1. Yiizdelik Oranda Kiiresel Capta Internet Kullanimu.
Yiizdelik Oranda Kiiresel Capta Artan Internet Kullanict Sayisi. Ortalama Giinliik internet
Kullamimu. Yiizdelik Oranda Mobil Cihazdan Internete Erisim. (We Are Social, 2021)

1.6. INTERNET (AG) TEKNOLOJILERI

1957 yilinda ARPA kurulmus ve ARPANET olarak tanimlanan ilk internet ag
olusturulmustur. Internetin dogusu olarak goriilen bu agin ortaya ¢ikmasi baslangigta
belirli bir kesim ile kisitli olsa da internet daha sonra halka agilarak yayilmaya baglamistir
(Flew & Smith, 2018: 8-9). Egitim, devlet, aligveris ve saglik gibi yasamin bircok
alaninda kullanilan 6nemli bir ortam olan internet (web), hipermetinlerin birbirine bagl
oldugu bir ag olarak tanimlanmaktadir (Naik & Shivalingaiah, 2009: 499). WWW (World
Wide Web), kullanicilara metin, ses ve video gibi sayisiz igerige erisim imkani
sunmaktadir. Bu, iletisimi kolaylastirmanin yaninda bilgiye hizli ve kolay bir sekilde

ulagsmay1 saglamaktadir (Hiremath, 2016: 707).
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Tim Berners Lee ve Robert Cailliau tarafindan 1990’11 yillarda hipermetin ortaya
cikartlmis ve ilk web hizmetleri tasarlanarak test edilmis ve ‘www’ temelleri atilmistir
(Choudhury, 2014: 8096). Bu cercevede Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 donemleri ortaya
cikmustir.

1.6.1. Web Teknolojilerinin Gelisim Donemleri

Web 1.0; 1989 ile 2005 yillart arasinda kullanilan Web’in ilk ayagini olusturmaktadir.
1990’11 yillarda Web’de birgok igerik girisi olmustur. Ancak bu girise ragmen Tim Berners-
Lee Web 1.0’1 “read-only” (sadece oku) olarak tanimlamaktadir (Berners-Lee, 1998). Berners-
Lee Web 1.0°da web siteleri ile etkilesimin olmadigini ifade etmektedir. Bu dénemde ¢ok pasif
bir konumda olan web’de ¢ok az sayida yazar tarafindan olusturulan sayfalar mevcuttur. Asil
amag¢ kullanicilar tarafindan girilen bilgilerin paylasilarak iletisimin ger¢eklesmesidir
(Hiremath, 2016: 707). Bu iceriklere kullanicilar tarafindan eszamansiz olarak erisilmektedir.
Brain Getting (2007) buna aligveris sepeti uygulamalarimi 6rnek vermektedir. Aslinda e-ticaret
sitelerinin amacinin sadece igeriklerin satilmasi oldugu, potansiyel miisterilere fotograf ve
brosiirlerle mallarin satilmaya ¢alisildig1 ifade edilmektedir. Bu web siteleri bir teshir standi

olarak tanimlanmaktadir.

Web 2.0 kavrami ilk kez 2003 yilinda O’Reilly ve MediaLive International
arasindaki gerceklestirilen bir konferansta ortaya atilmistir. Web 1.0’1n aksine sadece
okumaya degil yazmaya da olanak tanimaktadir. O’Reilly Web 1.0 ve Web 2.0 arasindaki
farklar su sekilde siralamistir (O'Reilly, 2005):

Web 1.0 Web 2.0
Cifttklama  -->  Google AdSense
Ofoto --> Flickr
Akamai --> BitTorrent
mp3.com --> Napster
Britannica Cevrimigi --> Vikipedi
kisisel web siteleri --> bloglama
evit -->  Yaklasan.org ve EVDB
alan adi spekiilasyonu -->  Arama motoru optimizasyonu
sayfa goriintmleri --> Tiklama basina maliyet
ekran kazima --> Ag hizmetleri
yayincithk — --> katilim
icerik yonetim sistemleri -->  wikiler
dizinler (taksonomi) --> etiketleme ("folksonomi")
yapiskanhk  --> sendikasyon

Sekil 1.11. Web 1.0 ve Web 2.0 Arasindaki Farklar (O'Reilly, 2005)
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Web 2.0 web sitelerin 6zellestirilmesine ve ¢ift yonlii iletisimin ger¢eklesmesine
olanak saglayarak etkilesimli bir ortam sunmaktadir. Web 1.0’1n aksine Web 2.0, web
sitelere tasarimda esneklik, giincelleme, diizenleme ve isbirligi gibi bir¢ok Ozellik
barindirmaktadir. Bu 6zelliklerin yaninda Facebook, Twitter gibi sosyal medya aglari ile
Wikipedia ve bloglar gibi web sitelerinin de dogmasini saglamistir (Patel, 2013: 411).
Kullanicilarin igerik iiretmesi, paylagsmasi ve depolayabilmesini saglayan Web 2.0,
demokratik bir ortam olusturmakta ve ‘sosyal ag’ olarak tanimlanmaktadir (Boulos &

Wheelert, 2007: 2).

Web 3.0 diger donemlerin aksine web sitelerine artik insanlarin bilgi girmesine
ihtiya¢c duymamaktadir. Bunun yerine yiizlerce site belirli bir algoritma sistemi ile
taranmakta, elde edilen bilgileri kategorilestirmekte ve bu kategorilestirme sonucunda
dogrulanan bilgiler yeni bir {iriin olarak ortaya konulmaktadir. Bu {iriiniin dogrulugu ve
degeri ¢ok yiiksektir. Web 3.0’da kullanicilarin hareketleri ve girdikleri biitiin bilgiler
Web 3.0 diger adiyla Semantik web tarafindan depolanmakta ve bu veriler bir metaya
dontstiirilmektedir. Bu meta vasitasiyla veri giren veya Web 3.0’da gezen kullanicilar
belli miktarlarda kazan¢ elde edebilmektedir (Wahlster ve Dengel, 2006: 2-3). Buna
ornek olarak Brave tarayicisi 6rnek verilebilir. Brave tarayicisi Google, Yandex vb.
sitelere benzer bir arama motorudur. Ancak Brave, Web 3.0 teknolojisi olarak
geemektedir. Ciinkii kullanici isterse gezindigi sitelerin hareket gecmisini acarak sirketler
tarafindan goriintiilenmesine izin verebilir ve bundan para kazanabilir. Bunun yaninda

ziyaret edilen sitelerin hareket gegmisini kapatarak sirketlerin gérmesini engelleyebilir.
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IKiNCi BOLUM

DITIJAL TABANLI YAYINCILIK, TWITCH.TV YAYINCILARI

2.1. YAYINCILIK PLATFORMLARI

Giiniimiizde canli yayin platformlarinin popiilaritesi artmaktadir. ilk olarak canli
oyun yayini yapan Twitch.tv (Twitch olarak adlandirilacaktir) sonrasinda Facebook,
YouTube gibi biiyiikk sosyal medya platformlar1 yaymeciliga katilmistir. Twitch oyun
yaymindan, resim, talkshow ve podcast gibi bircok alanda yayin yapilabilmektedir.
Web’te yayinciligin - gerceklestigi  platformlar halka aciktir ve herkes yayin
acabilmektedir. Yaymcilik “stream” yapilan platformda igerik {ireticilerine yayinci
(streamer) denmektedir. Yayinci ile izleyici metine dayali chat paneli araciligiyla
iletisime ge¢mektedir (Faas, Dombrowski, Young , & Miller, 2018: 50:2-50:3). Bu
bilgiler ¢er¢evesinde yeni yayincilik platformlar1 hakkinda bilgiler verilecektir. Bunlar;

Facebook Gaming, Youtube, YouNow, Nonolive, Nimo TV, Dlive ve Twitch.TV.

2.1.1. Facebook Gaming

2004 yilinda Mark Zuckerberg tarafindan kurulan Facebook; arkadas edinme,
iletisim kurma ve bilgi aligverisine imkan tanima o6zellikleri ile 6ne ¢ikan bir sosyal
medya platformu olma 6zelligi tasimaktadir (Ugul & Yarci, 2017: 89). 2018 yilinin Ocak
ayinda ‘Facebook Gaming’ adiyla pilot canli yayin platformu duyurulmus ve Haziran
ayinda da faaliyete ge¢mistir. Platform her tiirde yayincinin kendisini gelistirecegi bir
ortam olmasinin yaninda kiiresel bir oyuncu toplulugu olusturmay1 da amag edinmistir.
Kullanicilar/izleyiciler Yildizlar (platformda gercek para ile alinan simge) veya abonelik
ile yaymecilari/igerik iireticilerini destekleyebilmektedir. Bununla birlikte izleyiciler
yayincilari uzun siire takip ederek “siki hayran” gibi birtakim rozetler almaktadir.
Facebook’un yorum ara yiizii Facebook Gaming’e tasinmistir (Facebook, 2021). Bu ara

yiiz tizerinden kullanicilar etkilesime girebilmektedir.
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Resim 2.1. Facebook Gaming Kanal Goriintimii
2.1.2. YouTube

Diinyanin en popiiler video paylasim ag1 olan YouTube 2005 yilinda kurulmus,
(Zinderen, 2020: 220) 2006 ise yilinda Google tarafindan satin alinmistir. “Broadcast
Yourself” (Kendini Yayinla) sloganiyla kullanicilarin video yiikleme ve yorum yapma
imkanina sahip oldugu etkilesimli bir platform olan (Koger & Cetinkaya, 2014: 699).
YouTube kendini oyundan egitime, sanattan habere, hayir kurumu etkinliklerinden
kiiltiirel deneyimlere kadar ¢esitli iceriklerde canli yayin yapmaya ve video icerigi
yiiklemeye imkan saglayan bir platform olarak tanitmaktadir. Canli yayinlarda izleyiciler
‘Super Chat’ adi1 verdikleri panel araciligiyla yayinciyla irtibata gecebilmektedirler.
Yayincilar reklam, Siiper Chat bagislar1 veya ‘katil” butonundan gelen paralar ile kazang

saglayabilmektedir.
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Resim 2.2. YouTube Kanal Goriinimu
2.1.3. YouNow

YouNow 2011 yilinda NouNow Inc. Sirketi tarafindan kurulmustur. Uyuma,
calisma ve yemek yeme gibi araliksiz uzun yayinlarin yapilmasina olanak tanimaktadir.
Kullanicilarin platformdaki yayincilari izleyebilmeleri i¢in Facebook, Twitter, Instagram
ya da Google, Apple gibi hesaplardan birine sahip olmasi gerekmektedir (Friedlander,
2017: 16). YouNow, sosyal medya takipgilerini ve fan sayfalarini biiyiitmek i¢in uygun
bir platform olarak tanimlanmaktadir. izleyiciler yaynlari izleyerek ddiiller kazanmakta,
bu ddiilleri yayincilara bagislayarak veya “gift” hediyelerden gergek parayla hediyeler

alarak yayincilara para kazandirmaktadir (YouNow, 2021).
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Resim 2.3. YouNow kanal Goriinimu
2.1.4. Nonolive

2016 yilinda Su Zhenxiong tarafindan kurulan Nanolive, mobil tabanli bir canli
yayin platformudur (Owler, 2021). Yaymcilar yayin siirelerinden ve izleyicilerin
bagislarindan para kazanmaktadir. Bu platformda mobil ve PC olarak iki ayr1 kategori
bulunmaktadir. Bu iki ayr1 cihazda oyundan reaksiyona kadar bir¢cok alanda yayin

yapilabilmektedir (Nonolive, 2021).

8 nonolive

Resim 2.4. Nonolive Kanal Goriinimi
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2.1.5. Nimo TV

Nimo TV, Huya Inc. tarafindan bagimsiz bir kurulus olarak 2014 yilinda
kurulmustur. Bu platformda sohbet, video izleme, sov ve oyun gibi igeriklerin canl
yayinlar1 yapilmaktadir. Aboneliklerin yani sira izleyicilerin simgeler gondermesiyle

yayincilar para kazanmaktadir (Nimo TV, 2021).

AS| BOSVER GEL BROMNZA KASALIM - T s s
.

Resim 2.5. Nimo TV Kanal Goriinimu

2.1.6. Dlive

Dlive 2017 yilinda Charles Wayn ve Cole Chen tarafindan kurulmustur. 2019
yilinda BitTorrent tarafindan satin alinmistir. Sohbetten miizige, oyundan habere kadar
birgok alanda yayin yapilabilmektedir. Yayincilar bagislar araciligiyla para
kazanmaktadir. Yayincilarin yaninda izleyiciler de yayincilara yaptiklar1 bagislardan ve
kanaldaki sandiklardan belirli oranlarda kripto para kazanma haklaria sahiptir (Dlive,

2021).
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Resim 2.6. Dlive Kanal GOriinimii
2.1.7. Twitch. TV

2007 yilinda Justin.tv canli video oyun platformu dogmustur. 2011 yilinda ise
Justin.tv kapanarak Twitch.tv kurulmustur (Robinson, 2019: 7). Bu platform 2014 yilinda
Amazon tarafindan satin alinmistir. Giinliik ortalama 30 milyon izleyiciye sahiptir.
Diinyanin lider canli yayin platformu olarak goriilmektedir (Lin & Chen, 2019: 2000).

Yayincilar abonelik, bit, donate ve reklamlardan para kazanmaktadir.
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Resim 2.7. Twitch.tv Kanal Goriinimi
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2.2. TWITCH.TV VE TARIHCESI

2011 yilindan itibaren diinya c¢apinca internet tabanli canli akis yayin
platformlarinin popiilerligi artmaya baglamistir. Bu platformlar, izleyici ile yayinci
arasinda iletisime olanak tanidigindan etkilesimli olma 6zelligi ile 6ne c¢ikmaktadir
(Needleman, 2015). Canl1 akis tabanl1 bu platformlarda pek ¢ok kullanici oyun oynayan,
resim yapan vb. faaliyetler gerceklestiren yayincilar izlemektedir. Davit Arditi (2021:
136-137) atari salonlarinda oyun oynayanlar1 izleyen kisilerin keyif aldiklarini belirterek
kendisini oyun oynarken izleyen bes yasindaki ¢ocugunu da gozlemlemis ve oyun
oynayani izleme mutlulugunun mekanlardan internet sitelerine yoneldigini ifade etmistir.
Arditi bu siirecin ilk olarak YouTube’da oyun videolar1 izlemeyle basladigini ikinci
asamada 1ise canli olarak Twitch yaymnlarimin izlenmesiyle devam ettigini
vurgulamaktadir. Buradan hareketle Arditi (2021: 137) Twitch’in 2011°de piyasa
girmesiyle birlikte hazir bir kiiltlir igerisine dogdugunu ve bunun biiyiik bir izleyici
kitlesine sahip olmasina yardim ettigini sdylemektedir. Geleneksel medyadaki yayinlarin
ortalama 2-3 saat oldugu, Twitch’teki yayinlarin ise ortalama 5-6 saat oldugu
diisiiniildiiglinde bu platformdaki yayin siirelerinin geleneksel medyadakinden ¢ok daha

fazla oldugu goriilmektedir (Kaytoue, Silva, Cerf, Meira Jr., & Raissi, 2012: 1183).

Resim 2.8. Justine Ezarik Yayn Tiiriine Ornek (Safko & Brake, 2009: 292)

Bu bilgiler ¢ercevesinde Twitch.tv’nin kurulma siireci 2007 yilinda Justin Kan,
Emmett Shear, Kyle Vogt ve Michael Seibel tarafindan Justin.tv canli video oyun
platformunun kurulmasiyla baslamistir (Robinson, 2019: 7). Justin.tv’de 19 Mart 2007

tarihinden itibaren 7 giin 24 saatlik yayinlar yapilmaya baslanmistir. Nisan ayima
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gelindiginde Justin.tv dikkatleri {istiine ¢ekmistir. NBC gibi birgok kanal bu platform ile
ilgili roportajlar yaymlanmistir. Bu biiyiik ilgi lizerine platform, yayinciligi daha da
gelistirmek i¢in yeni arayislara baslamistir. Justin.tv kurucularindan Kyle Vogt tarafindan
canli video yaymciliginin daha rahat ve hizli gerceklesebilmesi igin bilgisayar
donanimlari, internet hizlar1 lizerine ¢aligmalar yapilmistir. Teknolojik ilerlemelerin de

etkisiyle videolarin 1.2 Mbit/s hizinda platforma yiiklenebilmesi basarilmistir.

Justin.tv platformunda ilk yaymcilik yapan kisi Justin Kan’dir. {lk yayinlar webcam
ile yapilmistir. Bu yayinlarda evin &nii, caddeler ve sokaklar yayina verilmekteydi. ikinci
yayinct Justine Ezarik’in platforma girmesiyle yayincilik sistemi degigsmeye baglamistir.
Yayinci webcam’i kendisine ¢evirerek platformdaki yayincilik anlayisini degistirmistir.
Bu degisim ile birlikte anlayis “Ben ne goriiyorum?”’dan “Benimle etkilesime, iletisime
gecin.”’e donmeye baslamistir. Bu degisim izleyici sayisinin artmasini saglamistir. New
York Times’1n haberine gore 500 bin essiz kisi yayinlari izlemistir (Safko & Brake, 2009:
291-293).

2011 yilinda Justin.tv kapanmis ve Justin Kan ile Emmet Shear tarafindan Twitch.tv
piyasaya siiriilmiistiir (Robinson, 2019: 7). Gerek televizyon gereke radyo yayinciligi
herkesin yapamayacagi tiirden birtakim gereklilikler tasimaktadir. Ancak internet
teknolojilerinin yayincilik teknolojilerinde ve pratiklerinde yarattig1 degisikliklerle ortaya
cikan Twitch ve benzeri platformlar yeni medyanin 6zellikler baglaminda biiyiik
avantajlar sunmaktadir. Bunun yaninda Twitch platformuna girerek yayinlari izlemenin
ticretsiz olmas1 6nemli bir bagka avantaj olarak one ¢ikmaktadir. Bu agidan Twitch, radyo
ve televizyonun aksine oldukca biiyiik bir izleyici potansiyeline sahip olmustur. Bu,
toplumlarin yeni bir uygulama ortaya ¢iktiginda onu kullanmak ve bir anlam olusturmak
istemesinden kaynaklanmaktadir. Bu durum Amazonun Twitch’i satin almasindan sonra
medyada gerceklesen degisim ve izlenme sayilariyla agikga goriilebilmektedir (Arditi,
2021: 138). Twitch 2014 yilinda Amazon tarafindan 970 Milyon dolara satin alinmistir.
Giliniimiizde Twitch’in CEO’su Justin.tv’nin kurucu ortaklarindan olan Emmett Shear’dir
(Lin & Chen, 2019: 2000). Twitch giinliik ortalama 30 milyon essiz izleyiciye sahiptir.
Bu izlenme oranlarindan dolay1 Twitch, diinyanin lider canli yayin platformudur (Chen
& Lin, 2017: 1). Ilk yillarinda e-sporcular tarafindan oyun igerikli yaymlar yapilirken
giiniimiizde fitnes, seyahat, miizik, politika, giizellik gibi bir¢ok alanda yaym
yapilmaktadir (Spilker, Ask, & Hansen, 2020: 606). Twitch’te e-spor turnuvalar1 veya
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profesyonel oyuncular ¢ok izlenmektedir. izleyiciler profesyonel oyuncularin yaymlarini
izleyerek oyun hakkinda daha fazla bilgi edinmekte ve o oyunu daha iyi
oynayabilmektedir (Cheung & Huang, 2011: 766). izleyici yaymnin yaninda chatte elde
ettigi bilgilerle de oyun bilgisi ile yeteneklerini gelistirebilmektedir (Hamilton, Garretson,
& Kerne, 2014: 1320). E-spor turnuvalar1 oyun diinyasinda bir olimpiyat gibi dnem
tagimaktadir. Bu ve benzeri igeriklerde birgok yayinin yapildigi Twitch, glinlimiizde en
bliyiik canli yayin akis platformudur. Twitch yayinlarini izleyenler bu platforma belli
zamanlarin1 ayirmakta ve yayinci ile duygusal bir bag gelistirmektedir. Bu platform
kendine 6zgii bir kiiltiir olusturmakta ve bireylere de sirayet etmektedir. Twitch bu
ozellikleriyle yeni arkadas ve sosyal etkilesim kurulmasina olanak taniyan bir platform
olma oOzelligi tasimaktadir (Hilver-Burce, Neill, Sjoblom, & Hamari, 2018: 58-59).
Twitch’te ayrica yayinci da kendisini tanitarak tatmin olmaktadir. Bu ¢er¢evede yayinci
yayinlari aracilifiyla icerik liretme ve kendini anlatabilme veya baskalarini eglendirme
ve bilgilendirme imkan1 elde etmekte (Bowman & Willis, 2003: 41) ve bu ¢ercevede bir
haz almaktadir. Haz durumu ve bu baglamda yayinin veya yayinciligin amag ve hedefleri
de yaymcidan yayinciya degisiklik gosterebilmektedir. Kimi yayinci bir topluluk
olusturmay1 ve bu topluluk ile etkilesim kurma, kimi yayincilar ise yayinlar araciligiyla
Ovgii, onay ve popiiler olma duygularini tatmin etmektedir (Hamilton, Garretson, &

Kerne, 2014: 1320).

2.3. TWITCH.TV PLATFORMUNUN YAPISI VE ICERIKLERI
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Resim 2.9. Twitch Anasayfa Goriiniimiinden Bir Ornek
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Twitch; canli video-ses medyasi ile metne dayali sohbet penceresinden olusan canli
akis platformu olarak tanimlanmaktadir (Hamilton, Garretson, & Kerne, 2014: 1315).
Genel olarak canli oyun yaymlariin gergeklestigi bir platform olarak goriilen Twitch
platformunda profesyonel oyuncularin yaninda amatér oyuncular da bulunmaktadir.
Genel itibariyle Twitch oyun yayinlar: ile popiilarite kazanmis olsa da bu platformda
farkl tiirlerde yayin yapan yayincilar da bulunmaktadir. Ayrica bir oyun binlerce farkli
kisi tarafindan yayinlanabilmektedir (Deng, Cuadrado, Tyson, & Uhlig, 2015: 1). Twitch
ana sayfasimi (Resim 1.15) ziyaret eden izleyiciler/kullanicilar bir¢ok yaym ile
karsilagmaktadir. Twitch, izleyenlere ilk olarak popiiler yayinlari (o an en fazla izlenen
yayinlari) biiylik ekranda ve yayin hakkinda kiigiik bir bilgilendirme ile gostermektedir.
Alt kisminda izleyenin sevebilecegi yayinlar, takip ettigi yayincilar, yayin yapilan
kategorilerde kag izlenme oldugu gibi bilgileri i¢eren kisimlar yer almaktadir. Bunlarin
yaninda ana sayfanin sol tarafinda (Twitch’te gezdiginiz siirece sabittir) takip edilen
yayincilar, 6nerilen yayincilar ve izlenen yaymcinin takip ettigi yaymncilarin yer aldig
panel mevcuttur. Buradan hareketle Twitch’e giren izleyici ylizlerce yayin ve yayinciya
erisebilme imkan1 bulmaktadir. Bu yayincinin biiyiimesi ve izleyicinin diger yayinci ve
yayin tiirlerinden haberdar olmasi agisindan 6nem arz tasimaktadir. Bu durum bir yayina,
yayin tiiriine veya bir gruba ait olma istegini de karsilamaktadir (Mcmillan & Chavis,
1986: 10). Izleyiciler yayinciyla kurulan duygusal bag cercevesinde onu ddiillendirmek
icin bagis (donations) yapabilmektedir. Bu bagis 1 TL’den on binlerce liraya kadar
ulasabilmektedir. Bunun karsiliginda bagiscinin ismi ekranda belli siire boyunca (3-5
saniye) goriinmekte ve bazi durumlarda kanalin “Top Donator (En lyi Bagisci)” veya
“Recent Donator (Su ana kadar en iyi bagis¢1)” gibi tablolarda yer almaktadir. Twitch
yayin esnasinda izleyicinin de yayina katilimini saglayarak etkilesimliligi arttirmaktadir.
Bu etkilesim ile birlikte izleyici daha aktif bir konuma gelmekte ve chat araciligiyla daha
sosyal bir ortam/kiiltiir olugturulmasi saglanmaktadir. Twitch platformundaki her kanalda
izleyici kendi kiiltiirlinii olusturmaktadir; 1limli, katilimc1 ya da destekleyici. Bu durum
yayincinin yaptigl yayin tiiriine ve chat ile sohbetine gore degisiklik gostermektedir
(Hilver-Burce, Neill, Sjoblom, & Hamari, 2018: 60). Platformda yaym yapan birini
izlemeye baslayan izleyici ilk olarak kendi istegi gibi chat araciligiyla yaymciyla iletisime

gecmeye baslamaktadir. Ancak izleyiciler chat, yayincinin konusma ve davranis tarzina
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bagli olarak topluluga ayak uydurma egilimi igine girmektedir. Bu durum Twitch

kiltirini beslemektedir.
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Sekil 2.1. Twitch Kanal Yapisi

Twitch’teki kanal yapisina (Sekil 2.1) bakildiginda sol tarafta takipgi ve onerilen
kanallar yer almaktadir. Ana sayfadaki yapir kanallarin yapisina eklenerek izleyicilere
kimin ne zaman yayin agtif1 bilgisi gosterilmektedir. Ortada yayin goriintiisii altinda
yaymciin adi, yayin ismi (yayinci tarafindan belirlenmektedir), yaymnin kategorisi,
etiketler, “takip et”, “bildirim”, “abone ol!”, “sikayet et!” ve “paylas” gibi butonlar
bulunmaktadir. Sag tarafta chat paneli, sadakat puami (izleyici yaym izledigi siire
boyunca puan toplamaktadir. Bu puan c¢ercevesinde yayinci tarafindan belirlenen bazi
hediyelere sahip olunmaktadir; mesaji vurgulama, abonelik modda yazabilme, birini
susturma gibi) ve bit ile ifade paneli bulunmaktadir. Sag iist tarafta ise hediye abonelik
ve bit gosterge paneliyle sohbeti kapatma ve izleyicileri gérme butonu vardir. Bunun
yaninda izleyiciler yayini, 6nerilen kanallarin ve alt bilgilerin gizlenmesini ifade eden

tiyatro moduna alarak sadece yayma odaklanabilmektedir (Twitch, 2021).

Her yayinci kanal igerigini (rengi ve bilgilerini) kendi belirlemektedir. Yayin
esnasinda yayinci chatteki kisileri banlayabilir (engelleyebilir) ya da siire cezasi (6rnegin
300 saniye) verebilmektedir. Bunun yaninda chati abone moduna alma, link atma, spam
yapma ve mesaj atma siiresi gibi bir¢ok 6zelligi yapilandirabilmektedir. Bunun yaninda

yayindaki sohbetleri moderatér de kontrol etmekte, kalici ya da gecici cezalarla
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izleyenleri cezalandirabilmektedir. Sohbet penceresinden izleyici durumuna gore anlik
yiizlerce mesaj gonderilebilmektedir. Bu durumda sohbet hiz1 degistirilebilmektedir (15
saniye, 30 saniye vb.) (Hamilton, Garretson, & Kerne, 2014: 1316). Moderator rozetine
sahip olan moderatorler yayinci tarafindan segilmekte ve 6zel yetkiler (yayin ismi, yayin
tiiriinii degistirme, chat hizin1 veya abone modunu ayarlama veya son olarak uygunsuz
yazi yazan izleyicileri siireli veya sliresiz olarak kanaldan uzaklastirma)

verilebilmektedir.

Twitch’te yayinlarin izlenmesi i¢in liye olma sartt bulunmamaktadir. Yayinlar
ozgiirce izlenebilmektedir. Platformda tek tipte (oyun veya just chatting) veya ¢ok farkli
tirlerde yaym yapan yayincilar bulunmaktadir. Platformdaki e-sporcularin bazilari
sadece tek tipte yayinlar (League of Legends gibi) yapmaktadir. WtcN, Jahrein ve
Kendine Miizisyen gibi yayincilar oyundan IRL’ye kadar bir¢ok alanda yayin
yapmaktadir. Bu platformun YouTube, Facebook ve Instagram’dan ayrilan ozelligi,
yaymnct ile izleyici arasindaki etkilesimi anlik olarak saglayabilmesidir. Bu

iletisim/etkilesim ile izleyici yayin iizerinde etkiye sahip olabilmektedir.

AutoMod Kontrolleri

AutoMod Kurallan
Riskli mesajlan moderatdrierin gdzden gegirmesi igin otomatik olarak yakalayin.

Engellenen kefimeler ve ifadeler
Bu ifadeleri igeren kelime ve ifadelerin sohbette paylagimas: engellenecektir,

Izin verilen kelimeler ve ifadeler
Bu ifadeleri ve diger yasakh olmayan ifadeleri iceren mesajlar AutoMod tarafindan engellenmeyecektir,

Siipheli kullamci kontrolleri

€ED Sipheli kullanict kontrollerine hog geldiniz!

Yeni Yasak Delme Tespit Gzelligini kullaniminiza sunuyoruz. Artik proaktif algilama sistemimizce tespit edilip igaretlenen kullanicilan iziemeye alabilirsiniz.

Yasak Delme Tespiti @229

A R 2 o FagA i e : 2. Seviye: Muhtemel ve Olasi yasak deliciler
Etkinlestirildiginde, potansiye! yasak deliciler tespit edilir ve moderat&rierin incelemesi igin isaretlenir.

Banlanmg
Sohbetgiler

Banh kullanicilar listenizi gérintlleyin ve ybnetin

Resim 2.11. Kanalin Alt Kismi Goriiniimiine Ornek
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Twitch platformu gelistirdigi sistemler araciligiyla yayincilart ve moderatorleri
desteklemektedir (Resim 2.11). Twitch, ‘automod kurallar1’ adl1 bir sistem araciligiyla
riskli mesajlar1 yakalanmakta ve moderatdr onayi silirecine sokmaktadir. Eger mesaj
uygunsuz  goriiliirse moderatdor tarafindan mesaj hemen silinerek izleyici
cezalandirabilmektedir. Bu 6zelligin yaninda bazi kelimeler ve ifadeler engellenerek chat
paneli yayincinin istegi ¢ercevesinde diizenlenebilmektedir. ‘Siipheli kullanic1 kontrol’
kisminda kronik olarak chat diizenini bozan kisilerin (fazla ceza alan kisiler) chatteki
mesajlar1 ayr1 olarak sistemden gegmektedir. Twtich bu 6zelligi moderator ekibi iyi ve
genis olmayan yayincilara 6nermektedir. Bu 6zelliklerin yaninda yayinci chat paneline

link atilmasini (6rnegin; www.facebook.com) kapatabilir. Link atma durumu abone

olanlar i¢in kaldirilabilmektedir. Chat paneline yazilan mesajlar (moderatorler harig)
istenilirse 2, 4 veya 6 saniye gecikmeli olarak yansitilabilmektedir. Bu gecikme siirecinde
moderatdrler veya Twitch sistemi tarafindan kural digi olan igerigin chat panelinde

goriilmeden kaldirilmasi saglanmaktadir.

Izleyici bir kanali abone olmaksizin izleyebilirken mesaj atmasi igin belli
durumlarda (yaymcimin sadece takip eden kisilerin mesajlarin1 almak istemesi
durumunda) kanali takip etmesi gerekmektedir. Kanali yeni takip etmeye baslayan
izleyici kanala yayincinin belirledigi siire boyunca mesaj atamamaktadir. Yayinci kanal
ayarlarindan yeni takip eden bireylerin 10 dakika veya 30 dakika vb. siirelerde mesaj atma
secenegini isaretleyebilir. Bu durumda izleyici yeni takip ettigi yayincinin chatine siiresi
dolmadik¢a yazamamaktadir. Bu durum yaymin huzurunun bozulmamasi igin
yapilmaktadir. Bu sinirlandirmanin yaninda yayinci chat kismina yazabilmek i¢in e-posta
ile telefon dogrulamasi veya telefon ve e-posta dogrulamasinin belli siire dnce (1 saat, 1
giin, 1 ay vb.) gerceklesmesi kuralin1 getirebilmektedir. Bu sinirlamalar istenilirse abone
olanlara ve VIP’lere uygulanmayabilmektedir. Kanalda ban alan izleyici isterse yayinci
ve moderator ekibine ban (engelleme) kaldirma isteginde de bulunabilmektedir. Ban

kaldirma istegi gdzden gegirilen kisinin ban1 duruma gore kaldirilabilmektedir.

Yaymlarin izlenmesi i¢in {iye olma zorunlulugu bulunmayan Twitch’te iiye
olundugunda kullanic1 yayincilar takip ederek ne zaman yayin agtiklari, ne tiirde yayin
yaptiklar1 hakkinda detaylara erisebilir, bu konularda anlik bilgi alma imkanina sahip
olabilmektedir. Bunun yaninda Twitch tiyesi sevdigi herhangi tiirde yayin yapan (League

of Legends, Sadece Sohbet, Valorant, Sanat) yayincilar1 da takip edebilmektedir. Uyelik
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sayesinde yayinci veya yayin tiirli daha rahat takip edilebilmektedir. Twitch’teki
yayincilar tek tiirde yayin yapanlar ve bir¢ok tiirde yaym yapanlar olmak iizere iki
kategoride ele alinabilmektedir. Bu platformdaki e-spor oyuncular1 sadece profesyonel
olduklar1 oyun dalinda yayin yaparken bazi yayincilar veya e-sporcular ise birgok dalda
yayin gerceklestirebilmektedir. Ornegin WtcN, Jahrein ve Kendine Miizisyen gibi
yayincilar oyundan IRL’ye kadar bir¢ok alanda yayin yapmaktadir.

YouTube, Facebook ve Instagram gibi platformlarin kendine has yapilar1 bu
platformlardaki yayincilik anlayisint  Twitch’ten ayirmaktadir. Bununla birlikte
YouTube, Facebook ve Instagram’a kiyasla Twitch, yaymcisina daha nitelikli yaym
paneli ve izleyici ile daha iyi bir iletisim penceresi sunmaktadir. Ornegin Facebook,
paylasimlarinda kullanilan yorum panelini canli yayinlarma sohbet paneli olarak
kullanmaktadir. izleyici yayin1 begendiginde kisisel hesabiyla begenmis olmakta ve takip
ettigi arkadaslar tarafindan bu siire¢ goziilkmektedir. Bunun yaninda Twitch’in aksine
FacebookTa anonim hesaplar daha az varlik gostermektedir. Bu ¢ergevede Twitch’te
izleyiciler anonim isimlerle istedikleri kanallar1 takip etmekte ve chat panelinde yayinci
ile iletisime gecebilmektedir. Facebook, YouTube ve Instagram’da ise yayinlar anonim
olmayan kisisel hesaplar tarafindan izlenebilmektedir. Bu ag¢idan kullanicilar profil
fotograflarinin ~ ve  aciklamalarinin  goriilmesinden  dolayr daha  ¢ekingen
davranabilmektedir. Bu agidan Twitch, kullanicilara sundugu anonim olabilme 6zelligi

sebebiyle diger platformlardan ayrilmaktadir.
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Resim 2.12. Twitch'in Yayinctya Sundugu Yayin ve Yardimer Uygulamalar

Twtich birgok uygulama araciligiyla yayinciyr desteklemektedir. Kendi yayin aract
olan Twitch Studio Beta ile Open Broadcaster Software gibi bir¢ok uygulama araciligiyla
(Resim 2.12°de goriildiigii izere) yayinciya segenekler sunmaktadir. Yayinci ticretsiz ve
ticretli olan Premium seceneklerle bu uygulamalar1 kullanarak yayin penceresi, gegisleri,
kamera ve sponsorluklar gibi bir¢ok icerigi rahatlikla yonetebilmektedir. Bunun yaninda
platform giivenilir mobil yayin araglar1 ve chati takip etmek, bagislar1 okumak i¢in de
Streamlab, StreamElements gibi bircok uygulamayr onermektedir. Bu uygulama ve

araglar sayesinde daha sistematik yayinlar gerceklestirebilmektedir.
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Resim 2.13. Twitch Yayinci Canli Yaym Kanalinin Alt Gériiniim Ornegi

Resim 2.13°de gosterildigi lizere ‘hakkinda’ kisminda yer alan takipgi sayisi
aciklama, takimi ve sosyal medya linklerinin bulundugu kismi aynidir. A¢iklama, sosyal
medya link ve sayfalar1 ile gorsel ve diger bilgileri kanaldan kanala degisiklik
gosterebilmektedir. Yayincilar ayrica sponsorluklarinin, bilgisayar donanim 6zelliklerini,
kisisel bilgilerini, sosyal medya hesaplarini, bagis ve iletisim bilgileri ile abone ve bagis¢1

bilgilerini de paylasabilmektedir.

v
Bu Sadece Sohbet wicn
yayinina bir géz atin (16 ™

saat Snce yayinland).

feritkw feritkarakayawtcn

T wicN ©

Haklomda Program Videolar 2 Sohbet

nlar

Resim 2.14. Twitch Cevrim Dis1 Kanal Goriiniimii

Resim 2.14’deki gorselde yayincinin ana sayfasinda canli yaym kayitlar,
hakkinda kismi, programlari, videolar ve sohbet sekmeleri bulunmaktadir. Ana sayfa

kisminda yayincinin canli yayin kayitlari, en son yayin yaptigi kategori ve varsa takim
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tiyeleri yer almaktadir (takim iiyeleri yaymcinin ortak oldugu, yaymi birlikte
gerceklestirdigi kisileri igermektedir). Canli yayin kayitlart yaymcinin istegine bagh
olarak silinebilir veya abone olmayanlarin erisimine kapatilabilir. Bu canli yayin
kayitlarinda chat paneli de birebir (kanal moderatorleri tarafindan silinen mesajlar
goriilmemektedir) yansitilmaktadir. Kategoriler ile yayincinin ne tarz yayin yaptigi tespit
edilebilmektedir. Hakkinda kisminda Resim 2.14°deki bilgiler yer almaktadir. Programlar
kisminda da yayimcinin hangi giin ve saat diliminde yayin yaptigini/agtigini gosteren bir
haftalik c¢izelge bulunmaktadir. Bu c¢izelge Twitch tarafindan otomatik olarak
doldurulmaktadir. Videolar kisminda ise yayincin canli yaymlar1 ve popiiler klipleri
bulunmaktadir. Popiiler klipler izleyiciler tarafindan olusturulmakta (Yayini izlerken
kisiler “klip al” kismma basarak klip almaktadir. Izlenme oranlarina bagli olarak
popiilerlik kazanmaktadir.) ve videoya isim verilmektedir. Bu klipler ayrica YouTube,
Reddit ve diger sosyal medya mecralarinda popiiler oldugu i¢in 6nemli bir etkilesim
potansiyeli s6z konusudur. Son olarak Sohbet kisminda izleyiciler yayimn kapali olsa dahi

diger izleyiciler ile sohbet edilmesine olanak tanimaktadir.

Twitch’teki yayincilar izleyicilerin destekleriyle; abonelik, amazone prime, donate,
bit ve reklam gelirleri araciligiyla para kazanmaktadir (Gros, Wanner, Hackenholt,
Zawadzki, & Knautz, 2017: 46). Abonelik iicretleri iilkeden iilkeye gore degisiklik
gostermektedir. Bu degisiklik Twitch tarafindan {ilkenin ekonomisine gore
belirlenmektedir. Amerika’da abonelik (kanala &zel abonelik rozetine sahip
olunmaktadir) ticreti 4,99 dolar iken Tiirkiye’de 9,99 TL’dir. Desteklenme tiirleri ve

fiyatlar1 detayli olarak Tablo 2.1°de verilmistir.

Tablo 2.1. Kademeli Abonelik ve Ucreti (Twitch.tv, 2021).

DESTEKLENME TURU UCRET

Kademe 1 Abonelik 9,99 TL

Kademe 2 Abonelik 19,99 TL

Kademe 3 Abonelik 4999 TL

3 Aylik Abonelik 8,91 TL (1 ay igin)

6 Aylik Abonelik 8,42 TL (1 ay i¢in)

1 Hediye Abonelik 7,92 TL

Amazon Prime 7,90 TL (Her ay bir yaymcida kullanilmakta)
100 Bit 11,20 TL

25.000 Bit 2,446,65 TL

Reklam (Twitch) Yayinciya ve izleyiciye gore degigsmektedir.
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Twitch’te 3 aylik veya 6 aylik abonelik alindiginda fiyatlar %10 ila %15 oraninda
diismektedir. Bir diger destekleme yontemi ise hediye aboneliktir. Hediye abonelik Aralik
2021 itibariyle 7,92 TL dir. Destekleyiciler isterlerse kisiye 6zel veya rastgele o an yaymi
izleyenlere abonelik hediye edebilmektedir. Amazon Prime (Prime rozetine sahip
olunmaktadir) ile izleyiciler her ay bir yayimciya abone olma imkanina sahiptir. Amazon
Twitch platformuna da sahip oldugu i¢cin Amazon Prime aboneligi ile {icretsiz oyun i¢i
hediyesi gibi bir¢ok icerige erisilebilmektedir. Cheering Bit (bit rozeti kazanilmaktadir)
ile de destek olunabilmektedir. Twitch’te en az 100 bit alinmakta ve bu da yayincilara 1,
10, 100, 1000 gibi bitlerle hediye edilebilmektedir. Yayincilar bu desteklerin yaninda
gosterilen reklamlar vasitasiyla da para kazanabilmektedir. Bu noktada kzang, reklamin
siiresine ve izlenme oranina gore belirlenmektedir. Ancak Tiirkiye’de reklam gosterimi
azdir. Diger yandan Twitch’in politikasi geregi yayincilarin izlenme siirelerine bagl
olarak ne kadar bir gelir elde edebilecegi bilinmemektedir. Bu asamaya kadarki biitiin
destekleme yontemlerinde Twtich belli oranlarda platformun gelismesi icin iicret
almaktadir. Bu iicretin %30 ila %50 arasinda degistigi yaymncilar tarafindan ifade
edilmektedir. Donate (bagis) yontemiyle izleyiciler yayincilara dogrudan destek
olabilmektedir. Bu bagis yonteminde bir kesinti yasanmamaktadir (Twitch, 2021).
Izleyici bu destekleme ydntemleriyle birlikte yayinci ile etkilesime gegebildigi igin
kendisi de bir 6diil kazanmaktadir (Gros, Wanner, Hackenholt, Zawadzki, & Knautz,
2017: 46). Abonelikler Resim 20°de gosterildigi sekildedir. Toplamda kag kanala, hangi
yontemlerle abone olunacagi, kag giin sonra aboneligin yenilenecegi gibi bir¢ok bilgi yer
almaktadir. Abone, abonelik ayarindan (Resim 2.15) aboneligin kademesi, 0deme
yontemi ve aboneligin yenileme durumunu degistirilebilmektedir. Bunun yaninda
istenirse pare iade talebinde de bulunabilmektedir. Hediye edilen abonelikte abonelik
bilgilerine ek olarak hediyeyi gonderen kisinin ismi yer almaktadir. Resim 2.15°de
goriilen ‘avantajlar1 goster’ kisminda ise abonelik rozetleri ve abonelik ifadeleri yer

almaktadir.
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Resim 2.15. Twitch'te Abonelik Goriinimii

Twitch’te s6z konusu destekleme tiirlerinin disinda Twitch Turbo (turbo rozetine
sahip olunmaktadir) adl1 bir abonelik de mevcuttur. Bu abonelik ile izleyici platformdaki
yayin Oncesinde ve yayin esnasindaki hi¢bir reklami gérmemekte, chat panelinde turbo
rozetine, 2 0zel ifade setine, chate kullanici adin1 renklendirme, yayin esnasinda bazi 6zel
iceriklere ve daha fazla yayin depolama gibi imkanlara sahip olabilmektedir. Bu abonelik
tiirli aylik 8,99 dolarin yaninda 1,61 vergi ile 10,61 dolardir (Twitch, 2021). S6z konusu
abonelik tiirii YouTube Prime aboneligine benzemektedir. Herhangi bir yayinciya destek

saglamamaktadir.

Twitch tarafindan belirlenen 3 tiir yaymci seviyesi bulunmaktadir (Twitch.tv,

2021);

Yayinci: 18 yas iistii yaymcilar sorunsuz bir sekilde yayin acabilmektedir. Ancak

18 yas alt1 yaymcilar ailenin izni dahilinde yayin yapabilmektedir.
Istirak: Abonelik 6zelligi acilmakta ve 6zel ifadeler kullanima sunulmaktadir.

Partner: Daha fazla gelir imkani, ©6zel destek ve ek avantaj imkanlar

sunulmaktadir.
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Tablo 2.2. Twitch'te Yayincilarin Seviyelerine Gére Agilan Ozellikler (Twitch.tv, 2021).

Yayinci Istirak Partner
Takip Edenler v v v
Sohbet v v v
Abonelikler v v
ifade Slotlan Birkac Bircok
Reklam Geliri v v
Ozel Cheermote v
Abone Rozetleri Birkac Bircok
Onayl Sohbet 7

Rozeti

Herhangi bir kisinin Twitch platformunda yayin agmasi, yayinci seviyesine
ulasmasima baglhdir. Istirak seviyesine gelebilmesi igin 30 giin icerisinde en az 7 giin
toplamda 8 saat yayin agmis olmasi gerekmektedir. En az 3 izleyicinin izlemis ve 50 iistii
takipeiye ulagmis olmasi sarttir. En tist seviye olan Partnerlik seviyesine ulagmak i¢in ise
30 giin igerisinde 12 giin toplamda 25 saat yayin ve 75 iistii izleyici tarafindan izlenmesi
gerekmektedir. Ancak partnerlik gerekliliklerinin yapilmasi partnerligin kesin olarak
alimacagi anlamima gelmemektedir. Twitch bu seviye gerekliligini yerine getiren

yayinciy1 incelemekte ve uygun gordiigli takdirde partnerligi vermektedir.

Kanalda ifadeler istirak seviyesine gelindiginde acilmaktadir. Ifadeler kanal
tarafindan 6zel olarak olusturulmakta (Photoshop, Illustrator vb.) ve yliklenmektedir.
Ifade sayis1 abone sayisina gore artmaktadir. Tablo 1.4’te goriildiigii iizere partnerlik
seviyesinde onayli sohbet rozeti kazanilmaktadir. Rozet sayesinde Facebook, Twitter ve
YouTube’da oldugu gibi kisinin/yayimcinin hesab1 dogrulanmaktadir. Dogrulama rozeti
ile yayincinin kanal1 prestij kazanmakta ve diger chat panellerindeki mesajlarinda ¢ikan

yayinci ve dogrulama rozeti ile birlikte dikkat ¢ekmektedir.
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Resim 2.16. Abone Olundugunda Agilan ifadelere Ornekler

Yayimcilarin Twitch’in birtakim kurallarina uymasi gerekmektedir. Bu kurallar
genel olarak DMCA, telif haklar1 ve Twitch kurallar olarak kategorize edilmektedir.
DMCA (Dijjital Binyil Telif Hakk: Yasasi) ve diger telif haklar1 yasalar1 ¢ergevesinde
miizik, resim, goriintii vb. iceriklerin izinsiz olarak yayinlarda kullanilmasi sakincalidir.
Yaymcilarin 1rkci, cinsiyet¢i, azinliklar ve diger yayincilar hakkinda agir ve sucglayici
olarak konusmasi da yasaktir. Eger bu kurallara uyulmazsa asamali olarak kanal
kapatilmaktadir. Kanal kapatildiginda yayinci baska bir hesapla platformda yayin acgarsa
o hesap da kapatilmakta ve bir 6nce aldig1 kanal kapatma cezasi siiresi uzatilabilmektedir.

(Twitch.tv, 2021).

Twitch platformunda bir¢ok rozet bulunmaktadir (Tablo 2.3). Bu rozetler farkli
yontemlerle elde edilmektedir. Bu yontemler 4 farkli kategoride ele alinabilir (Twitch,

2021);

1. Twitch tarafindan verilen rozetler; Twitch Personel, Admin, Yayimnci ve Onayli
Kullanic1 olarak simiflandirilmaktadir. Bu rozetler (yayinci rozeti haricinde)
dogrudan kazanilmamakta, Twitch tarafiyla yapilan belirli goriismeler
sonucunda elde edilmektedir. Bu rozet (yayinci rozeti haricinde) biitiin
kanallarda gortinmektedir.

2. Yaymc1 tarafindan  verilen rozetler Moderator ve VIP  olarak
siiflandirilmaktadir. Moderator rozeti yayinei tarafindan bir kullaniciya sohbet

penceresinin kontrolii i¢in verilmektedir. VIP rozeti ise sadik izleyiciye veya
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istenilen kullaniciya yayinci tarafindan verilen rozeti ifade etmektedir. Bu rozet

sadece yayinci tarafindan verilen kanalda goriinmektedir.

. Twitch platformuna abone olunmasi sonucu kazanilan rozetler: Turbo Kullanici

Rozeti, Prime Gaming Kullanic1 Rozeti olarak siniflandirilmaktadir. Bu
abonelikler Amazon Prime Gaming (7,90 TL) veya Twitch Turbo’ya (8,99 $)
iiye olunmasi karsiliginda kazanilan rozetlerdir. Bu abonelikler platformda bazi
ayricaliklara sahiptir. Fazladan ifade, kullanici ad1 ve rengi degistirme, reklamsiz
yayin izleme, oyun ici igerikler gibi bir¢ok ayricaliklar s6z konusudur. Bu rozet
her kanalda goriinmektedir.

Bir kanala abone, hediye abonelik ve bagis yoluyla kazanilan rozetler Kanal
Abonelik Rozeti, Cheer Sohbet Rozeti ve Abonelik Hediye Rozeti olarak
siniflandirilmaktadir. Bu rozetler bir kanala abone olarak veya kanala bit ile
hediye abonelik bagislayarak elde edilmekte ve sadece abone ve bagis yapilan

kanalda goriinmektedir.

Tablo 2.3. Twitch'te Bulunan Rozetler ve Anlamlari

Rozet Adi

Rozet A¢iklamasi

Twitch personeli

Twitch isleyisini denetlemektedir.

Admin

Sikayet raporlarini degerlendiren ve hizmet sartlarini yerine
getirerek Twitch yapisini diizenlemeye ¢alisan kisi/kisilerdir.

Yaymc1

Ziyaret edilen kanal sahibi.

Moderator

Ziyaret edilen kanalin sohbetini ve izleyicilerini kontrol
etmektedir.

Onayl kullanicisi (Yayinct)

Twitch Partneri olan kisidir.

VIP

Bir yayinci tarafindan kanalin sadik iiyelerine verilen bir
rozettir. Kanaldaki diizenlemelerden etkilenmez. Ancak
moderator tarafindan denetlenmektedir.

Turbo kullanicisi

Twitch aylik Premium kullanicisi. (Platformda reklam vs.
gdormezler)

00 000N

Prime Gaming Kullanicisi

Twitch’in ek ayricaliklar sunan Premium kullanicisi. (Oyun
ici icerik, oyun vs. igerikleri kazanma sanslar1 vardir)

Abonelik Rozeti

Kanala abone olunmasi sonucunda elde edilmektedir. Rozet
sadece kanalda goéziikkmekte ve kanaldan kanala gorseli
degismektedir.

Cheer Sohbet Rozeti

Kanalda yapilan bit bagis1 sonucunda alinan rozettir. Yapilan
bagis sayisina gore rozet gorselinde degisiklikler olmaktadir.

Abonelik Hediye Rozeti

Kanalda yapilan hediye abonelik sonucunda alinan rozettir.
Yapilan hediye bagis sayisina gore rozet gorselinde
degisiklikler olmaktadir.
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2.3.1. Twitch Yayin Tiirleri

Oyundan bilimsel igeriklere kadar bir¢cok yayin tiirliniin bulundugu Twitch’te kullanicilar
yayinlart izlemekte ve yaymcilarla ve diger kullanicilarla etkilesime gegebilmektedir.
Bilgisayar, telefon, tablet ve televizyon gibi bir¢ok teknolojik alet araciligiyla izlenebiliyor
olmas1 Twitch’in popiilaritesini arttirmaktadir. Bu 6zellikleri sayesinde Twitch’in kendine has
bir kiiltiiri mevcuttur. Bu da birgok kisiye cesaret vermekte, yayincilik yapmasina olanak
tanimaktadir (Spilker, Ask, & Hansen, 2020: 606-609).

Twitch’te herkes webcam’li veya webcam’siz bircok alanda yaym agabilmektedir.
Giiniimiizde Twitch’te yaymcilar Oyun ve IRL (In Real Life — Gergek Hayattan) olmak {izere
iki kategoride yayin yapmaktadir. Yayincilarin Twitch kurallari ¢ergevesinde yapilan yayin
tliriinii belirtmesi gerekmektedir. Bu ¢ercevede iki farkli genel kategori ve onlarin altinda bircok
yayn tiirii bulunmaktadir. Oyunlar kategorisinde League of Legends, Grand Theft Auto V, CS:
GO, Apex Legends vb. oyunlar yer almaktadir. IRL kategorisinde ise Just Chatting, Miizik,
ASMR, Ozel Etkinlikler gibi yaymlar bulunmaktadir. Streams Charts (2021), 17 Ekim — 15
Kasim 2021 tarihleri arasindaki verilere gore 20 yayin tiiriiniin 16’s1 oyun 4’{i IRL’dir. Birinci
sirada 220.735.577 saat izlenme siiresi ile Just Chatting bulunurken, 148,303,835 saat izlenme
stiresiyle de League of Legends ikinci siradadir. Ortalama izleyici sayisina bakildiginda Just
Chatting 312.700 izleyici ile birinciyken League of Legends 209.685 izleyici sayistyla ikinci
konumdadir. Buradan hareketle oyunlarin yaninda Just Chatting tiiriinde de birgok yayin
yapildig1 goriilmektedir. Twitch’teki kategoriler detayli olarak Tablo 2.4’de gosterilmistir.

Tablo 2.4. Twitch'teki Yaymn Kategorileri

Oyunlar IRL
Just Chatting (Sadece Sohbet)
Ozel Etkinlikler (Turnuva vb.)
Miizik
Yeme, Icme
ASMR (Autonomous Sensory Meridian Response —
Otonom Duyusal Meridyen Tepkisi)
Havuz, Kiivet ve Plaj

Sanat
Bu kategoride biitiin oyunlar girmektedir. S:nZhat ve Dosa
Ornegin; Battlefield 2042, Forza Horizon 5, szr g

League of Legends, CS: GO.

Talkshow ve Podcast

Hayvan, Akvaryum ve Hayvanat Bahgesi
Yazilim ve Oyun Gelistirme

Zanaat ve El Sanatlari

Bilim ve Teknoloji

Politika

Fitnes ve Saglik

Gizellik ve Viicut Sanati
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2.3.2. Twitch Tiirkiye

Twitch herkesin 6zgiirce yayin acabilmesi ve izleyicilerin yayincilarla etkilesime
gecebilmesinden dolayi popiilaritesi artan bir platformdur. Similar Web’in (2021) 1 Ekim
2021 verilerine gore izlenme siiresi, ziyaret gibi etmenler ¢ercevesinde ‘Twitch.tv” global
siralamada 27. iken Tirkiye 42. siradadir. Bu siralamada devlet kurumlari, satig
magazalari, sosyal medya ve Google gibi bircok web sitesi bulunmaktadir. Bu verilere
gore Twitch, en ¢ok ziyaret edilen ve vakit gegirilen platformlardan biridir. Tiirkiye
siralamasi1 goz oniine aldiginda ise YouTube, Facebook, Instagram ve Twitch.tv ilk 50’de
canli yayin yapan platformlar olarak dikkat ¢ekmektedir. Dolayisiyla sonradan canl
yayin 6zelligi eklenen YouTube, Facebook ve Instagram’a kiyasla daha eski bir canli

yayin platformu olmasi1 Twitch’i ¢ok énemli kilmaktadir.

Tirkiye’de gliniimiizde de popiiler yayincilardan olan WtcN ve Jahrein Justin.tv
zamaninda ilk yayinlarini agan yayincilardandir (Twitch, 2021). Justin.tv’nin kapanip

Twitch’in kurulmasiyla yayimcilar bu yeni platforma gegis yapmustir.

Twitch 2019’da internet siteleri genel trafiginde Tiirkiye’de 47. sirada iken
giinlimiizde 42. siradadir (Similar Web, 2021). Bu agidan Twitch, Tiirkiye’de popiilaritesi
artan bir platform olarak 6ne ¢ikmaktadir. Giiniimiizde Streams Charts (2021) verilerine
gore Twitch Tirkiye’de Just Chatting yayinlari popiiler konumdadir. Wtcn ve Jahrein gibi
yayincilarin bu platformdaki gecmis ve glinlimiizdeki yayinlarina bakildiginda bir
degisim s6z konusu oldugu gériilmektedir. Ik yillarmnda oyun agirlikli olan yayinlar
giinlimiizde Just Chatting’e dogru genislemistir. Bunda 2014 ve sonraki yillarda eklenen

kategorilerin de 6nemi biiytiktiir.

Yukaridaki bilgiler ¢cergevesinde Tiirkiye’de Twitch oyun yayinlarinin yaninda Just
IRL kategorisinde de bir¢cok yaymin gergeklestigi ve bu yayinlarda chat’in yayinda son
derece Onemli oldugu goriilmektedir. Twitch dogasi geregi yayimnci ile izleyiciyi
etkilesime itmektedir. Dolayisiyla Twitch, glinlimiizde etkilesimli olma 6zelligi ile 6ne

c¢ikan bir canli yayin platformu olarak dikkat cekmektedir.
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UCUNCU BOLUM

“JAHREIN”, “WTCN” VE “KENDINE MUZISYEN” TWITCH
KANALLARINA YONELIK ICERIK ANALIZI

3.1. YONTEM

Bu boliimde Twitch platformu yayincilarindan Ahmet Sonug¢ (Jahrein), Ferit
Karakaya (WtcN) ve Kemal Can Parlak (Kendine Miizisyen) tarafindan agilan ve canli
yaymlar yapilan kanallar icerik ¢oziimlemesi yontemiyle incelenecektir. Incelemede
edinilen verilerle Twitch platformunun 6zellikleri iizerinden yeni medyanin yayinciliga
ne gibi etkilerinin oldugu ortaya konulmaya calisilacaktir. Yontemden once ¢alismanin
konusu, amaci, onemi, evren ve 6rneklemi ile sinirliliklar1 ve kapsami tizerinde durularak

bu ¢alisma hakkinda genel bir ¢erceve ¢izilecektir.

3.1.1. Cahismamn Konusu

Bu c¢alismanin konusu; yeni medyanin gelismesi, yayginlasmasi ve ucuzlamasi
sayesinde yayincilikta gerceklesen degisimler lizerinden giiniimiiz canli yayin anlayigini
ortaya koymaktir. Bu dogrultuda canli akis (live streaming) platformu Twitch.tv, calisma
kapsaminda ele alinan igerik treticilerinin kanallar1 lizerinden irdelenecektir. Buradan
hareketle geleneksel medyadaki yaymciligin, yeni medyanin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
sunmus oldugu olanaklarla (internetin goriintii aktarim hizi, video sikistirma teknolojileri

vb.) nasil bir degisime ve doniisiime ugradig gibi sorularin cevabi aranacaktir.

3.1.2. Calismanin Amaci

Calismanin amaci; yeni medya teknolojileri ile birlikte yayinciligin kurumsal
yapilardan (Devlet; TRT veya 6zel sirketlerin, Fox TV vb.) bireylere gecisiyle birlikte
(Twitch.tv gibi platformlar sayesinde) degisen parametreleri gozler oniine sermektir.
Bireylerin plansiz ve mekansiz bir sekilde yayin acabilmesi, biirokratik siirecin olmamast

gibi olanaklar Twitch platformu {izerinden tartigilacaktir.
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3.1.3. Calismanin Onemi

Canli yayin (live streaming) platformu olan Twitch.tv yayincilig: ile geleneksel
medya yayinciligl arasindaki doniisiim ve farklar iizerine akademik literatiirde detayl bir
caligma olmamasi bu ¢alismanin 6nemini ortaya koymaktadir. Twitch izleyicilerinin
tiikettikleri yayimlar ¢ercevesinde haz aldiklarindan dolayr bagis yaptiklari, izleyenlerin
agirlikli olarak izleme motivasyonlarin tekrardan haz ve vakit gecirmek oldugu, E-Spor
yayinciligi ile spor (futbol, basketbol vb.) etkinlikleri arasindaki bag vb. alanlarda spesifik
yapilan ¢aligmalar bulunmaktadir. Buradan hareketle yayincilik iizerine yapilacak olan
bu calisma ile alandaki eksiklik giderilmis olacak ve akademik acidan Twitch

platformuna yonelik baska ¢alismalara 6n ayak olacaktir.

3.1.4. Cahsmanin Evren ve Orneklemi

Calismanin evrenini Twitch platformunda yayin yapan biitiin kanallar
olusturmaktadir. Calismanin orneklemini ise Twitch platformunun 6nemli yayincilari
olarak goriilen Ahmet Sonug (Jahrein), Ferit Karakaya (WtcN) ve Kemal Can Parlak
(Kendine Miizisyen) tarafindan igerik iiretilen Twitch kanallar1 olusturmaktadir. Steam
Charts ve Twitch Tracker verilerine gore 15 Kasim ile 15 Aralik 2021 tarihleri arasinda
en fazla izlenme oranlarina sahip olan ve ikisi eski, biri yeni olan bu ii¢ yaymcinin
kanallart ve bu kanallara iliskin 6zellikler detayli olarak incelenecektir. Dolayisiyla
calisgmanin amacina uygun olarak detayli bir analiz yapmaya ve zengin durum ve
orneklerin secilmesine imkan taniyan “amagsal 6rneklem” yontemiyle secilen bu ii¢
yayincinin kanallari1 ve yayin igerikleri tizerinden Twitch platformunda yayinciliga iliskin

bir ¢erceve ortaya konulacaktir (2021).

3.1.5. Calismanin Simirhliklar: ve Kapsami

Yayincilik konusuna odaklanan ¢alisma Tiirkiye’de Twitch lizerinden yayin yapan
icerik ireticilerini (Twitch yayincilarin1) kapsamaktadir. Ancak c¢alisma Twitch
Tiirkiye’de en popiiler ii¢ yaymer ile smirlandirilmigtir. Diger yandan ¢alisma,
Twitch’teki yaymcilarin kanallarinda yer alan ve diger sitelerden (Stream Charts, Twitch

Tracker vb.) elde edilen bilgilerle simirhidir. Yayincilik big¢im ve anlayisi teknolojik
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geligsmelere paralel olarak siirekli degistigi i¢in aragtirmanin yapildig: tarih araligi da bu

sinirlandirmalar i¢inde 6nemli bir parametredir.

3.1.6. Calismanin Yontemi

Calismada ydntem olarak icerik analizi kullanilacaktir. Igerik Analizi, hazirlanan
bir icerigin (yazili, sdzlii vb.) nesnel ve nicel yontemlerle analizini ifade etmektedir (Zito,
1975: 27). Arthur Asa Berger ise (1998: 23-26) icerik analizini yazili, gorsel, isitsel vb.
tim iceriklere uygulanabilen, genis kapsamli caligmalarin  diisiik tcretle
incelenebilmesini ve elde edilen biiyiik 6l¢ekli verilerin kolay bir sekilde islenerek sayisal
verilere doniistliriilmesini saglayan avantajli bir metot olarak gormektedir. Berelson ‘The
Analysis of Communication Content’ ve ‘Content Analysis in Communication Resarch’
adli calismalariyla igerik ¢oziimlemesini nitelikli olarak kullanan ilk kisidir. Berelson’dan
sonra Holtsi ve Krippendorff i¢erik ¢oziimlemesi yontemini ele almistir (Yildirim, 2015:
119). Krippendorff (2013: 25-26’den Aktaran Yildirim, 2015: 119-123) icerik analizinin
tanimlanmasimi ii¢ kategori ile agiklamistir. Bunlardan ilki metnin ana Oziine
odaklanilmasi, ikincisi metindeki belli 6zelligin ele alinarak incelenmesi ve son olarak
ise metni inceleyen aragtirmacinin belirli baglamlarla (toplumsal, siyasal, deneyim vb.)
metin analizi yapma gerekliligidir. Bu ii¢ kategoriye daha detayl1 bakilacak olursa; birinci
yaklagim ele alinan icerikte saymaya dayali, agik ve net mesajlara 6nem verilmesi
gerektigini ifade etmektedir. Ornegin ‘Twitch’, “YouTube’ ve ‘Facebook’ kelimelerinin
bir haber metninde kag kez kullanildig1 not edilmekte ve bu elde edilen veriler sonucunda
bir onerme ¢ikarilmaktadir. Ancak bu kelimeler haber metninde “Twitch, YouTube ve
Facebook’ta yapilan yayinlar toplumumuzu kétii etkiliyor.” gibi sunulabilir ve haber
metninde kullanimina bakildiginda olumsuz bir anlam ifade ettigi goriilebilmektedir. Bu
da metnin asil anlatmak istedigi mesajdan arastirmaciy1 uzaklastirmaktadir. Bu yaklasim
arastirmactiya sayisal olarak verilerin incelenmesi gerektigini sdylemekte ve akademik
caligmalarda tam bir sonuca ulasmay1 engellemektedir. Ikinci yaklagim ele alinan igerikte
sadece sembol ve temsillerin tarafsiz olarak ele alinmasi gerektigini ifade etmektedir.
Ancak bu durum ilk yaklasimda oldugu gibi bir sorun ortaya ¢ikarmaktadir. Ornegin bir
arastirmaci televizyonda kripto para ile ilgili programlari incelemektedir. Arastirmaci
ikinci yaklasim cercevesinde kripto para ile ilgili programda hangi kripto paralarin

konusuldugu ve hangilerinden daha fazla s6z edildigini bulabilmektedir. Ancak programi
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yapan kisinin, kanalin veya medya patronunun kripto para isiyle ugrasip ugragilmadigi
g0z ard1 edilmektedir. Bu gz ard1 etme bilimsel nesnellige dayansa da medyanin tarihsel
olarak giic-iktidar ¢atismasi i¢inde oldugu gergegini goz ard1 etmektedir. Bu da programin
gercekte neden yapildigi ve neden bazi kripto paralar iizerinde duruldugu gerceginin
ortaya ¢ikarilmasina engel olmaktadir. Bu iki yaklagima bakildiginda metin bilimsellik
ugruna baglamindan koparildigi, sadece yinelemelere ©onem verilerek 0Ozgiin ve
biricikligin goz ard1 edilerek arastirma ve incelemelerde deger yargilarindan arinma sarti
kosarak arastirmaciyr ¢Oziimleme asamasindan ayirmakta ve sonuglari kodlama ve
alimlama siirecinin bir parcasina doniistiirmektedir (Mc Quail, 1983’den aktaran Inal,
1996: 77). Bu iki yaklagim kat1 bir sekilde nicel verilerek odaklanmaktadir. Ancak ti¢lincii
yaklasim arastirmaciya igerikleri kendi yaklasim, deneyim ve toplumsal baglam agisindan
bakmasina ve bu bakis agisiyla elestirel degerlendirme yapma imkani1 tanimaktadir. Bu
yaklagim sayesinde kati olan analiz siireci esnek hale getirilmistir (Yildirim, 2015: 122-

123).

Krippendorff (2013: 27-30’den Aktaran Yildirim, 2015: 123) ilk iki yaklasimi
tanimlayan 6 elestiri 6ne siirmiistiir. ilk olarak metinlerin hicbir zaman objektif
olmadigidir. lkinci olarak metinde kullanilan kelimelerin tek bir anlamda
kullanilamayacagidir. Ugiincii olarak metinden ¢ikan anlamlarin herkes tarafindan ayni
anlama gelemeyecegidir. Dordiincii olarak metinden ¢ikan anlamlarin farkli bir sey
sOyleyebilecegidir. Besinci olarak metinler belirli baglam, sdylem ve amagla iligkili
olarak anlam kazanmaktadir. Son olarak metnin dogas1 geregi, arastirmacidan sectigi
baglam veya baglamlar ¢ercevesinde 6zel sonuclar ¢ikarmasi istenmektedir. Buradan
hareketle Weber (1990: 9) igerik analizini, metinden ¢ikarimlar yapmak i¢in bir dizi
prosediirler kullanan bir yontem olarak tanimlamaktadir. Diger bir ifadeyle icerik analiz
teknigi nicel verilerden anlam ¢ikarmanin yaninda aragtirmacinin toplumsal, siyasal ve
ideolojik baglamlar1 ¢ercevesinde metinden genis kapsamli ¢ikarimlar yapmasina olanak
taniyan bir yontemdir. Bu bilgiler cer¢cevesinde metinlerden elde edilen nicel veriler, nitel
verileri destekledigi siirece bir anlam kazanabilir (Yildirim, 2015: 124). Bu ¢ercevede
igerik analizi yonteminin kullanilacagi ¢alismada Ahmet Sonug (Jahrein), Ferit Karakaya
(WtcN) ve Kemal Can Parlak (Kendine Miizisyen) tarafindan igerik iiretilen Twitch

kanallar1 icerik analizi yontemiyle incelenecektir. Bu incelemeyle Twitch’in yayincilik
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anlayis1 ve izleme davranigina iliskin tespitler yapilarak yeni medya ortaminda yayincilik

anlayisinin ana hatlari ortaya cikarilacaktir.

3.2. ANALIZ

Calismanin bu bashiginda Twitch Tiirkiye’de yayin yapan Ahmet Sonug (Jahrein),
Ferit Karakaya (WtcN) ve Kemal Can Parlak (Kendine Miizisyen) kanallari
incelenecektir. Bu kanallar Twitch, Traker vb. siteler {izerinden elde edilen bilgiler

dogrultusunda irdelenecektir.

3.2.1. “Jahrein” Kanalh

Ahmet Sonu¢ (Jahrein) Twitch’in ilk kuruldugu yillardan bu yana yayin
yapmaktadir. Tablo 3.1°de gosterilen Twitch Tracker (2021) verileri ¢ergevesinde 17
Kasim 2016 tarihinden 15 Aralik 2021 tarihleri arasinda Jahrein’in toplamda 3 bin 763
saat yayin gerceklestirdigi goriilmektedir. Kanalin 1 milyon 687 bin 665 takipgisi
bulunmaktadir. Kanalda toplamda 911 giin yaymn yapilmistir. Bir yayin ortalama 9 bin
846 kisidir tarafindan izlenmistir. En fazla izlenme say1s1 316 bin 703’tiir. Kanalin toplam

izlenme saati ise 37 milyondur.

Tablo 3.1. Jahrein Kanalinn Istatistikleri (Twitch Tracker, 2021).
17 Kasim 2016 — 15 Aralik 2021 Tarihleri Arasi (Twitch Tracker)

Takipgi Sayisi 1,687,665
Toplam Yayn Siiresi 3,763
Yaptig1 Toplam Yayin Giinii 911
Ortalama Izleyici Sayisi 9,846
En Fazla izlenme Sayisi 316,703
Kanalin Toplam Izlenme Siiresi 37,100.230

Jahrein 15 Aralik 2021 tarihi itibariyle 3 bin 485 aboneye sahiptir. Bu aboneliklerin
bin 936’s1 prime abone, 988’1 kademe 1 (normal abonelik), 8’1 kademe 2, 15’1 kademe
15°tir. Kanalda giincel hediye abonelikle abone olan 418 abone mevcuttur. Kanal en
yiiksek abone sayisina 2021 yilinin Haziran ayinda ulasmistir. Bu rakam ise 17 bin

531°dir.
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Tablo 3.2. Jahrein Kanalinin Abone Sayis1 (Twitch Tracker, 2021).
15 Arahk 2021 (Twitch Tracker)

Giincel Abone Sayisi 3,485
Prime Abonelik 1,936
Kademe 1 Abonelik 988
Kademe 2 Abonelik 8
Kademe 3 Abonelik 15
Hediye Abonelik Yoluyla Abone Olanlarin Sayisi 418
Kanalin En Fazla Abone Sayisi1 (Haziran 2021) 17,531

Kanalda toplamda 363 farkl: tiirde igerik yayin yapilmistir. En fazla yayimn yapilan
on kategori; Sadece Sohbet, IRL, Grand Theft Auto V, Variety, Hearts of Iron IV, League
of Legends, Mount & BLade: Warband, Mount & Blade: Bannerlord, Sea of Thieves,
Welcome to the Game II’dir. Kanalda 363 farkl: tiir arasinda 10 dakikalik stire ile en az

“The Outer Worlds’ adl1 oyunun yayini gergeklestirilmistir.

Tablo 3.3. Jahrein Kanalinin En Fazla Yayin Gergeklestirdigi Kategoriler (Twitch Tracker,
2021).

Kategori Ortalama En Fazla izleyici Toplam
Izleyici Yayin
Saati
Sadece Sohbet 12,462 86,218 788
IRL 9,025 35,913 306
Grand Theft Auto V 10,975 28,903 144
Variety 7,151 21,691 118
Hearts of Iron IV 9,242 21,935 111
League of Legends 7,907 24,298 73
Mount & Blade: Warband 7,467 15,138 67
Mount & Blade II: Bannerlord 14,050 19,682 66
Sea of Thieves 9,122 25,452 64
Welcome to the Game 11 12,674 26,162 62

Resim 3.1°de goriildiigii gibi Jahrein kanalina abone olan kullanicilar 35 abone
ifadesini kanalin chatinde ve diger chatlerde kullanma imkanina sahiptir. Bunun yaninda
Resim 18’de goriilen 1 Aylik Abone rozetinin (gri) sahibi olmaktadir. Kanalda toplamda
11 rozet bulunmaktadir. Bu rozetler 1 Aylik, 3 Aylik, 6 Aylik, 1 Yillik ve 8 Yillik abone
bi¢iminde siralanmaktadir. Her ifade yayin esnasinda gergeklesen bir olay i¢in atilmakta
veya meme (internet ortaminda popiiler olan) olarak kullanilmaktadir. Abone olmak
yayinci ile birebir sohbetin arttiracagi inancindan dolay kullanicilar aylik aboneliklerini
devam ettirmeye 6zen gostermektedir. Jahrein adl1 yayinci belli donemlerde yayinlarini
birakmis olsa da (saglik vb. durumlardan) kullanicilar ona destek olmak i¢in abone

olmaya devam etmektedir.
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35 Ab ifadesi: -
Skl Abone Rozetleri:

Resim 3.1. Jahrein Kanalina Abone Olanlarin Avantajlar1 (Twitch, 2021).
3.2.1.1. Jahrein Kanalimin Ana Sayfa incelemesi

Jahrein’in kanalina girildiginde eger canli yayin varsa kullanicilar1 yayin penceresi,
yayin yoksa ‘Ana Sayfa’ karsilagmaktadir. Ana sayfada Jahrein’in fotograflari, Jahrein
ismi ve Jahrein’in Twitter ve YouTube hesabinin yer aldigi arka plan fotografi
goriilmektedir. Buna ek olarak takipgi sayisi, takip et, bildirimi a¢ ve abone ol butonlar1
yer almaktadir. Kanalda Ana Sayfa sekmesi disinda Hakkimda, Program, Videolar ve

Sohbet sekmeleri bulunmaktadir.
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Resim 3.2. Jahrein Kanali Cevrimdis1 Goriniimii

Kullanicilar ‘Ana Sayfa’ya girdiklerinde eger canli yayin varsa canli yayini yoksa
en son canli yayim1 gérmektedir. Jahrein’in kanalina girildiginde yaymcinin arka plan
fotografinda kendisi ve Jahrein adi ile ‘Gamerjah’ YouTube kanalinin ad1 yer almaktadir.

Ana sayfada yaymcinin en son 4 Aralik 2021 tarihli “Murat Arkin & Alper Caglarla
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#KKHA #Borti2039 I !turknet !monster” adl1 yayin1 oynamaktadir. Sayfada, takipgi sayisi
(1.687,665 Milyon), yayinci rozeti, takip et, bildirimi a¢ ve abone ol butonlarinin yaninda
‘Giincel Yayinlar’ baghigr altinda en son gergeklestirmis oldugu 4 canli yayin
bulunmaktadir. Bunun yaninda ‘Jahrein adli yayincinin son zamanlarda yayin yaptigi

Kategoriler’ ve ‘Jahrein bu yayincilari 6neriyor’ alt bagliklari yer almaktadir.

Yaymi kagiran kullanicilarin yayin tekrarini izlenmesine olanak taniyan ‘Giincel
Yaymlar’ baslikli yayin tekrarlar1 bulunmaktadir. Ana sayfada yer alan “Giincel
Yaymlar” kisminda Jahrein’in en eski 29 Ekim 2021, en yeni 4 Aralik 2021 tarihli
yayinlarin yer aldigi goériilmektedir. Bu yayinlarinin en kisa yaymmin 51 dakika 30
saniye, en uzun yayinin ise 3 saat 21 dakika 7 saniye oldugu tespit edilmistir. En fazla
goriintiilenen yaymin 392 bin 603 goriintiillemeyle 29 Ekim tarihli “BIT’irmek lazim...
#TemizTwitch!” adli yayinken, 4 Aralik 2021 tarihli “Murat Arkin & Alper Carglarla
#KKHA #Borii2039 1 !turknet !monster’ adli yayin ise 206 bin 705 goriintiilemeyle en az
izlenen yaym olmustur. ‘Jahrein adli yaymcinin ‘Kategoriler’ adli alt baglikta ise sadece
yayincinin yaptigr kategoriler yer almaktadir. Bunlar Tablo 3.4’de gosterilmektedir.
Bunlar Talkshow ve Podcast, Sadece Sohbet ve PC Building Simulator (Oyun)

kategorilerinden olugmaktadir.

Tablo 3.4. Jahrein'in Giincel Yayinlar Sekmesinde Yer Alan Videolarin Istatistikleri

Yaym  Yaym Goriintiilenme

Yaym Adi Tarihi  Siiresi (15 Arahk 2021) Y 2Y'n Kategorisi
Murat Arkin & Alper 04
C..a g“larla #KKHA Aralik  2:00:12 206,705 Talkshow ve Podcast
#Bori2039 1 !turknet
' 2021
!monster
03 Sadece Sohbet, PC
HeyGuys Aralik  3:21:07 331,339 Building Simulator
2021 (Oyun)
05
Remember Kasim 51:30 303,936 Sadece Sohbet
2021
BiT’irmek 1 29
Irme’ fazim. . Ekim  1:10:19 392,603 Sadece Sohbet

. A
#TemizTwitch! 2021
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Ana sayfada ‘Jahrein bu yayincilar 6neriyor’ adli bir diger baslikta ise yayincinin
sselss, Zade, Toqtir, moparism, ErenAktan PurpleBixi adli yaymcilar1 Onerdigi
goriilmektedir. Onerilen kanallarin ana sayfalarma bakildiginda moparism ve PurpleBixi
kanallarinin Jahrein’i énermedikleri tespit edilmistir. Bu 6neriler yayincinin daha iyi
anlastifi yayincilar1 veya is birligini ifade etmektedir. Bu sayede yayinci kendisini
izleyenlere &nerdigi kanallarin da takip edilmesini istemektedir. Onerilen bu kanallarin

yayincilar da Jahrein kanalinda sesli, goriintiilii veya chat kisminda bulunabilmektedir.

3.2.1.2. Jahrein Kanalimn Hakkimda Sekmesinin Incelenmesi

Kanalin ‘Hakkimda’ sekmesinde yayincinin takip¢i sayist (1,687,665 Milyon),
sosyal medya hesaplar1 (Twitter, Instagram, Reddit, Discord), mail (is teklifleri igin)
bilgileri bulunmaktadir. Bu bilgilerin yaninda ‘Raid Shadow Legends’ adli oyunun ve
‘ByNoGame Reklam1’, ‘Abone OI’, ‘Bagis Yap’, ‘StreamElements Leaderboards’ (kanal
liderlik tablosu) ve bilgisayar donanim o6zelliklerinin yer aldigr ‘Donanim’ boliimii
mevcuttur. Kanalin liderlik tablosunda en fazla abone olan kullanicilarin isimleri yer
almaktadir. Liderlik tablosunda 59 abonenin isimleri bulunmaktadir. 93 aydir aboneligini
devam ettiren ‘mralivedeath’ nickli kullanici ile en son sirada yer alan ve 58 aydir

aboneligini devam ettiren ‘noeldayi’ gbze carpmaktadir.

' | % pLamium pLay

T ByNG

Resim 3.3. Jahrein Kanalinin Hakkimda Kismi

‘Donanim kisminda ram, anakart, klavye, mouse vb. bilgiler yer almaktadir.
Normal sartlarda yayinciya yapilan bagislar ekranda kisa bir ses esliginde
gosterilmektedir. Ancak Jahrein ByNoGame araciligiyla yapilan bagislarda yayina
yansimasini degistirmis ve kendi sesi veya meme olan sesleri kullandig1 goriilmektedir.

Ozellestirilen bu seslerle birlikte izleyici ©nemli, dikkat gerektiren zamanlarda
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“SOVYET BASS!” (asir1 giiriiltiilii bir ses) bagisi ile hem yayinciy1 korkutabilmekte hem
de bu bagistan bir doyum alabilmektedir. Bu durum izleyicinin yayina miidahale ederek
hem yayincinin dikkatini ¢ekmesini saglamakta (mesajin1 okutmak veya o an eglenmek
i¢cin) ve etkilesimli bir yayin ortami olusturmaktadir. Kullanicr istedigi iicret karsiliginda
yayinda 0zel sesler ¢alabilmekte/oynatabilmektedir. Bu bilgiler ¢ercevesinde Resim
3.3’de goriilen renkler ve diizen her kanal sahibi tarafindan 6zellestirilmektedir. Liderlik
tablosu gibi eklentiler ile (abone olan, hediye eden, en fazla mesaj atan vb.) izleyenler
odiillendirilmeye calisilmaktadir. Bu, izleyenlerle yayinci arasinda daha yakin bir iligki

kurulmasina imkan tanimaktadir.

Tablo 3.5. Jahrein Yayminda Ozel Ses Calma Segenekleri

Bagis Adi Ucreti
Alkis 9TL

ANNE 11 TL
Binali 12 TL
Hello Darkness 13 TL
Allah Razi Olsin 14 TL
Ozel Harekat 21 TL
Savurdu Yadvani 24 TL
Cighk 26 TL
Alcak! P*st! 27 TL
SOVYET BASS! 46 TL

3.2.1.3. Jahrein Kanalimin Program Sekmesinin incelenmesi

Resim 3.4’de, program sekmesinde yayincinin ne zaman, hangi ad ve hangi tiirde
yayin yaptigini gosteren haftalik program bulunmaktadir. Bu bilgilerin yaninda tekrar
goriintiilenme sayis1 da gosterilmektedir. Bu haftalik program 9 hafta dncesine kadar
gidebilmektedir. Bu sayede izleyici yaymcinin yaymlar1 hakkinda daha detayli bilgi

alabilmektedir.
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Resim 3.4. Jahrein'in Haftalik Program
3.2.1.4. Jahrein Kanalinin Videolar Sekmesinin incelenmesi

Resim 3.5’te goriildiigli gibi videolar sekmesinde; giincel yayinlar, son vurgu ve

yiiklemeler, popiiler klipler ve tiim videolar bulunmaktadir.

Resim 3.5. Jahrein kanalinin Videolar Sekmesinin Gorinimu

Giincel yayilar kisminda dort yayin yer almaktadir. Bu sekmede yer alan yayinlar
son iki ay icerisinde gerceklesen yayinlar1 gostermektedir. Son vurgu ve yiiklemeler
kisimlarinda yer alan videolar yayinci tarafindan yayimin igerisinden alinan bazi kesitleri
ya da tamamen yayini icermektedir. Bu béliimde toplamda 61 video bulunmaktadir. Bu

videolar arasinda 47 bin 284 goriintiilenmeyle en fazla izlenen “Klasik Miizik Esliginde
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Epic Ahri” adli videoyken “Katas™ adl1 video 722 goriintiilenmeyle en az izlenen video
olarak tespit edilmistir. En fazla izlenen kategori ‘Oyun’ en az izlenen ise ‘Sadece Sohbet’

olmustur.

Tablo 3.6. Jahrein Kanalinin Son Vurgu ve Yiiklemeler Sekmesinde En Fazla ve En Az izlenen
Videolar

Tekrar Oynatma

Yaym Adi Sayis1 (15 Arahk Video siiresi Kategori
2021)
Klasik Miizik Esliginde Epic Ahri 47,284 50:09 Oyun
Katas 722 09:40 Sadece Sohbet

Son Vurgu ve Yiiklemeler kismina 3 saat 44 dakika 48 saniye ile en uzun “KKHA
— Tarih¢i Ceren Sungur’la Tiirk Tarihi Ozel Yaymi!” adli yayin, 33 saniye ile de “Baba
Yine Tirkiiriiyor Sarkis1” adli yayin yiiklenmistir. En uzun siireli yayin ‘Talkshow ve
Podcast’ en kisa siireli yayin video ‘Oyun’ kategorisindedir. Bu sekmede en eski video 8
y1l dncesine, en yeni video ise 4 Aralik 2021 tarihine aittir. En eski videonun giin ve ay1
belirtilmemistir. Twitch’te DMCA (telif haklar1) yasas ile birlikte bir¢ok yayin tekrari
silinmek zorunda kalmistir. Bu ylizden bu sekmelerde bulunan yayin sayilarinin ¢ok az

oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.7. Son Vurgu ve Yiikleme Sekmesinde En Uzun Yayin ve En Kisa Yaymn Siireleri

Tekrar Oynatma Video

Yaymn Adu Sayisi (15 Aralik 2021)  Siiresi Kategori
KKHA - Tarihg¢i Ceren Sungur’la i Talkshow ve
Tiirk Tarihi Ozel Yayim! 13,773 3:44:48 Podcast
Baba Yine Tiirkiiriiyor Sarkisi 8,117 0:33 Oyun

Popiiler Klipler sekmesi igerisindeki videolar kullanicilar tarafindan yayin
esnasinda alinan kliplerden olusmaktadir. Bu sekmenin igerisinde ‘En Iyi 24” veya “7
giin”, “30 glin” ve “biitlin klipler” butonlarina basarak filtreleme yapilabilmektedir. “En
Iyi 30 Giin de toplamda 246 klip bulunmaktadir. Bu kliplerden bin 269 goriintiilenme ile
en fazla izlenen ‘TIP FAKULTESISINN’, 2 gériintiillenme ile de en az izlenen ‘HeyGuys’
ve ‘kekw’ adli kliplerdir. Buradaki kliplerin adlar1 kullanicilar tarafindan
belirlenmektedir. Eger kullanici klibine bir ad belirlemezse o giinkii yaymin ismi

otomatik olarak “klibe” olarak verilmektedir.
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Tablo 3.8. Popiiler Klip Sekmesinde En Cok ve En Az izlenen Klipler

Tekrar Oynatma

Klip Ad1 Sayisi (15 Aralik 2021) Video Siiresi Klibi Olusturan
TIP FAKULTESISINN 1,269 0:07 swantska
HeyGuys 2 0:30 aslanmeks
kekw 2 0:59 madgorm

Bu boliimde 1 dakika uzunlukla en uzun ‘kral mq’, ‘narutonun sonu’, ‘1’ ve ‘2’ adli
klipler, 4 saniye ile de en kisa ‘pogrein’ adl1 kliptir. Klip alma siiresi en fazla 1 dakikadir.
Tablo 11°de goriilecegi iizere bazi kullanicilar (rekkitztv) birden fazla klip

olusturabilmektedir.

Tablo 3.9. Popiiler Klip Sekmesinde En Uzun ve En Kisa Klipler

Tekrar Oynatma

Klip Ad1 Sayist (15 Arahik 2021) Video Siiresi Klibi Olusturan
kral mq 21 1:00 cnpolka
narutonun sonu 18 1:00 inayaai
1 2 1:00 rekkitztv
4 2 1:00 rekkitztv
pogrein 4 0:04 hazarhasaligil

Videolar sekmesi igerisinde yer alan en son video tiirii ‘Tiim Videolar’dir. Bu
sekme icerisinde eskiden giiniimiize kadar olan biitiin yayin tekrarlar1 ve yiiklemeleri
goriilmektedir. Bu yayin tekrarlart DMCA ve kural ihlallerine baglh olarak ya da istege
bagli olarak silinebilmektedir. Tiim videolar sekmesinde toplamda 64 video
bulunmaktadir. Bu videolarin en eskisi 8 yil dnce ‘The Alphabet Song’ adl1 en giinceli 4

Aralik 2021 tarihli ‘Murat Arkin & Alper Caglarla #KKHA #Bo6rii2039° adli yayindir.

Tablo 3.10. Tim Videolar Adl1 Sekmede Yer Alan En Eski ve En Giincel Videolar

Tekrar Oynatma

Yaymn Adr Sayis1 (15 Arahk 2021) Video Siiresi Kategori
Murat Arkin & Alper Caglarla . Talkshow ve
#KKHA #Borii2039 1,836 1:56:20 Podcast
The Alphabet Song 33,871 4:23 Oyun

Tim videolar sekmesinde 3 saat 44 dakika 48 saniyelik siiresi ile ‘KKHA — Tarihgi
Ceren Sungur’la Tiirk Tarihi Ozel Yayini!” baslikli yaym en uzun olma 6zelligi tasirken

31 saniyelik siiresi ile en kisa video ise ‘Jahrein’s Channel Trailer’dir.
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Tablo 3.11. Tim Videolar Adl1 Sekmede Yer Alan En Uzun ve En Kisa Videolar

Tekrar Oynatma

Yaym Adi Video Siiresi Kategori

Sayis1 (15 Arahik 2021)
KKHA - Tarih¢i Ceren Sungur’la A Talkshow
. e s 13,773 3:44:48 ve
Tiirk Tarihi Ozel Yayim!
Podcast
Jahrein’s Channel Trailer 774,463 0:31 Oyun

Videolar arasinda ¢ok izlenen video 774 bin 463 goriintiilenme ile ‘Jahrein’s
Channel Trailer’ iken en az izlenen video 8 bin 592 goriintiilenmeyle ‘Harag Kesene

Racon Kesmek’ adli videodur.

Tablo 3.12. Tiim Videolar Adli Sekmede Yer Alan En Cok izlenen ve En Az Izlenen Videolar

Tekrar Oynatma Sayisi

Yaymn Adi Video Siiresi  Kategori

(15 Aralik 2021)
Jahrein’s Channel Trailer 774,463 0:31 Oyun
Hara¢ Kesene Racon Kesmek 8,592 3:42 Oyun

3.2.1.5. Jahrein Kanalinin Sohbet Sekmesinin Incelenmesi

Resmi 3.4’de goriildiigii gibi sohbet sekmesine tiklandiginda canli yayin ekraninda
“Offline Jahrein” yazis1 ve yaymcinin kendisiyle 6zdeslestirmis oldugu balta gorseli

kullanicilar karsilamaktadir.

gesinci 6l
DOl

eom:

L R

Resim 3.6. Jahrein Sohbet Sekmesinin Goriiniimii

Canli yaymn ekran fotografinda “FEELSBADMAN”, “NASIL OFFLINE OLUR
YAA”, “HOAYDAAA” ve “BESINCE GUNUN SAFAGINDA DOGUYA BAKIN”
gibi yazilar yer almaktadir. Solda bulunan bu yazilar izleyicileri (yaymin ne zaman

baslayacag: ile ilgili yazilarini) simgelerken sagdaki yazi ise yayinda meme olan bir sozii
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ifade etmektedir. Bunlarin disinda en son gergeklesen yayin ekranda goriilmektedir. Bu
sohbet panelinde kullanicilar isterlerse chat panelinde diger kisilerle sohbet

edebilmektedir.

3.2.2. “WteN” Kanah

Ferit Karakaya ‘WtcN’ Justin.tv’de yaymn hayatina baslamis ve Justin.tv’nin
kapatilip Twitch’in kurulmasiyla bu platformda yayin agmaya baslamistir. Twitch
Tracker’in (2021), 17 Kasim 2016 — 15 Aralik 2021 tarihleri arasindaki verilerine gore
(Tablo 3.13) 2 Milyon 576 Bin 615 takipgiye sahiptir. Toplamda 6 bin 972 saat yayin
acmustir. Bin 433 giin yayin yapmustir. En fazla 94 bin 211 kisi tarafindan izlenirken yayin
ortalamas1 6 bin 681°dir. Kanalin toplam izlenme saati 46 milyon 601 bin 881’dir.

Kanalin toplam izlenme siiresi ise 132 milyon 149 bin 623’djir.

Tablo 3.13. WtcN Kanalinn Istatistikleri (Twitch Tracker, 2021).
17 Kasim 2016 — 15 Aralik 2021 Tarihleri Arasi (Twitch Tracker)

Takipgi Sayisi 2,576,615
Toplam Yayn Siiresi 6,972
Yaptig1 Toplam Yayin Giinii 1,443
Ortalama Izleyici Sayisi 6,681
En Fazla izlenme Sayis1 94,211
Kanalin Toplam Izlenme Siiresi 132,149,623

WtcN kanalinin 15 Aralik 2021 tarihi itibariyle abone sayis1 11 bin 72 kisidir. Bu
abonelerin 5 bin 835’1 prime, 3 bin 766 kademe 1, 12’si kademe 2, 25’i kademe 3
abonedir. Hediye abonelikle abone olan toplamda 2 bin 214 kullanic1 vardir. Kanal 2021

yilinin Eyliil ayinda 13 bin 107 abone ile en fazla aboneye ulagmistir.

Tablo 3.14. WtcN Kanalinin Abonelik Verileri (Twitch Tracker, 2021).
15 Aralik 2021 (Twitch Tracker)

Giincel Abone Sayisi 11,072
Prime Abonelik 5,835
Kademe 1 Abonelik 3,766
Kademe 2 Abonelik 12

Kademe 3 Abonelik 25

Hediye Abonelik Yoluyla Abone Olanlarin Sayisi 2,214
Kanalin En Fazla Abone Sayis1 (Eyliil 2021) 13,107

Kanal 2016-2021 yillar1 arasinda toplamda 225 farkl tiirde yaym yapmistir. En

fazla yayinimi ‘Valorant’ (Oyun) tiiriinde bin 70 saat, en az ise ‘Simulator 2015: Do You
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Still Shower With Your Dad?’ (Oyun) ile 10 dakikadir. En fazla yaym yaptig1 10 tiir
sunlardir; Valorant, PUBG: Battlegrounds, Sadece Sohbet, Counter-Strike: Global
Offensive, IRL, League of Legends, Tom Clancy’s Rainbow Six Siege, Fortnite, Apex
Legends, Teamfight Tactics.

Tablo 3.15. WtcN Kanalinda En Fazla Yapilan Yaymlar (Twitch Tracker, 2021).

Kategori Qrtalama E_n Fazla Toplam
Izleyici Izleyici Yayin Saati
Valorant 14,399 94,211 1,070

PUBG: Battlegrounds 5,190 54,515 896
Sadece Sohbet 6,945 69,680 866
Counter-Strike: Global Offensive 4,908 16,698 793
IRL 4,593 20,651 495
League of Legends 5,980 23,579 389
Tom Clancy’s Rainbow Six Siege 3,388 9,903 279
Fortnite 4,025 14,901 214
Apex Legends 5,870 24,399 189
Teamfight Tactis 5,414 15,065 126

WtcN kanalina abone olan kullanicilar 59 abone ifadesini kanalda ve diger
kanallarin chatinde kullanma imkanina sahiptir. Resim 3.5’de goriildiigi tizere 1 aylik
aboneler ilk abonelik rozetine (turuncu) sahip olmaktadir. Abonelikler 1 Aylik, 3 Aylik,
6 Aylik, 9 Ayhk, 1 Yillik, 1 Buguk Yillik olmak iizere 5 Yillik Abonelige kadar

ilerlemektedir.

59 Abone ifadesi:

Abone Rozetleri:

NN WA

”EVVE;n

&A

Resim 3.7. WtcN Kanalina Abone Olanlarin Ayricaliklar1 (Twitch, 2021).
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3.2.2.1. WteN Kanahinin Ana Sayfa Incelemesi

Kullanicilar WteN kanalina girdiklerinde canli yayin varsa canli yayin penceresine,
canli yayin yoksa ‘Ana Sayfa’ya yonlendirilmektedir. Ana sayfada kullanicilar1 kanalin
en giincel olan (15 Aralik 2021 tarihi itibariyle) 13 Aralik 2021°de gergeklestirilen “ben
oyun oynamak | insta: wtcn” canlt yaymi yer almaktadir. Ana Sayfa siyah ve turuncu
renklerden olusan ve yayincinin sosyal medya hesaplarinin (Instagram, Twitter,
Facebook ve Discord) yazdigi bir arka plan fotografina sahiptir. Bunlarin yaninda sayfada
takipci sayist dogrulanmis rozet, takip et, bildirimi a¢ ve abone ol butonlar1 yer
almaktadir. Ana sayfada ‘Hakkimda’, ‘Program’, ‘Videolar’ ve ‘Sohbet’ sekmeleri
bulunmaktadir. Ana sayfa icerisinde ‘Giincel Yaymlar’, “WtcN adli yayinciin son
zamanlarda yaym yaptig1 kategoriler’ ve ‘BigBossLayf Takiminin Uyeleri’ adli 3 alt

sekme bulunmaktadir.

wicn wicn

Lz

Bu Sadece Sohbet
yeywuna bir g&z atin (4
glin dnee yoyinland).

feritkw ; | feritkarakayawicn

Resim 3.8. WtcN Kanalinin Cevrimdisi Goriiniimii

‘Giincel Yayinlar’ sekmesinde 6 yayin yer almaktadir. Bu yayinlarin en uzunu 7
saat 35 dakika 23 saniyedir. 7 Araliktaki ‘Champions: Berlin | Grup Asamasi1 7. Giin 1
insta: wten” yayini iken en kisa siirelisi ise 3 saat 57 dakika 35 saniye ile 13 Aralik tarihli
‘ben oyun oynamak | insta: wten’ yaymidir. 1 milyon 212 bin 985 izlenmeyle
‘CHAMPIONS FINAL | ACEND vs GAMBIT 1 insta: wtcn’ adli yayin, en az izlenme
392 bin 224 goériintillenmeyle ‘Champions: Berlin 1 Grup Asamasi 1 7. Giin 1 insta:
wtcn’dir. Bu 6 yayin; Valorant ve Sadece Sohbet kategorilerinde agirlik gostermektedir.
Istisna olarak Century: Age of Ashes adli oyun da vardir. ‘WtcN adli yaymcinin son
zamanlarda yayin yaptig1 kategorilerde ise Sadece Sohbet, Valorant, Century: Age of

Ashes ve Codenames bulunmaktadir.
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Tablo 3.16. WtcN Giincel Yayinlar Sekmesindeki Videolarin Istatistikleri

Yayin Yayin Goriintiilenme . .
Yaymn Adu Tarihi  Siiresi (15 Arahk 2021) Yaym Kategorisi
ben oyun 13
oynamak linsta:  Aralk  3:57:35 200,931 Valorant (Oyun), Sadece
Sohbet
wten 2021
CHAMPIONS 12
FINAL 1 ACEND e, Valorant (Oyun), Sadece
vs GAMBIT | Aralik 5:35:59 1,212,985 Sohbet
. 2021
insta: wtcn
Champions: 11
Berlin 1 YARI ol Valorant (Oyun), Sadece
FINALLER I Aralik 6:48:07 674,044 Sohbet
. 2021
insta: wtcn
Champions: 09
Berlin ] CEYREK . Valorant (Oyun), Sadece
FINALLER19. ‘;Bazhlk S 449,289 Sohbet
GUN linsta: wten
Champions: 08
Berlin | CEYREK 2 Valorant (Oyun), Sadece
FINALLERI1 8. ‘;Bazhlk 3 409,704 Sohbet
GUN linsta: wten
lfe l;ﬁi:’{"é:z 07 Valorant, Century: Age of
A 17 GI‘)' Aralik 7:35:23 392,224 Ashes (Oyun), Sadece
samast t 7. Ul 9021 Sohbet

l insta: wten

3.2.2.2. WteN Kanalimin Hakkimda Sekmesinin Iincelenmesi

‘BigBossLayf Takiminin Uyeleri’ sekmesinde JrokezZFTW, mujs_, Uthenera,
Videoyun, KAANFLIX, CemBengul, KendineMuzisyen, Hype, EFEUYGAC,
Swaggybark, Eray ve Elwind olmak {iizere 13 kisi bulunmaktadir. Bu kisilerden
Swaggybark, CemBengul ve JrokezZFTW kendi kanallarinda WtcN’1 6nermektedir.
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ABOMNELIE

HESABA PARA
YUKLEMEYE +3615

Resim 3.9. WtcN Kanalinin Hakkimda Kismi

Hakkimda sekmesinde, takipgi sayisi, Big Boss Layf Takiminin yayincilarina
yonlendiren bir link, Instagram, Twitter ve mail linkleri bulunmaktadir. Aciklama
kisminda “Merhaba ben Ferit” aciklamasi yer almaktadir. Sayfanin alt kisimlarinda
‘GGDROP’ adli CS:GO oyunun skin ve silah kazanma sitesinin reklami, yasi,
profesyonel hayati ve hangi tiirde yayim yaptigini aciklayan Tiirkce ve Ingilizce agiklama
bulunmaktadir. Agiklamanin altinda; Twitter, Facebook, Instagram, YouTube
baglantilarinin yani sira is teklifleri i¢in mail adresi bulunmaktadir. By No Game, Kripta,
Binance bagis linkleri, abonelik butonu ve takipgilerin, kademe 1, kademe 2, kademe 3
abonelerin ne gibi ifadelere sahip olacaginin gosterildigi ‘Emotes Showcase’

bulunmaktadir.

3.2.2.3. WteN Kanalinin Program Sekmesinin incelenmesi

Kanalin Program kisminda 13 Aralik 2021 tarihli ‘ben oyun oynamak 1 insta: wtcn’
adli oyun yer almaktadir. Bu sekmede 9 hafta dncesine kadar gitmekte ve ne zaman ne
tir yaymnmn, ka¢ saat ve ka¢ goriintiileme aldigini gosteren haftalik program

bulunmaktadir.



78

AmaSayfa Haklomdas Program Videolsr A Sohbet

wtcN son yayini: 3 giin 6nce

3 B 13Am2021- 19 A 2021
700 200

B oy crprama | bt wicm

Resim 3.10. WtcN Kanalinin Program Sekme Goriiniimii
3.2.2.4. WtcN Kanalinin Videolar Sekmesinin incelenmesi

Videolar sekmesinde ‘Giincel Yayinlar’, ‘Popiiler Klipler’ ve ‘Tiim Videolar’ alt
sekmeleri bulunmaktadir. Giincel yayinlar sekmesinde 30 yayin yer almaktadir. 18 Ekim
‘radyant denemeleri 1 34s delay | insta: wtecn’ adli yayin en eski 13 Aralik ‘ben oyun
oynamak 1 insta: wten’ adli yayin en giincel yayindir.

Pt B Gokariar

Giinced yaymiar

Resim 3.11. WtcN kanalinin Videolar Sekmesinin Gorinimu

Videolar sekmesinde ‘Giincel Yayinlar’, ‘Popiiler Klipler’ ve ‘Tiim Videolar’ alt

sekmeleri bulunmaktadir. Giincel yayilar sekmesinde 30 yayin yer almaktadir. 18 Ekim
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2021 ‘radyant denemeleri | 34s delay 1 insta: wtcn” adli yayin en eski 13 Aralik 2021 ‘ben

oyun oynamak | insta: wtcn’ adli yayin en giincel yayindir.

Tablo 3.17. WtcN Giincel Yayinlar Sekmesindeki En Eski ve En Giincel Yayinlar

Tekrar Oynatma Sayisi

Yaymn Ad1 (15 Aralik 2021) Video Siiresi Kategori
ben oyun oynamak 1 e Valorant (Oyun),
insta: wten 201,261 3:37:35 Sadece Sohbet
radyant denemeleri 1 34s N Valorant (Oyun),
delay 1 insta: wtcn 120,657 2:06:32 Sadece Sohbet

Giincel yayinlar kisminda en uzun yayin 9 saat 17 dakika 18 saniye ile “Champions:
Berlin 1 1. GUN 1 insta: wten’ adli yaymken en kisa yayin 1 dakika 28 saniye ile ‘under

city nightz | insta: wtcn” adli yayin oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.18. WtcN Giincel Yayinlar Sekmesinde En Uzun ve En Kisa Yayinlar

Tekrar Oynatma Video .
Yaymn Adi Sayis1 (15 Arahk 2021)  Siiresi Kategori
Champions: Berlin 1 Grup .
Asamasi 1 1. GON 1 insta: wtcn 672,682 a° V?lorant (Oyun)
under city nightz | insta: wtcn 3,267 1:28 Ozel Etkinlik

En fazla izlenen video 1 milyon 212 bin 985 goriintiilenmeyle ‘CHAMPIONS
FINAL 1 ACEND vs GAMBIT I insta: wten’ adli yayinken en az izlenen ise 3 bin 267

gorlintiilenme ile ‘under city nightz | insta: wtcn’ adli videodur.

Tablo 3.19. WtcN Giincel Yaymnlar Sekmesinde En Fazla ve En Az Izlenen Yaymlar

Tekrar Oynatma Video

Yaymn Adi Sayisi (15 Aralik 2021)  Siiresi Kategori
Valorant
CHAMPIONS FINAL 1 ACEND a.
vs GAMBIT 1 insta: wten 1,212,985 5:35:59  (Oyun), Sadece
Sohbet
under city nightz 1 insta: wtcn 3,267 1:28 Ozel Etkinlik

Videolar sekmesinde yer alan ‘Popiiler Klipler’ boliimiinde En lyi 24, 7 giin, 30 giin
ve Tiim Videolar segenekleri ile filtreleme yapilmaktadir. Bu ¢ercevede 30 giin igerisinde
alinan klip sayis1 380°dir. Bu sekmede en uzun 1 dakika uzunlugunda ‘fasd’ ve ‘Ah lan
TURUUUUN”’ toplamda 39 goriintiilenmeye sahip 2 klip bulunmaktadir. En kisa ise 4
saniye uzunlugunda ‘FERIT KOMBO AH BE AB’, ‘wtcn tten yiyor’, ‘bitti bu map
@wtcN’, ‘Sentinels zaten’, ‘seninleyiz sinco’, ‘cned kiikriiyo’, ‘Yaparsin ya hani’, ‘Yat

asaglya NATS’, ‘kamera’, ‘dod’, ‘ida abiyi ¢ildirtma’, ‘dolar’, ‘mal ahmethan’, ‘adwada’,
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‘Ferit sen napiyosun!!’, ‘tenz de olsan’ ve ‘insan degil bu adam’ toplamda 4 bin 599

goriintiilenmeyle 17 video yer almaktadir.

Tablo 3.20. WtcN Popiiler Klipler Sekmesindeki En Uzun ve En Kisa Videolar

Tekrar Oynatma Video

Klip Adu Sayis1 (15 Arahk 2021) Siiresi  1<upi Olusturan
fasd 20 1:00 walaxyy
Ah lan TURUUUUN 19 1:00 ioxyteqi
FERIT KOMBO AH BE AB 2,647 0:04 jjudg3i
wtcn tten yiyor 1,064 0:04 minimalanimal
bitti bu map @wtcN 339 0:04 mandyyy31
“Sentinels zaten” 145 0:04 cracksy
seninleyiz sinco 144 0:04 furkansalihkaya26
cned kiikriiyo 56 0:04 aresskekw
Yaparsin ya hani 42 0:04 eynenkenke
Yat asagiya NATS 24 0:04 buddy0
kamera 24 0:04 pembemuhafiz
dodo 23 0:04 sarp k20
ida abiyi cildirtma 20 0:04 gojouvlr
dolar 17 0:04 pwardon
mal ahmethan 13 0:04 caneniste
adwada 12 0:04 selehattinyldz
Ferit sen napiyosun!! 10 0:04 beinlesy
tenz de olsan 10 0:04 betulcetinkaaya
insan degil bu adam 09 0:04 bemeytooak

Popiiler klipler sekmesinde en fazla izlenme 3 bin 799 gériintiillenme ile ‘abi
nabiyon xD’ adli klip, en kisa video ise “WOOOOW’, ‘CHAMPONS FINAL 1 ACEND
vs GAMBIT 1 insta: wten’, ‘Champions: Berlin I Grup Asamasi 1 7. GUN 1 insta: wtcn’,
‘Gece gaming set | insta: wtcn’, ‘o neymis’, ‘Avada Kedavra!’, ‘ABO2’, ‘AH LAAAN
SAAMTWO?’, ‘lul’, ‘fragmovie sekliii’, ‘Starxo 3 kill acend’, ‘jogloz’,
‘NEEEEEEEEEE’, ‘adam inik yqrgk yapti lan’, ‘6 ayda en iist seviyede oynamak desen
var’, ‘kekw’, ‘anan1 avradi?’, ‘ulasamzsin kanka’, ‘OZgiin abi’, ‘buz parmag: kokliimus
ferit :P’, DADASDASDASDADADADASDAS’, ‘yddf’, ‘malakalar’, ‘insan degil bu
adam’ ve Chill bro | insta : wtcn’ adli toplamda 225 goriintiillenmeye sahip 25 klip yer

almaktadir.



81

Tablo 3.21. WtcN Kanalinda Popiiler Klipler Sekmesinde Bulunan En Fazla ve En Az izlenen
Videolar

Tekrar
Klip Adi ;’ayy‘::ltgg g] ;ff:l Klibi Olusturan
Aralik 2021)
abi nabiyon xD 3,799 0:05 unluckykidO1
WOO0OOwW 9 0:27  jinxhaniminbodyguardi
CHAMPIONS FINAL 1 ACEND vs 9 0:30 ceynn
GAMBIT I insta: wtcn ' -
Champions: Berlin 1 Grup Asamasi |
P GUN Linsta: wten ? 0:27 ticash
Gece gaming set | insta: wten 9 0:29 dexy4real
0 neymis 9 0:27 foxrusher
Avada Kedavra! 9 0:12 weraxhd
ABO2 9 0:29 eleven211
AH LAAAN SAAMTWO 9 0:20 ernnee
lul 9 0:15 uranyumenes
fragmovie sekliii 9 0:23 safasrmn
Starxo 3 kill acend 9 0:14 efe png
joqloz 9 0:09 joqloz
NEEEEEEEEEE 9 0:14 felix_edits
adam inik yqrqk yapti lan 9 0:26 cgk oyun
6 ayda en iist seviyede oynamak 9 013 sabenyuka
desen var
kekw 9 0:44 leeogan
anani avradim 9 0:27 pogj3w
ulasamazsin kanka 9 0:13 aijim00
OZgiin abi 9 0:18 bugris98
buz parmagi kokliimus ferit :P 9 0:12 biradetfurkan
DADASDASDASDADADADASDAS 9 0:21 kkrenk
vddf 9 0:45 walaxyy
malakalar 9 0:05 sabenyuka
insan degil bu adam 9 0:04 bcemeytooak
Chill bro |l insta : wtcn 9 0:34 sezginasici

Videolar sekmesinin alt kisminda bulunan ‘Tiim Videolar’ kisminda toplamda 28
video yer almaktadir. Tiim videolar sekmesinde giincel yayinlarin igerisinde yer alan

(Tablo 3.17, 3.18 ve 3.19) videolar bulunmaktadir.

3.2.2.5. WteN Kanalinin Sohbet Sekmesinin incelenmesi

Sohbet sekmesinde kullanicilari canli yayin ekrani, ‘En Yeni Video’ ve chat
penceresi karsilamaktadir. Canli yayin ekraninda siyah fon esliginde beyaz WtcN

kanalinin logosu bulunmaktadir. “ben oyun oynamak I insta: wtcn” videosuyla en son
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yapilan yayin yer almaktadir. Chat panelinde ise kullanicilar canli yayin olsun veya

olmasin diger kullanicilarla sohbet edebilmektedir.

em::

W 0| Ao hediys adi %30 i o

g WitN & B it
ey oyum oynamak | inste wicn

Resim 3.12. WtcN Kanalinin Sohbet Sekmesi Goriiniimii
3.2.3. “Kendine Miizisyen” Kanal

Kemal Can Parlak (Kendine Miizisyen) Twitch’te ilk yaymi 11 Haziran 2017
tarihinde gerceklestirmistir. 11 Haziran 2017 — 15 Aralik 2021 tarihleri arasindaki Twitch
Tracker (2021) verilerine gore, yayinci 2 milyon 219 bin 687 takipgiye sahiptir. Kanalda
4 bin 774 saat yayin gerceklesmistir. Yayinci bin 56 giin yaym yapmis, yayimlarinin
ortalama izleyicisinin ise 9 bin 959 oldugu tespit edilmistir. Yayin, ayn1 anda en fazla 92
bin 142 kisi tarafindan izlenmistir. Kanalin toplam goriintiilenme sayist 94 milyon 441

bin 785 iken toplam izlenme siiresi 47 milyon 681 bin 802’dir.

Tablo 3.22. Kendine Miizisyen Kanalinin Istatistikleri
Haziran 2017 — 15 Aralik 2021 Tarihleri Aras1 (Twitch Tracker)

Takipc¢i Sayis1 2,219,687
Toplam Yayin Siiresi 4,774
Yaptig1 Toplam Yayin Giinii 1,056
Ortalama izleyici Sayist 9,959
En Fazla izlenme Sayisi 92,142
Kanalin Toplam izlenme Siiresi 47,681,802

Kendine Miizisyen kanalinin 15 Aralik 2021 tarihi itibariyle abone sayisi 6 bin
553’tiir. Bunlarin 3 bin 887’si prime, bin 551’1 kademe 1, 27’si kademe 2, 19°u kademe
3 abonesidir. Hediye abonelik ile 227 kisi abonelik elde etmistir. Kanal en fazla aboneye
Ocak 2021 yilinda 12 bin 291 kisiyle ulasmistir.
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Tablo 3.23. Kendine Miizisyen Kanalinin Abone Sayis1
15 Arahk 2021 (Twitch Tracker)

Giincel Abone Sayisi 6,533
Prime Abonelik 3,887
Kademe 1 Abonelik 1,551
Kademe 2 Abonelik 127
Kademe 3 Abonelik 19
Hediye Abonelik Yoluyla Abone Olanlarin Sayisi 277
Kanalin En Fazla Abone Sayis1 (Eyliil 2021) 12,291

Kanal 2017-2021 yillar1 arasinda toplamda 309 farkl: tiirde yayin gerceklestirmistir.
En fazla ‘Sadece Sohbet’ tiirlinde bin 439 saat, en az ise ‘FaceRig’ (Oyun) tiirtinde 10
dakika yaymn yapmistir. En fazla yayin yapilan 10 tiir sunlardir; Sadece Sohbet, IRL,
Grand Theft Auto V, Rocket League, Fortnite, Valorant, Variety, PUBG: Battlegrounds,
League of Legends, Forza Horizon 4. Bu yayinlar igerisinde Sadece Sohbet en fazla
izleyici tarafindan izlenmis ve en fazla saat yayin yapilan tiir olarak tespit edilmistir.
Ortalama izleyici sayisinin en fazla oldugu yaym Valorant yaymidir. En az ortalamaya

sahip ve en fazla izleyici tarafindan izlenen yayn tiirii IRL dir.

Tablo 3.24. Kendine Miizisyen Kanalinin En Cok Yaym Yaptig: 10 Tiir

Kategori Ortalama izleyici En Fazla izleyici Toplam Yayin Saati
Sadece Sohbet 12,856 92,142 1,439
IRL 4,217 18,622 953
Grand Theft Auto V 10,333 39,572 363
Rocket League 10,699 37,806 144
Fortnite 7,521 41,084 110
Valorant 21,270 43,422 106
Variety 7,936 23,539 79
PUBG: Battlegrounds 10,058 35,238 70
League of Legends 6,467 24,842 63
Forza Horizon 4 9,723 33,295 56

Kendine Miizisyen kanalina abone olan kullanicilar 52 abone ifadesine ve abone
rozetine sahip olmaktadirlar. Abone ifadelerini hem kanalda hem de diger kanallarda
kullanabilmektedir. Abone rozetleri ise sadece abone olan kanalda goriilmektedir.
Abonelikler 1 Aylik, 3 Aylik, 6 Aylik, 9 Aylik, 1 Yillik, 1 Buguk Yillik olmak {izere 4
Yillik Abonelige kadar ilerlemektedir.



84

52 Abone ifadesi:

Abone Rozetleri:

OlOL 1 1 1 .

RERE S

Resim 3.13. Kendine Miizisyen Kanalina Abone Olan Kullanicilarin Elde Ettikleri Ayricaliklar
3.2.3.1. Kendine Miizisyen Kanalinin Ana Sayfa incelemesi

Kullanicilar Kendine Miizisyen kanalina girdiklerinde canli yayin varsa canli yayin
penceresine, canli yayin yoksa ‘Ana Sayfa’ ekranina yonlendirilmektedir. Ana sayfada
kullanicilar1 yaymcimin 15 Aralik 2021 tarihi itibariyle son yayimi olan 15 Aralik 2021
tarihli ‘gececi tayff” adli yaymn karsilamaktadir. Sayfanin arka plan rengi agik turkuaz
olup soluk beyaz renk ile ‘kendinemuzisyen’ yazmaktadir. Ana sayfada takipgi sayisi,
dogrulanmis rozet, takip et, bildirimi a¢ ve abone ol butonlar1 yer almaktadir. Ana sayfa
disinda; Hakkimda, Program, Videolar ve Sohbet sekmeleri bulunmaktadir. Son olarak
ana sayfada ‘Giincel Yayinlar’, ‘KendineMuzisyen adli yayincinin son zamanlarda yayin
yaptig1 Kategoriler’ ve ‘KendineMuzisyen bu yayincilart Oneriyor’ alt sekmeleri

bulunmaktadir.
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Bu Sadece Sohbet
yayinina bir géz atin (3
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Resim 3.14. Kendine Miizisyen Kanalinin Cevrimdigi Gorliniimii

Giincel yaymlar kisminda 6 yayin bulunmaktadir. Bu boliimde yer alan videolar
arasinda en uzun yayn 5 saat 2 dakika 12 saniye ile ‘K.E.C.I> adli yayinken en kisa siireli
olant 32 saniye ile ‘1 2 1° adli yayindir. Bu videolar igerisinde 440 bin 911
gorlintiillenmeyle en fazla ‘1 2 1’ adli yayin izlenirken 3 bin 71 kisi ile en az ‘1 2 1’ adli
video goriintiilenme almistir. Bu yaymlar Sadece sohbet, Forza Horizon 5, Rocket
League, Crab Game, Valorant, Brawl Stars, Grand Theft Auto V ve Poppy Playtime

tiiriinde igeriklerde gergeklestirilmistir.

Tablo 3.25. Giincel Yaylar'da Bulunan Yayinlarin Istatistikleri

Yavin Yavin Goriintiilenme
Yaym Adi yin aymn (15 Arahk Yaymn Kategorisi
Tarihi Siiresi
2021)
15 Aralik Sadece Sohbet, Forza
gececi tayff 4:07.31 181,244 Horizon 5, Rocket
2021
League
. 13 Aralik nn. Sadece Sohbet, Crab
K.E.C.I 2001 5:02:12 359,662 Game, Poppy Playtime

simdi esim dostum

beni yastayim samiyor 08 Aralik 3-48:00 250,282 Valorant (Oyun),

hastayim hi¢ kimse 2021 Sadece Sohbet
bilmiyor 1 !trendyol
OYNAK KEMAL VE
CAGRIOYUNDA!L CLATMK 40840 315,238 Sadece Sohbet, Brawl
2021 Stars, Rocket League
!brawlstars #ad
28 Kasim o, Sadece Sohbet, Grand
121 2001 4:08:36 440911 Theft Auto V
121 28Kasim .35 3,071 Sadece Sohbet

2021
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‘KendineMuzisyen’in son zamanlarda ‘Kategoriler’ alt basliginda; Sadece Sohbet,
Forza Horizon 5, Rocket League, Crab Game, Poppy Playtime, Valorant, Brawl Stars,
Grand Theft Auto V, Feign, Among Us ve Teamfight Tactics tiirlinde yayinlar yaptigi
gorilmektedir. Bu alt baghik yaymcinin ne tarz igerikler yaptigin1 géstermektedir. Bu

durum kullanicida yayinci hakkinda bir imaj olusturmaya yardim etmektedir.

& - - Ex - FENGN
B B

TEAMFIGHT
TACTICS

Tmamligh Tactics

Resim 3.15. Kendine Muzisyen Adli Yayincinin Son Zamanlarda Yayin Yaptigi Kategoriler ve
Kendine Muzisyen Bu Yayincilari Oneriyor Kisminin Goriiniimii

Resim 3.15°de goriildiigi gibi yayinc1t AzunyanOzge adli bir baska yayinciyi
onermektedir. AzunyanOzge de Kendine Miizisyen’i nermektedir. Yayinci bu kisimdaki
Oonermelerle birlikte kendisini izleyenlere bir yoOnlendirme yapabilme imkanina

kavusmaktadir.

3.2.3.2. Kendine Miizisyen Kanalimn Hakkimda Sekmesinin Incelenmesi

Hakkimda kisminda dogrulanmis rozet, takipg¢i sayisi, Big Boss Layf takiminin
linki (bu link ile diger yayincilarin yayinlar takip edilebilmektedir), Twitter ve Instagram
hesaplarinin linki yer almaktadir. A¢iklama kisminda yayinci kendisini “Miizik yapmay1
severim.” olarak tanimlamaktadir. Bu bilgilerin yaninda sponsorluk ve iletisim i¢in mail
adresi verilmis, Discord, YouTube ve Instagram fotograflar1 (fotografa basildiginda
Discord, YouTube veya Instagram’a gidilmektedir), By No Game bagis linki, bilgisayar
donanim 6zellikleri ve abone olacaklarin ne tiir ayricaliklara sahip olacagini agiklayan bir
metin yer almaktadir. By No Game bagis tiiriinde “Ben bu adama destek olurum ulan.”
ifadesi ile kullanicilarla yakin bir iliski kurulmaya calisildigi goriilmektedir. Discord
gorselinde de “SOHBET MUHABBET ARIYORSAN KATIL GARDASIM” ifadesiyle
kullanicilar hem Discord sunucusuna yonlendirilmekte hem de “GARDASIM” ifadesiyle
samimiyet kurulmaktadir. Bu bilgilerin yaninda 18 ay iistii ‘Abone ol’anlarin arkadas

listesine eklenecegi bilgisi ile aboneliklerle ayricalik taninacagi vurgulanmaktadir.
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Resim 3.16. Kendine Miizisyen Kanalinin Hakkimda Kisminin Gortintimii
3.2.3.3. Kendine Miizisyen Kanalinin Program Sekmesinin incelenmesi

Kanalin Program kisminda 13-15 Aralik tarihlerinde gerceklestirilmis olan
‘K.E.C.I" ile ‘gececi tayff’ adli yayinlarin siireleri, tiirii ve goriintilleme sayilar1 yer

almaktadir. Haftalik program 9 hafta 6ncesine kadar gitmektedir.

* @ 13 Am2021-19 Ara 2021

o0 [

Resim 3.17. Kendine Miizisyen Program Sekmesinin Goriiniimii

3.2.3.4. Kendine Miizisyen Kanalinin Video Sekmesinin Incelenmesi

Videolar sekmesinde; Giincel Yaymnlar, Popiiler Klipler ve Tiim Videolar yer

almaktadir. Giincel yayinlar alt bagliginda 17 yayin yer almaktadir. Bu yayinlar igerisinde
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en giinceli 15 Aralik tarihlisi ‘gececi tayff’, en eski tarihlisi ise 14 Kasim tarihli ‘Miizik
ruhun gidasidir.” adli yayinlardir.

Tablo 3.26. Kendine Miizisyen Giincel Yaymlar Sekmesinde En Eski ve En Giincel Yayimlar

Tekrar
Oynatma Video .
Yaym Adi Sayisi (15 Siiresi Kategori
Aralik 2021)
gececi tayff 181,028 4:07-31 Sadece Sohbet, Forza Horizon 5, Rocket
League
Miizik ruhun 468,381 5:44:10 Sadece Sohbet
gidasidrr.

AnaSayls Haklomcds Program

Giincel yaywiar

’

Popdier kipler
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e B E
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Resim 3.18. Kendine Miizisyen Videolar Sekmesi Gorliniimii

Glincel yaymlar kisminda yer alan videolar arasinda 6 saat 25 dakika 57 saniye ile

‘Gececi tayf <3’ adli yaymn en uzunudur. En kisa yayin ise 32 saniye ile ‘1 2 1’ adh
yayindir.

Tablo 3.27. Kendine Miizisyen Giincel Yayinlar Sekmesinde En Uzun ve En Kisa Yaymlar

Yaym Adi Sa;;k(rlasr 23;;3:‘;321) Video Siiresi Kategori
Valorant (Oyun), Forza
Gececi tayf <3 293,877 6:25:57 Horizon 3, Rocket
League, Crypto,
Sadece Sohbet
121 3,071 00:32 Sadece Sohbet
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Giincel yaymnlar kisminda ‘Miizik ruhun gidasidir.’ adli yayin 468 bin 385
goriintiilenmeyle en fazla izlenen yayin olurken ‘1 2 1’ adli yaym 3 bin 71

gorlintiillenmeyle en az izlenen yayin olmustur.

Tablo 3.28. Kendine Miizisyen Giincel Yayinlar Sekmesinde En Fazla ve En Az izlenen Videolar

Tekrar Oynatma Sayisi

Yaymn Adi (15 Aralik 2021) Video Siiresi Kategori
Miizik ruhun gidasidir. 468,385 5:44:10 Sadece Sohbet
121 3,071 00:32 Sadece Sohbet

Kanalin Popiiler Klipleri kisminda toplamda 416 klip bulunmaktadir. Bu klipler
icerisinde en uzun olanlar 1 dakika ile ‘kendine miizisyen paranoya’, ‘ben ben ben uwu’,
‘kalkiyo’, ‘x’, ‘KEMAL ABIDE E E’, ‘evet’, ‘d’, ‘AISSDLAISFAKLDISGFLKDG’,
‘Bak nas1 modellemigler’ ve ‘paronoyaa’ adl1 kliplerdir. 4 saniye siireye sahip ile 10 klip
varken en kisa kliplerin sayis1 4’tiir. Bunlar; KALSDJASLKDJASLDASLJASD,
yyiiitiiititiitidaiaiaiiiaiainaii, 9, Bu deli mi, kucak dolusu biillik ve psikolojimiz

bozuuk adli kliplerdir.

Tablo 3.29. Kendine Miizisyen Popiiler Klipler Sekmesindeki En Uzun ve En Kisa Klipler

Vide
Tekrar Oynatma Sayisi 0

Klip Ad1 (15 Aralik 2021) Siire Klibi Olusturan
si
kendine miizisyen paranoya 136 1:00 Okews0
ben ben ben uwu 65 1:00 tuanamaggie
kalkiyo 37 1:00 limOnata
X 30 1:00 lacopa
KEMAL ABIDE E E 21 1:00 viosyy
evet 18 1:00 rameraks
) xxbugranickingx
d 14 1:00 X
AISSDLAISFAKLDISGFLKDG 12 1:00 XXbugrakamgX
Bak nas1 modellemisler 10 1:00 mrenginar
paranoyaa 9 1:00 senya yd
KALSDJASLKDJASLDASLJASD 135 0:04 diktsugur
yyiiiiiiiiiititiididddiiaGi 66 0:04 prozedplayer
9 20 0:04 prozedplayer
Bu deli mi 16 0:04 cagdas 07
kucak dolusu biilliik 9 0:04 vserenay

psikolojimiz bozuuk 3 0:04 sena_yd
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Popiiler klipler kisminda bin 765 goriintiilenmeyle en fazla izlenen klip ‘KOPTUM
SDFGHIJKL’ iken en az izlenen klipler; hesaplarima goree, OYNAK KEMAL VE
CAGRI OYUNDA 1 !brawlstars #ad, Kelime sakalari, Kim bu gozlerindeki yayinc1?,
KUCAK DOLUSU ....., Anlik gelen dans V2, Giizel gameplay, Zayif senaryo, Bu deli
mi, Ayneen ayneeeeennn, F13, Kizimiz iinlii, K.E.C.I, deprasyon stayla, K.E.C.I litopya
lindirim, x, kemali derde sokan bne, simdi esim dostum beni yastayim saniyor hastayim
hi¢ kimse bilmiyor 1 !trendyol, gececi tayf <3 ve LSAJEWGIOPKAJWSOLKFGJASF
adl kliplerdir.

Tablo 3.30. Kendine Miizisyen Popiiler Klipler Sekmesindeki En Fazla ve En Az Izlenen
Videolar

Tekrar Oynatma

Klip Ad1 Sayisi (15 Aralk 9% Kiibi Olusturan
2021) Siiresi
KOPTUM SDFGHJKL 1,766 00:15 twoofaced
hesaplarima goree 3 00:21 xxbugranicking
OYNAGEENEPVE Cagpl 3 00:26 claquesous
OYUNDA 1 !brawlstars #ad )
Kelime sakalari 3 00:18 mreaga
Kim bu gozlerindeki yayinei1? 3 00:10 razormiu
KUCAK DOLUSU ..... 3 00:28 necozzin
Anlik gelen dans v2 3 00:23 mreage
Giizel gameplay 3 00:20 mreaga
Zayif senaryo 3 00:43 mreaga
Bu deli mi 3 00:28 cagdas 07
ayneen ayneeeeennn 3 00:30 champagnee bottle
F13 3 00:46 kendinemelike
Kizimiz iinlii 3 00:26 feyzazd
K.E.C.I 3 00:26 vllosi
deprasyon stayla 3 00:30  mustafaerensaka
K.E.C.I litopya !indirim 3 00:30 lossturcoo
X 3 00:53 lacopa
kemali derde sokan bne 3 00:18 shameielchavo
simdi esim dostum beni yastayim
saniyor hastayim hi¢ kimse bilmiyor 1 3 00:30 berkayg
!trendyol
gececi tayf <3 3 00:26 yasinaavci00
LSAJEWGIOPKAJWSOLKFGJASF 3 00:05 1 Iberk

Videolar sekmesindeki en son alt baglik “Ttim videolar’dir. Giincel yayinlar ve tiim
videolar kismindaki videolar birebir aynidir. Tablo 3.31, Tablo 3.32 ve Tablo 3.33’te

gorilen istatistiki verilerin aynis1 tiim videolar i¢in gegerlidir.
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3.2.3.5. Kendine Miizisyen Kanalinin Sohbet Sekmesinin incelenmesi

Kanalin sohbet sekmesine girildiginde canli yayin ekraninda “YAYIN SU AN
KAPALI” mesaji ile karsilagilmaktadir. Siyah ve yesil renklerin kullanildig1 fotografta
yayincinin fotografi ve Instagram, Twitter ile YouTube hesaplarinin baglantilar
bulunmaktadir. Fotografin alt kisminda “ARADIGINIZ YAYINA ULASILAMIYOR.
LUTFEN DAHA SONRA TEKRAR DENEYIN.” mesajinin yaninda “SOSYAL
MEDYA HESAPLARINDAN TAKIP ETMEYI UNUTMAYIN CANLAR” ifadesi
kullanilmistir. “Canlar” ifadesi ile kanalin izleyici ile yayinci arasinda bir bag kurulmaya
calisildigr goriilmektedir. “En Yeni Video” kisminda ‘gececi tayff’ adli son yaym
bulunmaktadir. Chat kisminda goriildiigii gibi izleyenler yayin olmamasi durumunda dahi

sohbet edebilme imkanlarina sahiptir.

& m

® O B Avonem hedip edin K30 Ingiriel

Resim 3.19. Kendine Miizisyen Kanalinin Sohbet Sekmesinin Gorliniimii
3.3. BULGULAR VE DEGERLENDIiRME

Analiz edilen Jahrein, WtcN ve Kendine Miizisyen Twitch kanallarina bakildiginda
yeni medyanin sunmus oldugu olanaklar ¢ergevesinde yiiksek izlenme ve etkilesime sahip
olduklar1 goriilmektedir. Geleneksel medyaya kiyasla (geleneksel medyada yayincilik
izni, yayin ekipmanlari, yaymn ekipmanlarinin kullanacak bir ekip, reji vb. bir¢ok ihtiyacin
yaninda editdr, kanal politikasi, RTUK gibi bircok denetim mekanizmasi) yeni medyada
Twitch platformu ile daha kolay ve daha denetimsiz (platformda yayinci cinsellik, ¢ocuk

istismari, siddet gibi kurallara uymasi gerekmektedir) bir yayincilik s6z konusudur.
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Izleyici Twitch platformuna girdiginde ilk olarak anlik popiiler ve &nerilen
yayincilarla karsilasmaktadir. Bu genel gosterim geleneksel yayinciliktan tamamen
ayrilmakta ve izleyiciye ilk andan itibaren bircok secenek sunulmaktadir. izleyici takip
ettigi yayincinin kanalia girdiginde ise (canli yayin varsa) yayini izleme ve sohbet etme
imkanina sahiptir. Eger yayin1 yarida birakti ve sonrasinda yayin bittiyse izleyici yayin
sonunda yayinciin kanalina girebilir ve en son kaldigi yerden (Twitch platformu
hareketlerinizi izlemekte ve yaymin terk edildigi zamani not etmektedir) tekrar yayini
izleyebilmektedir. Bu sayede izleyici geleneksel medyada oldugu gibi yayimi kagirma

durumu yasamamaktadir.

ben oyun cynamak | insta: wicn

Resim 3.20. Tekrar Oynatilan Yayin Goriiniimii

Resim 3.20’de goriildiigli gibi tekrar oynatilan videolarda chat’te neler
konusuldugu da goriilmektedir. Bu sayede chat’in yayinciyla ne kadar iletisimde oldugu
ve yayma ne kadar etki ettigi de tespit edilebilmektedir. Yeni medyanin saglamis oldugu
bu olanaklar etkilesimi artirmakta bu da hem akademik calismalar hem de izleyici
acisindan 6nem tasimaktadir. izleyiciler yayida anlamadiklari veya kagirdiklar konular
tekrar izleyebilme imkanma sahip olabildigi gibi bu bilgileri chat sayesinde de
edinebilmektedir. Dolayisiyla yayinin ve chat béliimiiniin izleyici iizerindeki etkileri bu

boliim tizerinden ¢ikarabilir.

Bu bilgiler gercevesinde ele alinan 3 yaymcinin canli yayinlari, tekrar yayinlari,
klip alma imkanlar1 ve chat ile olan iletisimleriyle daha etkilesimli bir yayincilik ortami
olusturuldugu goriilmektedir. Anlik 316 bin kisi tarafindan izlenme ve toplam 1 milyon

212 bin yayin gorintiillenmesi Twitch platformundaki yayinciligin 6nemini gozler 6niine
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sermektedir. Ornek vermek gerekirse (Tablo 3.31) 9 saat 17 dakika olan bir yayin (WtcN)
ortalama 16 bin 594 kisi tarafindan izlenirken en fazla 21 bin 444 kisi tarafindan
gorlntiilenmistir. 1 Aralik tarihinde gerceklesen bu yayin, 6zel bir etkinligin turnuvasi
olmasi agisindan 6nem tasisa da yayinci 16 bin izleyiciyi yayinda tutabilmektedir.
Yayinci; internet, kamera, mikrofon, bilgisayar ve Twitch platformu sayesinde bunu
basarabilmistir. Bu basarilar yiiksek maliyetli olmayan bir teknolojik altyapinin yan1 sira
Twitch platformunun herkese 6zgiirce yayin acabilme olanaklarina baglidir. Bu sayede
yayincilar yliksek miktarda takip¢i ve aboneye sahip olabilmekte ve bu sayede gelir elde
edebilmektedir.

Tablo 3.31. "Champions: Berlin | Grup Asamasi | 1. GUN | insta : wten" Adli Yaymnmn
Istatistikleri

“Champions: Berlin I Grup Asamasi 1. Giin | insta: wtcn” yayimin istatistikleri

Yayin siiresi 9:17.18
Ortalama izleyici sayis1 16,594

En azla izleyici sayisi 21,444

En diisiik izleyici sayis1 12,747
Elde edilen takipci sayisi 2,463

Elde edilen goriintiilenme sayis1 280,966

Twitch, yayincilarin yayin agrarak igerik liretmesini saglayan bir platform oldugu
i¢in belirli oranlarda biitiin yayincilara esit olarak davranmaktadir. Ornegin geleneksel
medyada takip edilen programin giin ve saatinin bilinmesi gerekmektedir. izlenmek
istenen program i¢in kanal acilmakta veya dnceden programa alici (receiver) tarafindan
isaretlenerek hatirlatict olusturulmaktadir. Ancak Twitch gibi platformlar sayesinde
Jahrein yaymnini izleyen bir izleyici WtcN kanalinin yayin actifim1 goriip (solda takip
ettigi kisilerden veya gelen bildirim araciligiyla) kanal degistirebilmektedir. Izleyici daha
sonra isterse tekrar eski yayina donebilmekte ve kagirdigi bir sey olursa chat yardimiyla
ogrenebilmektedir. Dolayisiyla izleyici yeni medyadanin 6nemli bir yaymn platformu
olarak degerlendirilen Twitch’te daha Ozgiirdiir. Bu ozgiirlikk yayinci agisindan da
gecerlidir. Platformun sundugu imkanlar sayesinde yayincinin plan ve program yapma
zorunlulugu bulunmamakta, istedigi zaman yaymi acip kapatma tercihinde

bulunabilmektedir.

Geleneksel medyada yayincilik milyonlarca masraf . (ekipman, calisan, setler vb.)
gerektirmektedir. Bu masrafin kargilanmasi i¢in de yayinlar belirli uzunlukta olmalidir.

Devasa ekipman ve ekiple ¢alismanin mali yiikiiniin karsilanmasi ve bunun yaninda kar
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edilmesi gerekmektedir. Bu siire¢ televizyondaki izlenme oranlarina baglidir. Ancak yeni
medyanin sundugu yayincilik olanaklartyla diisiik maliyetlerle (internet faturas1 6dendigi
takdirde) smirsiz sayida kisiye ve bir¢ok aracla (televizyon, telefon, bilgisayar vb.)
ulasilmast mimkiindiir. Bu ¢ercevede yeni medyadaki potansiyel yayincilar sadece

platformda hesap agip yayinlarina baslayabilmektedir.

Yapilan analizler sonucunda Jahrein 778 saat Sadece Sohbet, 306 saat ise IRL
yayini yaparken, WtcN 866 saat Sadece Sohbet, 495 saat IRL yayini, Kendine Miizisyen
1439 saat Sadece Sohbet, 953 saat IRL yayin1 yapmistir. Buradan hareketle yeni medyada
yayincilik yapmak isteyen yayinci bir bilgisayar, kamera ve internet baglantisiyla Twitch
platformunda yayin acarak 92 bin ve {istii bir izleyiciye erisebilme imkani elde
edebilmektedir. Yayinci bu yaymlar i¢in herhangi bir sponsora veya belli programlara
ihtiya¢c duymamaktadir. Yayinci isterse izleyicilerle sohbet edebilir, videoya tepki
verebilir, yemek yapabilir ve bunun gibi istenen eylemde bulunabilir. Twitch bu sayede
hem yayinci hem de kendi izleyici kiiltiiriinii olusturmustur. Yaymn yapmak isteyen bir
kisi ilk olarak Sadece Sohbet tiiriinde yayinlar yapip destek aldiktan sonra (para kazanip
bilgisayar donanimini gelistirdikten sonra) oyun tiiriinde veya diger tiirlerde (sanat,

talkshow ve podcast vb.) yayin yapabilmektedir.

Tablo 3.32. Jahrein, WtcN ve Kendine Miizisyen Kanallarinin Sadece Sohbet ve IRL
Yaymlarinin Istatistikleri

Jahrein WtceN Kendine Miizisyen
Sadece Sohbet 778 866 1,439
Ortalama izleyici 12,462 6,945 12,851
En fazla izleyici sayis1 86,218 54,515 92,142
IRL 306 495 953
Ortalama izleyici 9,025 4,593 4217
En fazla izleyici sayis1 35,913 20,651 18,622

Twitch platformu izleyicilerin yayin esnasinda klip almalarina olanak tanimaktadir.
Bu klipler hem izleyicinin ayarlar kismma kaydedilmekte hem de yaymcinin ana
sayfasinda yer almaktadir. Platformda klip alma siireci izleyiciyi bir iiretim siirecine
sokmakta ve karsiliginda izlenme ve yayincinin kanalinda yer alma olanagi tanimaktadir.
Tablo 3.31°de goriildiigii gibi 30 giinliik periyotta bir kanalda 246’dan 416°ya kadar klip
almabilmektedir. 30 giin icerisinde klip izlenme orani 3 bin 709 goriintiilenmeyle WtcN
kanalindadir. Bu klipler giin gectikge daha fazla izlenmekte ve meme haline de

dontisebilmektedir. Bu cercevede Twitch platformundaki yayim izleyenler sadece bir
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izleyici degil ayn1 zamanda bir tireticidir. Dolayisiyla izleyiciler hem yayinci ile anlik

konusabilmekte hem de iirettikleri klip ve igeriklerle platformu gelistirmektedir.

Tablo 3.33. Jahrein, WtcN ve Kendine Miizisyen Kanallarinin Klip Istatistikleri

Jahrein WteN Kendine Miizisyen
Klip sayisi 246 354 416
En c¢ok goriintiileme sayisi 1,269 3,709 1,766

Yayincilarin kanal istatistiklerine bakildiginda sohbet, sanat, oyun, talkshow vb.
bir¢ok tiirde yayin yapma ozgiirliigiine sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu yayinlarin
tiirlerine izleyiciler/kullanicilar da miidahale edebilmektedir. izleyiciler yaymnciya chat
veya donate {iizerinden isteklerini iletebilmekte ve yayn1 donistiirebilmektedir.
Geleneksel medyadaki yaymlarda Twitter, Facebook veya Instagram iizerinden mesajlar
iletilse de belli bir akis ve program oldugundan izleyicinin istegine bagli olarak yayin
degistirilmemektedir. Geleneksel medyada yaymi gergeklestirenler aslinda ekranin
goriinen yiizii diir. Yayinin arka planinda senarist, ydnetmen, editdr veya kanal sahibi gibi
bir¢ok kisiden olusan biiyiik bir ekip bulunmaktadir. Ancak yeni medyada yayin yapan
yayincilarin durumu tamamen farklidir. Yayinci yaymin tiim asamalarinda s6z sahibidir.
Bu acgidan yeni medyanin sundugu yayin olanaklari, yayinciya geleneksel medyada

karsilagilabilecek miidahale ve baskidan uzak bir ortam da sunmaktadir.

Tablo 3.34. Jahrein, WtcN ve Kendine Miizisyen Kanalinin Istatistikleri

Jahrein WteN Kendine Miizisyen
Takipgi sayis1 1,687,665 2,576,615 2,219,687
Yayin siiresi 3,763 6,977 4,776
Yayin actig1 giin sayisi 911 1,443 1,056
Ortalama izleyici sayisi 9,846 6,881 9,959
En fazla izleyici sayis1 316,703 94,211 92,142
Kanalin toplam goriintiilenmesi 37,100,230 132,149,623 47,681,802
Yaptig1 yayin tiirii sayisi 363 225 310

Twtich’in yapis1 ve sundugu olanaklar dogrultusunda bu platformdaki yayinciligin
geleneksel medyadaki yayinciliga gore daha ucuz, daha 6zgiir ve plansiz oldugu ortaya
cikmaktadir. Twitch platformunda bir¢ok yayin icerigi 6zgiirce denenebilirken geleneksel
medyada bu durum c¢ok ¢esitli etkenlerle daha zordur. Geleneksel medyada kusaklar
vardir ve igerikler 24 saat dilimi i¢indeki kusaklara sigdirmaktadir. Ayni tiirde yayin ayni
kanalda yer alamamaktadir. Ancak Twitch’te aymi tiirden yiiz binlerce yayin yer

almaktadir. Bu durum Twitch’te yayincilik yapan kisiye 6zgiir bir alan yaratmaktadir.
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Geleneksel medyadaki yayincilar izleyicilerin kendileri ve yayinlari hakkinda ne
diisiindiigiine daha fazla dikkat etmektedir. Ornegin bu durum haber programlarinda sik¢a
gorilmektedir. Ancak bu mesajlarin yayma miidahale etme, yon verme gibi bir durumlari
s6z konusu degildir. Onceden siras1 belirlenmis haberler planli bir sekilde okunarak
gosterilmekte, haber veya program akisi belirlenen sekilde ilerlemektedir. Gelen mesajlar
cogunlukla haber hakkinda izleyenlerin neler sdyledigi, program ya da sunucu hakkinda
giizel yorumlarin okunmasi ile smnirlandirilmaktadir. Twtich’teki izleyici atti§i mesajla
yayincinin farkl tiirde bir yayma ge¢gmesini (farkli tiirde oyun ya da oyun oynayan bir
yayincinin video izlemesini) saglayabilmektedir. Ancak bu durum geleneksel medya

yayinciliginda goriilememektedir.
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SONUC

Tarihsel olarak yayinciligin kokenleri Clerk Maxwell’in elektromanyetik dalgalarin
sesin iletebildigini bulmasi, radyo yaymciligimin onilin agilmasi, ardindan Paul
Nipkow’un Doner Disk’i ile de goriintiliniin kayit altina alinmasi ve Vladimir Zworykin’in
Ikonoskop’uyla birlikte ilk yaymlarin gergeklestirilebilmesine dayanmaktadir. Bu
teknolojilerin gelismesiyle birlikte yaymcilik milyonlarca kisiye erisilebilmesini
saglayacak bir yapiya doniismiistiir. Ilk yaymnlar siyah beyaz ve belirli konularda (tag
giyme, spor miisabakalar1) olsa da 2000’11 yillara gelindiginde teknolojik gelismelere
bagli olarak yayincilik yontemleri degismis ve icerikler ¢esitlenmistir (kadin programlari,

cizgi filmler vb.).

Radyo ve televizyon yayinciligi giiniimiizde geleneksel medya olarak anilmaktadir.
Yeni medya yaymciligi ise internet teknolojilerinin gelismesiyle baslamistir. internet
1900’li yillarin sonlarinda ARPANET adiyla askeri ve bilimsel amaglarla kurulmustur.
Internetin bu asamasinda sadece kisiler arasinda bilgiler aktarilmakta veya sohbet
edilmektedir. 1990’11 yillara gelindiginde CERN’de ‘world wide web’ kisa adiyla ‘www’
icat edilmistir. Internetin icadu ile birlikte ilk web siteleri kurulmaya baslanmis, internetin
bu ilk donemi ise ‘web 1.0’ olarak adlandirilmustir. Fiber optik kablolar iizerinden
kullanilan internet, web siteler araciliiyla bilgiye erisimi her zamankinden daha kolay
bir yapiya donistiirmiistiir. Ancak bu siirecte web ortamindaki igeriklere yorum
yapilamamaktadir. Web 2.0 teknolojileri ile birlikte web sitelerinin yapisi degismis ve
interaktif bir donem baglamistir. Gelisen teknolojiler geleneksel yayincilik teknolojileri
ve bicimleri lizerinde 6nemli etkiler yaratmistir. Bunun yaninda internet teknolojilerinin
etkisiyle geleneksel medya yeni medyaya entegre olmaya baglamistir. Bu ¢er¢evede IPTV
(abonelik sistemiyle calisan web siteleri; Digiturk vb.) sistemi ortaya ¢ikmustir. izleyiciler
geleneksel medyadaki igerikleri internet, akilli televizyon, telefon, tablet ve bilgisayarlar
gibi farkli ara¢ ve ortamlardan izleyebilme imkanina kavusmustur. Tiim bu teknolojik
geligsmelere bagli olarak profesyonel ekiplerce yliksek maliyetli ve kalabalik ekiplerce
yapilan yaymlara karsin artik yeni medyanin sundugu olanaklarla amator kisilerce
internet tabanli platformlardan diisiik maliyetlerle kolaylikla yaym yapilabilmesi

miimkiin olmustur.
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Teknolojik gelismelerin etkisiyle yaymcilik alaninda dijital yaymecilik ve dijital
video kavramlari ortaya ¢ikmistir. Bu ¢ergevede dnceden kanallar i¢in hazirlanan MPEG-
2 tarz1 video ve ses igerikleri artik bilgisayar ortami icin MPEG-4 tarz1 bir sikistirmaya
gecisi saglamistir. MPEG-4 sistemi ile birlikte ¢ekilen gorsel iizerinde ses, goriintii ve
grafik ekleme gibi bircok degisiklik yapilabilir olmustur. MPEG-4 IPTV ve ITV igin
kullanilmaya baslanmis ve ilerleyen yillarda ise televizyonlarda kullanim alani
bulmustur. HD kalitede g¢ekilen goriintiller MPEG-4 formatinda sikistirildiktan sonra
gorlintiinlin yiiksek hizlarda iletilmesi gerekmektedir. Bu ¢er¢evede genisbat internet
teknolojisi ortaya ¢ikmig, 60 Mbps’deki veri iletim hizlar1 sayesinde yayincilik igin
hazirlanan goriintiiler anlik olarak izleyicinin televizyon, telefon ve bilgisayarinda

oynatilabilir hale gelmistir.

Bu teknolojik ilerlemeler internet ortaminda 2007 yilinda ilk olarak Justin.tv’nin
dogmasini saglamigtir. Justin.tv 7 giin 24 saat amator kisilerin yayin agabilmesine olanak
tantyan bir site olarak biiyiik bir yanki uyandirmistir. Bu sitedeki ilk yayinlar garaj onii
veya sokagi gosteren gilivenlik kamerasi yayimladir. Daha sonra ise kisilerin kendi
yiizlerini gosterdikleri ve sohbet ettikleri yaymlar baglamigtir. 2011 yilinda Justin.tv
kapanmis ve kuruculari Twitch.tv’yi kurmustur. Twitch 2011 yilinda kurulduktan kisa
stire sonra izlenme sayilarindan dolay1 New York Times gibi gazetelerde giindem
olmustur. Bu platform 2014 yilinda Amazon’a satilmig, oyun ve sanat gibi ¢esitli
kategorilerin dahil olmasiyla yayinlar ilerleyen yillarda daha da gesitlenmistir. Twitch
platformundan sonra Nimo TV, Nonolive, Facebook Gaming vb. bircok canli yayin
platformu agilmistir. Bu canli yayin platformlart Twitch platformunun chat, bagis vb.
iceriklerini bilinyelerine kattig1 goriilmektedir. Twitch global ¢apta en fazla ziyaret edilen
canli yayin platformudur. Tiirkiye’de de en ¢ok ziyaret edilen siteler arasindan canli yayin
platformu olarak tek site Twitch oldugu goriilmektedir. Bu da Twitch’in popiilaritesini ve
onemini gdstermektedir. Bu dnem ve popiilaritesinden dolay1 tez kapsaminda Twitch

secilmistir.

Twitch giinlimiizde oyundan sohbete, 6zel etkinliklerden sanata, spordan yazilim
ve oyun gelistirmeye kadar onlarca tiirde yayin yapilan bir platformdur. Twitch
bilgisayar, kamera ve internete sahip olan her bireyin yayin a¢masma olanak

tanimaktadir. Geleneksel medyada profesyonel ekiplerce gergeklestirilen yayimncilik yeni
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medya teknolojileriyle birlikte herkesin yapabilecegi bir yapiya doniismiis ve yayinlar

siirsiz tlirde, plansiz ve mekansiz olarak yapilabilir olmustur.

Yaymciligin bu ilerlemeleri cer¢evesinde ¢alismada Twitch Tirkiye’de yayimn
yapan Ahmet Sonug (Jahrein), Ferit Karakaya (WtcN) ve Kemal Can Parlak (Kendine
Miizisyen) tarafindan igerik iiretilen kanallar ele alinmistir. Bu kanallar yayincilik
acisindan incelendiginde bir¢cok kolaylik ve avantaj sundugu goriilmektedir. Twitch
platformunda yayincilarla chat araciligiyla sohbet edilebilmektedir. Ayrica izleyiciler
yayinlara bagislar yoluyla mesajlarini, isteklerini gonderebilmektedir. Bu gibi
ozelliklerin etkilesimi artirdig1 goriilmektedir. Yayincilarin yayimn esnasinda siirekli chat
ile iletisim halinde olduklar1 tespit edilmistir. Kanallarin sayfalarina bakildiginda
milyonlarca takipg¢iye sahip olduklari ve 3 bin ila 6 bin saat yayin yaptiklar1 goriilmistiir.
Kanallarda yayincilarin kullandiklar1 bilgisayar donanimlarini, haklarindaki bilgileri, onu
destekleyen kisileri, klip alanlar1 paylastiklar1 goriilmektedir. Bu paylasim geleneksel
medya yayinciligmin aksine yayinci ile izleyici arasindaki etkilesimi artirmaktadir.
Yayincilarin igerik olusturma ve sunma konusunda bir iist baskiya maruz kalmadiklar1 ve
Ozgiir olduklar1 goriilmektedir. Yayin esnasinda ise chat araciligiyla izleyiciler yayina
miidahale edebilmektedir. Yaymin geleneksel medya yayinlarinin aksine bir akis ve
stiresinin olmamasi izleyicinin de yayma katki saglamasini ve yayma yon vermesini
kolaylastirmakta ve bir merak duygusu da olusturmaktadir. Diger yandan izleyiciden
alman geri bildirimler ve reklam isbirlikleri yayincinin kazancini artirmasini

saglamaktadir.

Geleneksel medyadaki yayincilar kazanglarini kanaldan, kanal ise reklam,
sponsorluk gibi geleneksel yontemlerle saglamaktadir. Bu ¢ergevede yayinlar belirli bir
plana ve siireye sahip olmak zorundadir. Ancak Twitch’teki yayincilar kazanglarini
izleyenlerin bagislarindan, aboneliklerden eger Twitch partneriyse reklam ve
s0zlesmeden saglamaktadir. Bu ¢ercevede yayinci sadece izleyicisine bagli oldugu igin
izleyici ile daha giiglii bir iletisim kurabilmektedir. Bu platformdaki yayinlarda
yayincilarin abonelik, bagis, bit, reklam, s6zlesme ve sponsorluktan ne kadar kazandiklar1
net olarak bilinmemektedir. Ne platform ne de yayinci bu ekonomik gelirlerden yiizdelik
olarak kagiin vergiye, kagmin yayinctya ve kaginin platformunda gittigini tam olarak

sOylememektedir. Bu ¢ergevede kazanilan gelir durumu kapal1 bir kutuya benzemektedir.
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Geleneksel medyada yaymcilik yapan birinin tek tiirde yaym yapmasi
gerekmektedir (sozlesme siiresi boyunca). Ancak Twitch yayincist bir giinde onlarca
farkl tiirde ve siirede yayin gergeklestirebilmektedir. Analiz edilen kanallara bakildiginda
en az 225 en fazla 363 tiirde yayin yapildig1 goriilmektedir. Bu yayinlar ortalama en az 6
bin 681 kisi tarafindan izlenirken en fazla ayni anda izleyen izleyici sayist 316 bin 703
kisidir. Bu da yeni medya ortaminin sundugu olanaklara bagl olarak yaymcinin igerigine,
tirline gore kendi potansiyelini belirleyebilecegini gostermektedir. Bu bilgiler
cercevesinde bir yayincinin daha fazla izlenmek ve kazanmak i¢in birden fazla tiirde
yayin gerceklestirdigi goriilmektedir. Bu sayede Twitch platformu yiiz binlerce yayinciy1
biinyesinde barindirmaktadir. Bu yayinlar geleneksel medyanin aksine istendigi zaman
tekrar tekrar izlenebilmektedir. Bu izleme siirecinde chat panelinde izleyenlerin tiim
mesajlar1 goriilmektedir. Bu sayede hem yayinda hem de chatte neler oldugu tespit
edilebilmektedir. Bu yapi, yayincilik agisindan 6nem tagimaktadir. Platformun bu 6zelligi
akademik acidan Twitch’te izleyici iizerine ¢alisma yapilabilmesine potansiyel teskil

etmektedir.

Bu cercevede Twitch platformu; yiiz binlerce amatér yayincinin (irkina, diline,
dinine bakmadan) yayin acabilmesine olanak tanimaktadir. Yayincilar geleneksel
yayinciligin aksine izleyenler (belki yiiz binlerce kilometre uzakliktaki izleyenlerle)
etkilesime gecebilmekte ve birlikte yayin yapabilmektedir. Yaymncilik bu 6zellikleri ile
artik tek tarafli olmaktan ¢ok izleyenlerin de katiliminin saglandigi bir silire¢ haline
dontismiistiir. Geleneksel medyada etkilesim sosyal medya mesajlarinin veya maillerin
okunmasi ile sinirliyken Twitch’teki etkilesim anlik olarak gergeklesmektedir. Bunun
yaninda izleyici anlik olarak kanali sikayet edebilme hakkina sahip olmakta ve siire¢ hizli
bir sekilde islemektedir (kanalin siireli veya siiresiz olarak kapatilmasi). Bu ¢ercevede

anlik tepkiler de yayin etkileyebilmektedir.

Sonug olarak yeni medyada yayincilik ¢ercevesinde Twitch platformu her tiirde
insanin yayin acabilmesine olanak tanimaktadir. Yeni medya teknolojilerinin olanaklarini
kullanan diinyanin en popiiler canli yayin platformu olan Twitch; geleneksel medyanin
aksine daha diisiik maliyetlerle, kiiclik bir ekip veya tek bir kisi ile, biiyiik kitlelere
ulasabilme potansiyeli tasimakta ve etkilesimin 6ne ¢iktigi, izleyicinin yayinlara anlik

katilim saglayarak yayina yon verebilmesini saglamaktadir.
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