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ONSOz

Cocuklarin oyun yoluyla 6grendikleri bilinen bir gergektir. Oyun yoluyla ¢ocuklarda,
psikomotor gelisim, duygusal gelisim, biligsel gelisim, kisilik gelisimi alanlari desteklenmektedir.
Cocukluk ¢caginda edinilen kazanimlar dogrultusunda gelecek yasamlarindaki davranislari
sekillendigi bilindigine gore; cocuklarin oyun ¢aglarinda oynadiklari oyunlarin igerigi bliyiik 6nem
arz etmektedir. Teknolojik oyunlarin revagta oldugu bu donemde ¢ocuklarin teknoloji bagimlisi
olmalari cagin problemlerinden biri olarak ele alinabilir. Glinlimizde genel olarak insanlarin bina
icerisinde yasadiklari ve ¢ocuklara ayrilan oyun alanlarinin azligi g6z 6niinde bulunduruldugunda
okul bahgelerinde ve 6gretmen gozetiminde oynanacak tlrli oyunlarin gocuklarin gelisim
alanlarina degerli katki saglayacagi disiiniilmektedir. Bu amacla il ve ilge merkezlerinde bulunan
okul bahgelerinin 6gretmen gozetiminde oynanacak egitici ve gelistirici oyunlar igin kullaniimasi
bu bahgelerin daha etkin kullanilmasi anlamina gelmektedir. Bu projedeki amag; daha ¢ok
binalarda ikamet eden ¢ocuklarin bulundugu okullarda bahge oyunlarinin oynanmasina cazibe

olusturacak oyun malzemelerinin okullarda hazir hale getirilmesidir.



OzET

Projenin amaci dogrultusunda temin edilecek malzemeler, Erzurum ili Hinis ilgesinde
sehirlesmenin yogun oldugu bolgedeki Cumhuriyet ilkokulu' na gotirilerek, oradaki égrencilere
gosterilip, uygulanacak oyun etkinlikleri yiksekokulumuz ¢ocuk gelisimi programi 6grencileri
tarafindan uygulamal olarak 6grencilere anlatilacaktir. ilkokul &grencileriyle birlikte yiiksekokul
ogrencilerimiz, hem eglenecek hem de 0&grencilerin gelisimlerini gozlemleme imkanini
bulacaklardir. Bu siireg, 6grencilerin farkli oyun malzemelerini okul bahcesinde kullanarak
gelisimlerine katkida bulunacak ayrica cocuklari teknoloji bagimlisi olmaktan uzak tutmayi
hedeflemektedir. Bahsi gegen okulda bulunan 6grenci sayisi 150 civarinda olup, projenin
uygulanacagl 6grenci sayisi 60 civarinda olacaktir. Projenin uygulanmasindan sonra proje
kapsaminda temin edilen malzemeler 6grencilerinin ilerleyen slireglerde de kullanmalari igin
okula hediye edilecektir.

Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri tarafindan desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, bahge, eglence



MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin Tiirii

Bu ¢alisma bir Toplumsal Duyarlilik Projesi’dir.

Aragtirmanin Yapildigi Yer ve Zaman

Proje ekibi tarafindan 17.12.2021 tarihinde Cumhuriyet ilkokulu’nda gerceklestirilmistir.

Projenin Uygulanisi

Projenin uygulanmasi icin gerekli materyaller, proje basvuru slrecinde belirlendigi gibi
kirtasiyeden siparis verilmistir. Bu kapsamda 5 Adet Halka Atma Oyunu, 5 Adet Cirt Cirth Top
Yakalama, 5 Adet Top Atma Oyunu, 20 Adet Atlama ipi, 3 Paket Kirilmaz Yumurtalar alinmistir.

Projenin uygulanacagi Cumhuriyet ilkokulu’nda proje ekibi ve okul idarecilerinin katilimi
ile bir toplanti yapilmistir. Proje calismalarinin, okul bahgesinde ve tim 6grencilerle ylritiilmesi
kararlastirilmistir. Okul Bahcesinde Projenin Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri
tarafindan desteklendigini gosteren afigler bulundurulmustur.

Proje kapsaminda alinan malzemeleri bahgede belirli alanlara vyerlestirilerek ve
ogrencilerinde oyun vydriticulikleri ayarlandiktan sonra Ogrencilerle birlikte oyunlar
oynanmistir.

Proje calismalari tamamlandiktan sonra projede alinan materyaller diger 6grencilerin

kullanimina sunulmak Gzere okul idaresine teslim edilmistir.



PROJE UYGULAMASINA AiT GORSELLER

Projenin uygulandigi ortamdan
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SONUCLAR

Proje kapsaminda Cumhuriyet ilkokulu’nda okuyan 6grencilerle bahge oyunlari
oynanmistir. Genel olarak binalarda oturan ¢ocuklarin bahge oyunlarina géstermis olduklari ilgi
buna ne kadar ihtiyaclarinin oldugunun géstergesi olarak goriilebilir. Ogrencilerden ve okul
O0gretmen ve idarecilerinden gelen tesekkiirler ve eglenceli zaman gecirdikleri beyanlari
projenin ne kadar yerinde oldugunun ve nasil bir agigl kapattiginin kaniti olarak gorilmistar.
Proje sonrasinda proje kapsaminda alinan bahce oyuncaklari okul idaresine teslim edilerek
stre¢c tamamlanmistir.

Projemizi destekleyerek 6grenci ve 6gretmenler icin cok 6nemli bir aktivite ortami
sagladigindan dolayi Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Merkezi'ne

tesekkir ederiz.
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