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ONSOZ

Eglenerek ogrenmeyi saglayan zekd oyunlari cocuklarin zihinlerini acan ve yeni seyler
ogrenmelerini saglayan oyunlardir. Karakter gelisimine de olumlu katiklar1 olan bu oyunlar, cocuklarin
planl hareket etme becerilerini gelistiren ve kotii aliskanliklarin 6niine gecen eglencelerdir. Zeka oyunlari
ile bilgi ve becerisini arttiran ¢ocuklarin kendine olan giliveni artmakta, kendi sinirlarini tanimasi
saglanmaktadir. Bu tiir yararlar1 géz dniinde bulundurularak hazirlanan bu proje ile Ispir Yatili [Ikdgretim

Bolge Okulu 6grencilerine yonelik olarak zeka oyunlar1 alinarak hediye edilmistir.



OZET

Zeka akil oyunlar1 ¢ocuklarin mantikli diisiinme ve problem ¢6zebilme becerilerini artirmakta,
zihinsel becerilerini gelistirmekte ve gelisimlerine olumlu katki da bulunmaktadir. Bu oyunlar sayesinde
cocuklarin ogretilenleri dogru kavramasi ve anlama becerilerinin hizlandirilmasi saglanabilmektedir.
Ozellikle egitimin yanindan yetenek gelistirici 6zelligi olan zeka akil oyunlarinin problem ¢6zme ve analitik
diisiinme ile neden sonug iligkisi becerileri de kazandirmaktadir. Boylece ozellikle ilkokul ¢aginda ki
cocuklarin zeka akil oyunlarin1 oynamalarinin bir sonucu olarak daha hizli diisiinebilmekte ve daha ¢abuk
karar verebilmektedirler.

Bu projede 6grencilerin farkli alanlarda etkilesimini artirarak yeni bilgi ve becerilerinin saglamak,
ders disinda kalan zamanlarini verimli gecirmeleri ve 6grencilere gorsel zeka tecriibesinin kazandirilmasi
amaglanarak ilkdgretim 6grencilerine zeka oyunlari alinmig ve okullari ziyaret edilerek bu oyuncaklar bir
etkinlikle 6grencilere ve 6gretmenlerine teslim edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Zeka Oyunlari, Mantik Oyunlari, Yatili Bolge Ilkdgretim Okulu



ABSTRACT

Intelligence games increase children's logical thinking and problem-solving skills, improve their
mental skills and contribute positively to their development. Thanks to these games, it can be ensured that
children grasp what is taught correctly and accelerate their comprehension skills. In particular, besides
education, intelligence mind games, which can develop skills, also provide problem-solving and analytical
thinking and cause-effect relationship skills. Thus, primary school children can think faster and make
decisions more quickly due to playing mind games.

In this project, intelligence games were purchased for primary school students to increase the
interaction of students in different areas, provide new knowledge and skills, spend their time out of class
efficiently, and provide students with a visual intelligence experience. These toys were delivered to the
students and their teachers by visiting their schools.

Keywords: Intelligence Games, Logic Games, Regional Boarding Primary School



MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanmn Tiiri

Bu ¢alisma bir Toplumsal Duyarlilik Projesi’dir.

Arastirmanin Yapildig1 Yer ve Zaman
Proje  2022-05-15-23.06.2022 tarihleri arasinda Ispir Hamza Polat Meslek
Yiiksekokulu’nda gergeklestirilmistir.

Projenin Uygulanisi
Proje kapsaminda Ispir Okulu 1. 2. 3. ve 4. smif grencileri okulda ziyaret edilmistir.
Ogrencilere ve gretmenlere oyunlar tanitilmis ve oyunlarin nasil oynanmasi gerektigi hakkinda

bilgi verilmistir. Etkinlik sonrasinda alinan zeka akil oyunlar1 6gretmenlere teslim edilmistir.



PROJE UYGULAMASINA AIT GORSELLER
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SONUCLAR

Zeka oyunlari ¢ocuklarin gelisimi agisindan biiylik bir 6nem tagimaktadir. Bu baglamda
projemiz kapsaminda 7 adet farkli zekd oyunu alinmis ve Ispir Yatili ilkogretim Bolge Okulu
Ogrencileri ile okulda bir etkinlik yapilarak 6grencilerin kullanilmasi i¢in okul yonetimine teslim
edilmistir. Ozellikle gelir seviyesi oldukga diisiik olan ailelerin ¢ocuklar1 olan bu dgrencilerin
Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Arastirma Merkezi destekleri
ile alinan bu zeka oyunlarini oynarken gézlerindeki sevinci gérmek biiyiik bir mutluluk kaynagi

oldugu bizler igin.
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