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Papers Published in Refereed Scientific MeetingsI. Use of Virtual Reality Technologies in Engineering Education: Challenges and Solution Suggestions ÇOBAN M.4th IITEE 2022 - International Instructional Technologies in Engineering Education Symposium, İzmir, Turkey, 07February 2022II. Yükseköğretimde Yenilikçi Bir  Teknolo ji Olarak Artırılmış Gerçeklik: Sınıflarda Kullanımı, Karşılaşılan  Sorunlar ve Başetme StratejileriÇOBAN M.International Congress for Innovative Studies in Education (ICIRE 2021), Prizren, Serbia, 10 December 2021III. Investigating Virtual Reality Applications in K-12 Education: A Literature Review ÇOBAN M.14 Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Sempozyumu, Rize, Turkey, 26 October 2021IV. Çevreleme Özelliğine Sahip Sanal Gerçeklik Sisteminin Kullanılabilir liğinin Değerlendirilmesi: HTC Vive ÖrneğiÇOBAN M.VII. International Eurasian Educational Research Congress- ONLINE, Eskişehir, Turkey, 10 - 13 September 2020V. Exploring the Presence of Prospective Teachers in the Virtual Reality Environment: An Explanatory StudyÇoban M., Kayserili A., Keskin Y., Bingöl İ., Güler M.10th WORLD CONFERENCE ON EDUCATIONAL TECHNOLOGY RESEARCHES (WCETR-2020), İzmir, Turkey, 20 - 22March 2020VI. Bilişim Teknolo jileri Öğretmen Adaylarının Proje Temelli Öğrenme ve E-Portfo lyo  Değerlendirme   Yöntemine İlişkin Görüş ve DeneyimleriÇOBAN M.6. Uluslararası Öğretim Teknolojileri ve Öğretmen Eğitimi Sempozyumu, Edirne, Turkey, 12 - 14 September 2018VII. Mobil Artırılmış Gerçeklikle Desteklenmiş Videolar ile Öğrenme: Akademik Başarı, Motivasyon ve Bilişsel Yüke EtkisiÇOBAN M.In the Vth International Eurasian Educational Research Congress, Antalya, Turkey, 2 - 05 May 2018VIII. İlkokul Öğrencilerine Depremden Korunma Yollarını Öğretmek İçin Geliştirilen Üç Boyutlu DepremOyununun Öğrencilerin Öğrenme Motivasyonlarına EtkisiÇOBAN M., GÖKTAŞ Y.II. INTERNATIONAL ACADEMIC RESEARCH CONGRESS, Antalya, Turkey, 18 - 21 October 2017IX. Tarih Eğitiminde Kullanılan Öğretim Teknolo jilerinin İncelenmesi Ve Değerlendirilmesi: Bir  Durum  ÇalışmasıYILDIRIM S., ÇOBAN M.II. INTERNATIONAL ACADEMIC RESEARCH CONGRESS, Antalya, Turkey, 18 - 21 October 2017, pp.130X. İlkokul Öğrencilerine Depremden Korunma Yollarını Öğretmek İçin Geliştirilen Üç Boyutlu DepremOyununun Öğrencilerin Akademik Başarılarına EtkisiÇOBAN M., GÖKTAŞ Y.II. INTERNATIONAL ACADEMICRESEARCH CONGRESS, Antalya, Turkey, 18 - 21 October 2017XI. Üç Boyutlu Sanal Dünyalardaki Farklı Çoklu Ortamların ARCS Modeli Açısından İncelenmesiREİSOĞLU İ., YILMAZ R. M., ÇOBAN M., TOPU F. B., KARAKUŞ YILMAZ T., GÖKTAŞ Y.II. Instructional Technologies and Teacher Education Symposium, Afyon, Turkey, 20 - 22 May 2014, pp.118-119XII. Educatıonal Potentıal o f 3D Virtual Learning Environments REİSOĞLU İ., BAYDAŞ ÖNLÜ Ö., ÇOBAN M., KARAKUŞ YILMAZ T., GÖKTAŞ Y., TOPU F. B.



Association for Educational Communications and Technology, California, United States Of America, 30 October - 03November 2013XIII. Bilgisayar Oyunlarındaki Kültürel Unsurların Türkiye deki Kullanıcıların Oyun Tercihine EtkisiÇOBAN M., ASLAN A., KARAKUŞ YILMAZ T., GÖKTAŞ Y.1st International Instructional Technologies Teacher Education Symposium, Trabzon, Turkey, 26 - 28 June 2013XIV. 3 Boyutlu Sanal Dünyalarda Motivasyon  Opensim ÖrneğiTOPU F. B., YILMAZ R. M., ÇOBAN M., KARAKUŞ YILMAZ T., GÖKTAŞ Y.6. International Computer and Instructional Technologies Syposium, Gaziantep, Turkey, 4 - 06 October 2012XV. 3 Boyutlu Sanal Dünyalarda Buradalık ve Sosyal BuradalıkYILMAZ R. M., TOPU F. B., ÇOBAN M., KARAKUŞ YILMAZ T., GÖKTAŞ Y.4. Eğitim Araştırmaları Birliği Kongresi, İstanbul, Turkey, 4 - 07 May 2012XVI. Eğitsel oyunların tasarlanmasında kullanılan oyun motorlarının değerlendirilmesi.ÇOBAN M., YILDIRIM Ö., GÖKTAŞ Y.5th International Computer Instructional Technologies Symposium, Elazığ, Turkey, 22 - 24 September 2011,pp.300-305
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