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ONSOz
9254 Nolu 'Agikégretim Fakdiltesi'ndeki Video Ders Cekim Turlerinin Uzman Gorugleri
Acisindan incelenmesi’ adli proje Acikdgretim Fakiiltesi grencilerinin destek materyal
olarak izledigi videolar gelistirmeye yonelik 6rnek teskil etmektedir. Ogretimsel
videolar, yazili metinlerin yaninda 6grencilere gorsel ve isitsel olarak fayda saglamakta
ve Ogrenmelerine destek olmaktadir. Bu proje kapsaminda tasarlanip gelistirilen
yaklasik 15 dakikadan (14.59) olusan video derste sanal stidyo kullaniimistir.
Gorlntuleri ¢ekilen video ders, uzman gorusleri dogrultusunda kurgu asamasina
gecmis ve tasarimi yapilarak tamamlanmistir. Bu ¢calismanin gerceklesmesini miimkin
kildigi icin maddi ve manevi desteklerinden 6turi Atatiirk Universitesi Bilimsel
Arastirmalar Koordinasyon Birimi (BAP)'ne ve Acgikoégretim Faklltesi Dekanligina

tesekkurlerimi sunarim.

Dr. Ogr. Uyesi Asiye ATA
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OZET

Bu projede, Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi'ndeki video ders cekim
tlrlerinin uzman bakis acisiyla degerlendirilerek incelenmesi amaclanmaktadir. Bu
ama¢ dogrultusunda secilen bir dersin bir Unitesi Uzerinden hazirlanan cesitli video
cekim tdrleri uzmanlara izlettirilerek hangi cekim tlrli ve biciminin daha faydali
oldugu yoninde inceleme yapilmistir. Bu ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden
tasarim tabanli arastirma kullaniimistir. Calisma grubunu 5 iletisim ve 5 6gretim
tasarimi uzmani olmak Uzere 10 uzman olusturmaktadir. Uzmanlar mesaj tasarimi,
ogretim tasarimi ve kurgu asamalarinda calismis hem video tasarimi hem de 6gretim
tasarimi kisminda etkin kisilerden olusmaktadir. Veri toplama araci olarak gozlem
formu kullanilmistir.  Uzmanlara Ata’'nin  gelistirdigi  (2020) “Gérsel, lsitsel ve
Ogretimsel Goézlem Formlan” gosterilerek yeniden gelistirilmis ve olusan bu form
aracihgiyla tasarlanan video izlettirilerek gortsleri alinmistir. Uygulama strecinde
cesitli turlerde cekilmis ve tasarimlanmis olan gorintiler bir Unitede birlestirilerek
uzmanlara sunulmustur. “Dijital Ses ve Gorlnttu Dizenleme Teknikleri” adli dersin ilk
unitesi icin tasarlanan video, uzman gorugsleri cercevesinde ¢ikan sonuglara yonelik
sonrasinda diger Unitelere de uygulanabilecektir. Bu dersin secilmesinin sebebi ders
iceriginde tasarlanabilecek cok fazla gorsel olmasi ve uygulamaya yonelik konularin
bulunmasidir. Buna dayanarak ilk Gnitenin icerigine gore konulacak resim, fotograf,
arsiv video, animasyon ve yazi gibi icerikler tasarlanip 6rnek bir video olusturulmustur.
7 asamadan olusan tasarim tabanl arastirmada oncelikle video dersin bir Gnitesinin
gelistirilmesi belli asamalarla gerceklestirilmis sonraki asamalarda da ikinci gelistirilen
video dersin uzmanlara sunulmasi ve verilerin toplanmasi islemleri gergeklestirilmistir.
Arastirmada ¢ikan sonuca bagl olarak uzman gorisleri 1siginda daha sonraki
arastirma icin 14 Uniteye uygulanabilmesi 6ngorilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Video ders, tasarim tabanh arastirma, gézlem formu, uzman
gorusu, dijital iletisim.



ABSTRACT

In this project, it is aimed to examine video lecture types in Ataturk University
Open Education Faculty by evaluating them from an expert point of view. For this
purpose, various video types prepared on a unit of a selected course were watched by
experts. An examination has been made in terms of which type and format is more
beneficial. In this study, design-based research, one of the qualitative research
methods, was used. The working group consists of 10 experts, including 5
communication and 5 instructional design experts. Experts consist of active people in
both video design and instructional design, who have worked in message design,
instructional design and video editing. An observation form was used as a data
collection tool. Experts were shown the "Visual, Auditory and Instructional
Observation Forms" developed by Ata (2020), which was redeveloped and their
opinions were taken by watching the video designed through this form. During the
application process, images taken and designed in various types were combined into
a unit and presented to experts. The video designed for the first unit of the course
called "Digital Audio and Video Editing Techniques" can be applied to other units
after the results obtained within the framework of expert opinions. The reason for
choosing this course is that there are too many visuals that can be designed in the
course content and there are practical topics. Based on this, a sample video was
created by designing content such as pictures, photographs, archive videos,
animations and texts according to the content of the first unit. In the design-based
research consisting of 7 stages, firstly, the development of a unit of the video course
was carried out in certain stages, and in the next stages, the presentation of the
second developed video course to the experts and the collection of data were carried
out. Depending on the result of the research, it is foreseen that it can be applied to
14 units for further research in the light of expert opinions.

Key Wors: Video lesson, design based research, observation form, expert opinion,
digital communication.



1. GIRIS

icinde bulundugumuz bu dijital cagda sinema, radyo, televizyon, internet gibi
okul disinda biriken salt iletisim orani, okuldaki iletisim oranini cok fazla asmis ve
mekansal olarak okulda verilen bilgi oranini ge¢mistir. Bu durum okulu duvarlarin
Otesine tasimistir. Bu slreg; egitim-6gretim hizmetlerinin daha genis kitlelere
goturilmesi ve bunun yapilirken de sistem yaklasimi esas alinarak uygulanmasi egitim
teknolojisi disiplin alanini ortaya cikarmistir. Egitim teknolojisinin gelisimi ise uzaktan
egitim, mikro 6gretim, bagimsiz 6gretim ve benzeri uygulama modelleri gibi yeni ve
dinamik sistemler kurulmasini gerektirmistir (Turan, 2015). Teknolojinin gelismesiyle
birlikte acik ve uzaktan egitim olanaklar ortaya ¢cikmis ve web teknolojisi araciligiyla
dinyanin her yerine yayllma imkani bulmustur. Son vyillarda egitim sektorinin
genelinde dijital video ve sesin webde kullanimi ve gelistiriimesinde bir buyime
vardir. Pedagojik vizyon aciktir: Video ve ses egitimin rutin bilesenleri olmaya baslamis
ve zengin bir medya dinyasini yansitan egitimsel cevrede bir e-6grenme ortami
olmustur (Bijnens, Vanbuel, Verstegen & Young, 2004). Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki bu gelismelerle birlikte animasyon, similasyon, video, multimedya,
hipermedya, hiperteks gibi teknolojik araclar, son yillarda egitim-6gretim
ortamlarinda sikca kullanilmaktadir (Pekdag, 2010).

Sinif egitiminde de kullanilan dijital video, hem &grencilerin gelisimi hem de
Ogreticiler igin profesyonel anlamda 6nemli bir ara¢ olabilir. Dijital video yoluyla
profesyonel gelisim firsatlarini kullanan egitimciler, 6gretim tekniklerinin yani sira
uzaktan ©6grenme kaynaklarini kullanarak goézlemleme ve modelleme yetenegini
kazandirmaktadirlar (Mardis, 2009).

Video, 6grenciler icin kolay anlayacaklari, hatirlayacaklari ve uygulayacaklari
cogu firsati sunan ideal bir ogretim aracidir. Ondan en iyi sekilde Ogreticiler
ogretimsel olarak becerilerini ¢izmeli, bir anlati yapisi olusturmali ve tekrarini iceren
anahtar 6grenme isaretleri icermelidir. Yetiskin 6greniminin temel ilkelerini izleyen,
video uzerinde 6grencilerin istekleri igin, onlara esneklik vererek ihtiyaglarina uygun
bir diizen hazir olmalidir (Halls, 2012). Bir video ders ¢ekilmeye baslamadan dnce
zihinsel bir slire¢ onun ilk basamagi olur. Egitim programi yapmayi dustinenler, her
seyden Once Ulkenin egitim dizeyini ve gereksinmelerini; yardimc malzemenin
hazirlanabilmesi igin gerekli zamani ve isin maliyetini; okullarla iliskilerin ne bicimde
yurGtilecegini hesaba katmak zorundadir (Gokge, 2012). Literatlr arastirnldiginda
6grenmede bir¢ok video ¢ekim turinin oldugu gozlenmektedir. Bu konuda Bijnens
ve arkadaslari (2014) video tirlerini asagidaki gibi siniflandirmiglardir:

. Konusan kafa sunumlari ve 6greticiler

. Orijinal arsiv video materyalini kullanma

. Hareketli ekran goruntileri

. Bir etkinligin nasil yapildiginin gosterilmesi (Nasil yapilir videolarr)



. Bir uzmanla sdylesi ya da uzman sunumu

. Video bloglari (sesli distin)

. Video durum calismalari/simulasyonlar/rol oynama
. Gergek olay videolari

. Sunum/performans becerileri ve geri bildirim

. Ogrenenlerin kendi videolarini olusturmasi

Bu 10 cekim tirt Dale'nin galismalarina dayanarak siralanmistir. Dale’'nin 6grenme
konisinde de gercek hayatta yaparak 6grenme, 6grenme icin en etkili baglam olarak
kabul edilir. Bir konuyu gercek anlamda ilgi cekici ve anlamh hale getirmek igin
hareketli goriinti ve ses kullanmak gerekir ve bunu 6grencilerin kendilerinin yapmasi
ise bir dizi aktarilabilir beceri kazanmalarina da olanak tanir. Ozan’a gore (2015) ise e-
6grenmede yaygin video kullanim cesitleri asagidaki gibi siralanabilir:

. Sinifta yapilan derslerin kayit edilip yayinlanmasi

. Ders anlatim videolari

. Ekranin kayit edilip yayinlanmasi

. Konu alani uzmanlan ile yapilan goérismelerin veya konu alani uzmanlari

tarafindan yapilan sunularin kaydedilip yayinlanmasi

. Gorsel anlati olarak hazirlanan 6rnek olay videolari
. GoOsterim (how to) videolari

. Gercek olaylarin yerinde ¢ekimi

. Yesil perde cekimleriyle hazirlanan egitsel videolar.

Bu calismada Unitenin icerigine bagh olarak bu video tirlerinden uygun olanlar
kullanilacaktir. Bitin bunlarla birlikte gorsel tasarim unsurlari, 6gretimsel tasarima
uygun olarak hazirlanmali, video icine VTR, resim, fotograf, yazi gibi cesitli materyaller
kullanilarak videolar tasarlandiginda 6grenenler icin 6nem arz etmektedir.

1.1. Projenin Amaci

Bu proje, Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakiiltesi'nde yayinlanan bir dersteki
bir Unite icin tasarlanan video ders ¢ekim tirlerini uzman gorigleri agisindan
incelenmeyi amaclamaktadir. Proje kapsaminda Acikogretim Fakultesi blinyesindeki
cesitli programlarda okutulan “Dijital Ses ve Gorintu Dizenleme Teknikleri” dersinin
ilk Gnitesinin videosu cekilmistir. Bu video sayesinde yiliz ylze egitim firsati bulamayan
ogrencilere gorsel ve isitsel 6grenme firsati verilebilmektedir. Gozlem formu ve uzman
gorisleri dogrultusunda tasarlanan video ders temel alinarak sonraki sirecte
Fakilltenin diger derslerine bu video dersteki c¢ekim tirleri ve teknikleri de
uygulanabilecektir.



2. MATERYAL VE YONTEM

Bu proje, nitel arastirma yontemlerinden tasarim tabanli arastirma yontemi ile
gergeklestirilmistir. Tasarim tabanli arastirma; arastirmacilarin katilimcilarla is birligi
icerisinde "analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama sireglerinin, gercek uygulama
ortaminda ardisik baglama duyarl tasarim ilkelerinin ve kuramlarinin gelistiriimesine
yonelik egitim uygulamalarini iyilestirme amaciyla yapilan sistematik ve esnek bir
arastirma yontemi” (Wang & Hannafin, 2005) seklinde tanimlanmistir. Bir ilke, kuram
veya egitim uygulamasinin gelistirildigi calismalarda kullanilan bu arastirmalarin en
onemli amaglarindan biri bir Griindn, ortamin ya da sistemin tasarlanmasiyla iginde
gelistirme sirecinin yer almasidir. (Barab ve Squire, 2004; Herrington, Mckenney,
Reeves ve Oliver, 2007). Bu calismada Tablo 1'de gdsterilen tasarim tabanli arastirma
asamalari gerceklestirilmistir.

2.1. Orneklem

GCalisma grubu amach o6rneklem yontemi kullanilarak belirlenen 6gretim
tasarimi ve iletisim uygulamalan alaninda uzman olarak secilen 10 kisiden
olusmaktadir. Tasarlanan videoyu izleyip goris alinan uzmanlarin hepsinin agik ve
uzaktan egitim tecriibesi bulunmaktadir. Tasarlanan video, bu konuda egitim almis ve
Ozellikle gorsel materyal gelistirme alaninda calisan kisilere izlettirilmistir.

2.2. Uygulama Siireci

Uygulama siireci genel olarak iki asamada gerceklestirilmistir. ilk asamada
videonun gelistirilmesi ikinci asamada ise videonun uzmanlara sunulmasi ve verilerin
toplanmasi islemlerdir. ilk asamada éncelikle Ata’'nin gelistirdigi (2020) “Gérsel, Isitsel
ve Ogretimsel Gézlem Formlan” incelenmis ve uzman gérusleri yardimiyla yeniden
olusturularak bu forma gore video tasarlanmistir. Video gelistirilirken ders icerisindeki
kavramlara yonelik resim, fotograf, arsiv video, animasyon, yazi gibi gérsel materyaller
hazirlanip sonrasinda ¢ekim ve kurgu senaryosu olusturulmustur. Senaryo olustuktan
sonra Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi sanal stiidyosunda video cekimi
gerceklestirilmistir. Video ¢ekimlerinde anlatici icin 2 kamera kullaniimistir. Calismada
stidyodaki ¢ekimin siresi 59 dk, 11 sn surmus, ham goruntisinidn hacmi 27 GB'tir.
Video ¢ekimleri tamamlandiktan sonra kurgu senaryosuna goére montaj yapilmistir.
Video icerigine eklenen resim, fotograf, videolar proje kapsaminda satin alinan site
aracihgiyla temin edilmistir. Cekilen gorintilere animasyon, resim, fotograf, video,
yazi vb. materyallerin eklenmesiyle de video projesinin klasériniin miktar 141 GB’a
ctkmistir. Bu gorintdler igerisinde montaj calismasiyla biten son video 14 dk. 59 sn,
video hacmi ise 1.63 GB'dir. Calismanin ikinci asamasinda tasarlanan video uzman
gorislerine sunulmustur. Ekler boliminde gelistirilen video dersle ilgili ekran
goruntilerine yer verilmistir.



Tasarim tabanli arastirmalarin en O6nemli 0&zelligi dinamik bir sireg
gerektirmesidir. Bu ¢alismada detayl olarak yedi asamali bir stirecten gecerek video
tasarlanmistir.

2.3. Veri Toplama Araci

Veri toplama araci olarak gézlem formu kullaniimistir. Ata'nin gelistirdigi (2020)
"Gorsel, Isitsel ve Ogretimsel Gézlem Formlar” video cekim ve tasarlama amacina
uygun hale getirilmistir. Var olan goézlem formlari 6ncelikle proje yuritlcusiyle
birlikte biri iletisim, digeri de 6gretim tasarimi uzmani tarafindan toplam da i¢ uzman
tarafindan amaca uygun olarak sadelestirilmistir. Oncelikle var olan maddeler
incelenmis ve bazi maddelerin cikarilmasina karar verilmistir. Cikarllan maddeler
asagidaki gibidir:

Gorsel gozlem formunda kamera kullanimi bashg: altinda;
o Cekim olcekleri adi altinda boy, diz, gogus, bas, yuz, detay, genel, uzak ¢cekim

e Kamera hareketleri basligi altinda Pan, tilt, dolly in, dolly out, zoom in, zoom
out, focus-defocus

e Kamera acisi basligi altinda nesnel agi ve 6znel agi
e Kurgu teknikleri;
e Derse eklenen unsurlar baslgi altinda rol caption

e GOruntu gecisleri bashgi altinda beyazlatma-soldurma, bulaniklasma-netlesme,
bindirme, donma

e Mekan Kullanimi; Dogal mekan olarak dersle ilgili ic mekan, dersten bagimsiz i¢
mekan, dersle ilgili dis mekan, dersten bagimsiz dis mekan, sinif ortami,

e Yapay mekan olarak; sesli ¢cekim stlidyosu, chroma key, sanal stiidyo, dekor,
dogal dekor, sembolik dekor

e Dersi anlatima yonelik karakterler (konu anlatimina yonelik karakterler) bashgi
altinda; tek anlatici, coklu anlatici, diyalog, dis ses, i¢ izleyici, i¢ ses, vox pop
(roportaj), jest ve mimik, resmi kiyafet, serbest kiyafet, dersle iliskili kiyafet,
makyaj

isitsel g6zlem formunda;
e SOz adi altinda tek anlatici, ¢oklu anlatici, diyalog, ic izleyici, i¢ ses, vox pop
e Dogal sesler adi altinda karakter sesi ve ortam sesi

Ogretimsel gozlem formu altinda;

e Yazili unsurlar adi altinda egik yazi, harfler arasi bosluk, satirlar arasi bosluk



e Derse eklenen unsurlarin bigcimsel yapilari adi altinda hizalama, renk duzeni,
denge

e Derse eklenen unsurlarin diizenlenmesi adi altinda gereksizlik

e Dersin silresi bashgi altinda 02:00-05:00 arasi, 05:01-10:00 arasi kelimeleri
cikariimistir.

Yapilan bu islemlerle birlikte eklenen maddeler ve gelistirilen gozlem formu
bulgular kisminda ayrintili olarak verilmistir.

3. BULGULAR

Projenin bu kisminda goézlem formu ve video tasarimi acisindan toplanan
verilere yonelik yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir. Tablo
1'de gosterilen tasarim tabanl arastirma basamaklari uygulanan bu arastirmada 7
asama uygulanmistir.  Gozlem formu ve video gelistirmesi bu yedi 7 asamadan
olusmaktadir.

Tablo 1. Tasarim tabanli arastirma surecine iliskin uygulama plani (Kuzu vd. 2011)

Tablo 1. Tasarim tabanl arastirma sirecine iliskin uygulama plani

g Problemin  tamimlanmasi wve  kuramsal olarak
= 1. Agama  jhcelenmesi
&
;3 Var olan kuramsal prensiplere gére tasanmin taslak
= 2. Asama halinin gelistirimesi
® Tasarimin taslak halinin galigma grubuna uygulanmasi
e 3. Asama (l. Uygulama)
Aragtirmaci tarafindan wveri toplama sirecine iligkin

4. Asama Planlamanin yapimasi ve grubun tasanmin taslak
- héline iliskin gériglerinin alinmasi
.E Cahsma grubunun gérisleri dodrultusunda tasanmin
o 5. Asama gelistiriimesi
= Gelistirilmis/lyilestiriimis tasanmin ¢alisma grubuna

yeniden wuygulanmasi (ll. Uygulama) we wverilerin

B Aygg toplanmasi

7. Asama Arastirma raporunun hazirlanmasi

Degerlendirme
Raporlama




1. Asama:

Bu asamada problem tanimlanip, kuramsal olarak incelenmis ve 6zellikle videolarda
ogretimsel tasarim literatlirl taranmistir. Tlrkiye'de ve dinyada gergeklestirilen
ogretimsel videolar, Universiteler ve kurumlar bazli olarak incelenmistir. Buna ek
olarak Ata'nin gelistirdigi (2020) “Gorsel, Isitsel ve Ogretimsel Gozlem Formlari
incelenmis ve mevcut Agikogretim Fakultesi ders videolar ile karsilastiriimistir.

2. Asama:

Varolan kuramsal ve tasarimsal prensiplere gére incelenen “Gérsel, isitsel ve
Ogretimsel Gézlem Formlar” proje yiritiicistyle birlikte biri iletisim uzmani digeri
6gretim tasarimi uzmani toplamda 3 uzman tarafindan sadelestirilerek amaca uygun
hale getirilmistir.

3. Asama:

Bu asamada oncelikle cekimi yapilacak ders Unitesi incelenmis ve ¢ekime yonelik
metin hazirlanmistir. Hazirlanan metine uygun olarak da ¢ekim senaryosu
olusturulmustur. Olusturulan bu metin ve senaryoya bagh kalarak pilot uygulama
yapilmis ve videonun ilk 5 dakikasi hazirlanarak yine birisi iletisim uzmani digeri
ogretim tasarimi uzmanina gosterilerek goris alinmistir. Buna gore de tekrar "Gorsel,
isitsel ve Ogretimsel Gézlem Formlara” eklemeler ve cikarimlar yapilarak 10 uzman
goristnin alinacagi son form giincellenmistir.

4. Asama:

Bu asamada Oncelikle video tasarimi gercgeklestirilmis, uzmanlara gosterilip gorus
alinacagi 15 dakikalik bir 6gretimsel video olusturulmustur. Bu videoyu olusturma igin
yine hazirlanan metin ve senaryo esas alinarak stlidyoda cekim yapilmistir. Cekim
yapilan yer sanal stiidyo olup bir rejiye de sahiptir. Videoyu anlatan proje yuriticusd,
Unitenin icerigine vakif ve cekim ve kurgu alaninda da tecrlibeye sahiptir. Anlatici
stidyoda videoyu rejideki gorevlilerin yonlendirmeleri ile ¢ekmistir. Yaklasik 1 aaat
stren cekimde 27 GB ham gorintl alinmistir. Bu gorintiler bir video kurgulama
programinda 6nce temizlenmis ve sonra da senaryoya uygun olarak resim, fotograf,
video, yazi vb. eklemlemeler yapilmistir. Ortaya c¢ikan 15 dakikalk video calismanin
temel materyalini olusturmaktadir.



5. Asama

Bu asamada olusturulan videonun calismanin 6rneklemini olusturan 10 uzmana
goOsterimi vardir. Video 5'i iletisim, 5'i ise 0gretimsel tasarim alaninda egitim ve
uygulama yapmis olan uzmanlardan olusmaktadir. Bu uzmanlarin gelistirilen Gorsel,
isitsel ve Ogretimsel Goézlem Formlara yénelik gérisleri alinmis ve bu gorisler
dogrultusunda videoda bulunan bazi teknik hatalar giderilmis, gézlem formlarina
eklemeler ve cikarimlar yapilarak bunlara yonelik olarak yeni video olusumu
tamamlanmistir. 10 uzmanin goérusleri incelenerek yapilabilir ve uygun olan maddeler
tekrar 3 uzman tarafindan incelenerek karar verilmis ve bu karar dogrultusunda video
tasarimcisi yeniden videoyu tasarlayarak glncellemistir. Bu islemlerin sonucu olarak
hem gozlem formu ve hem de video yeniden gelistirilmistir. Gelistirilen son form
Tablo 2'de gosterilmektedir.

6. Asama

Gelistirilen video 10 uzmana tekrar gosterilmistir. Uzmanlar tarafindan hem goézlem
formu hem de video onaylanmistir. Hepsinin ortak gorisiine istinaden son izlemede
videonun sonuna rol caption eklenmistir.

7. Asama

Cikan sonuglarla birlikte rapor hazirlanmistir. Rapor, yontem, bulgular ve tartisma
kisminda ayrintili yazilmistir.

Tablo 2. Egitsel videolari gorsel-isitsel-6gretimsel degerlendirme formu
Uzmanin Adi-Soyadi:

Alani:

Dersin Siiresi:

Gorsel-Cekim olgekleri (1) |(2) |(3) (4) ((5) | Gorsel-Goriintil gegisleri (1) (2) (3) (4) [(5)

Omuz Kesme

Bel Zincirleme

Go6gus cekim

Gorsel-Derse eklenen (1) (2) (3) (4) (5) | Fade in-fade out

unsurlar

VTR Isitsel-Miizik (1) (2) (3) (4) (5)

Animasyon Fon muzigi

Fotograf Jenerik muzigi

Resim Ses efekti

Hareketli infografi isitsel- S6z (1) (2) |(3) (4) (5)

Yazi Tek anlatici

Girig jenerigi

KJ Ogretimsel-Cekicilik katan (1) {(2) (3) (4) (5)
unsurlar

Kurum amblemi (filigran) Yonlendirici ok




Intro (Girig-¢Ikis) Cizgi

Doodle isaretleme

Rol caption Odaklanma

Ogretimsel-Yazil (1) ((2) [(3) [(4) [(5) | Anahtar s6zclk

Unsurlar

Blyuk harf Madde imi

Kuguk harf Baglam

Okunabilirlik Gorsel efekt

Duz yazi Slow motion

Zit renkler Tutarlilik
Hatirlatici bilgi-dipnot

Uzman gorusleri dogrultusunda videoda yapilan fakat gézlem formuna eklenmeyen
gogus cekim, hareketli infografi, intro (giris-cikis), doodle, zit renkler maddeleri
eklenmistir. Resim 1, Resim 2, Resim 3, Resim 4, Resim 5'te bu maddelere uygun
gorintuler gorilmektedir.

Resim 1. Videodaki gogus ¢ekim 6rneginden bir kare
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Resim 2. Videodaki hareketli infografiden bir kare

ATATURK UNIVERSITESI
AGIKOGRETIM FAKULTESI STUDYOLARI

Resim 3. Videodaki introdan (giris-cikis) bir kare

Resim 4. Videodaki doodle'dan bir kare
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Hatal veya eksik

¢ekimler perdelenir.

Resim 5. Videodaki zit renklerin kullanildigi goriintiiden bir kare

Uzman gorisleri dogrultusunda ortak gorislere istinaden video tasariminda yapilan
islemler kurum amblemi, madde imi, rol caption ve baglamdir. Resim 6'da kurum
amblemi, Resim 7'de madde imi, Resim 8'de ise rol captiona yonelik 6rnekler
gorilmektedir.

RV

BAP PROJE

Resim 6. Videodaki kurum amblemine 6rnek bir kare
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® Gorsel Anlati Yapisi iginde Kurgu
® Kurgunun Temel Bilegenleri

® Ses ve Goriintii Diizenleme Terimleri
& Dijital Ses ve Goriintii Diizenleme igin Temel Gereksinimler

Resim 7. Videodaki madde imine ornek bir kare

Yiiriitiici
Proje Adi Dr. gr. U. Asiye ATA
Rcikdgretim Fakiiltesi'ndeki
Video Ders Gekim Tiirlerinin Arasturmacilar
Uzman Giriisleri Acisindan Dog. Dr. Gikhan OMEROELU

Incelenmesi Doc. Dr. Melike ARSLAN
Odr. Gor. Hakan AKCAY
Yiikseklisans 0. Lale AKCAY

Bu video,
Rtatiirk Universitesi
Bilimsel Arastirma Projeleri
Koordina 1] i)

BAP PROJE VIDEO

Resim 8. Videodaki rol caption'a drnek bir kare

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Gorselligin yogun olarak kullanildigi dijital diinyada video 6grenmede etkili
olan bir materyaldir. Gorsel ve isitsel ozellikleri baglaminda dnemli olan bu materyal
goze ve kulaga hitap etmektedir. Hedef kitleye ulastirma baglaminda ogrenenler
bilgisayar, tablet, telefon gibi araclarindan zaman ve mekan farki olmadan
ogrenebilmektedirler. Ozellikle dijital kusak olarak da adlandirilan Z kusagi (2000
sonrasi doganlar) daha cok mobil uygulamalar kullanmaktadirlar. istenilen zaman ve
mekanda izledikleri bu videolar &grenmelerine yardimci olmaktadir. Ogretimsel
videolar, egitim ve 6gretime yonelik olarak tasarlanmaktadir. Bu tasarim yapilirken
videodaki anlati yapisini kurmak énemlidir. Anlati yapisi gorsel, isitsel ve 6gretimsel
olarak kurulan bu calismada Acgikogretim Fakiltesi 6grencilerine etkili bir video
tasarlanmak amacglanmistir. Videonun etkili bir 6gretimsel materyal olmasi igin gerekli
olan sartlar olusturulmus ve video tasarlanmistir. Gozlem formu gelistirme
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asamasinda analiz edilen maddeler Uzerinden video tasarimi gerceklestirilmistir. Bu
ylzden uzman gorusleri dogrultusunda hazirlanan 6rnek video, diger dersler icin de
ornek teskil edebilecektir. Tasarim tabanli arastirma olarak planlanan calismada
uzmanlar gorsel-isitsel ve 6gretimsel formu inceleyerek yeniden olusturmus, bu forma
gore tasarlanan videoyu asamali olarak incelemislerdir.

Gorsel, isitsel ve ogretimsel maddelerin bulundugu goézlem formuna gore
tasarlanan video uzmanlar tarafindan degerlendirilmis ve Acikogretim 6grencileri icin
etkili olabilecek bir video ders ortaya ¢ikmistir. Uzman goérUsleri ve goézlem formlari
aracihgiyla tasarlanan video bastan sona kadar degerlendirilmistir. Video gorsel olarak
cekim Olcekleri, derse eklenen unsurlar, goérinti gegisleri basliklari olarak incelenip
tasarlanmistir.

GCekim Olcekleri basligi altinda videoda konusan karakterin cekim olceklerinin
uc tip Olgekten olustugu gorulmektedir. Video genelinde kullanilan bel ¢ekim,
gorintudeki kesim yerinin oyuncunun belinin biraz Gstl ya da alti kullanildiginda bu
ismi almaktadir (Canikligil, 2014) ve anlaticiyr tanitmak icin videoda kullanilmistir.
Videoda en fazla kullanilan diger ¢ekim dlcegi ise omuz ¢ekimdir. Kisi ya da kisilerin
omuz hizasindan yukarisinin gercevelenmesi olarak gerek kamera gerekse fotograf
cekimlerinde en ¢ok kullanilan ¢ekim Olcegi olarak tarif edilebilir. Kisinin yaka kismi
gorliinecek sekilde yapilan bu c¢ekimlerde genelde kisilerin ylzleri ve tanmnip
izlenmeleri hedef alindigindan dolayi en fazla tercih edilen ¢ekim 6lgeklerinden (MEB,
2011) oldugu icin bu videoda da tercih edilmistir. Videoda kullanilan diger ¢ekim
Olcegi ise gogus cekimdir. Gogus ¢ekim, bir dykiye gorsel ilgi katilmak istendigi
zaman etkili olan mesafelerden biri oldugu icin tercih edilebilmektedir. Gogus cekim
ile bir kisinin gevresine vurgu yapip anlamlandirmak istendigi icin (Inman ve Smith,
2006) de bu videoda tercih edilmistir.

Derse eklenen unsurlar bashgr altinda videoda VTR, animasyon, fotograf, resim,
hareketli infografi, yazi, giris jenerigi, KJ, kurum amblemi, intro (giris-¢ikis), doodle ve
rol caption kullanilmistir. Videoda bulunan VTR yani kisa videolar konuyla alakali
olarak yerlestirilmistir. Dersin icerigine yonelik konulan kisa videolar ve Youtube
videosu ornegi, ogretimsel videolarda olabilecek gorsel etkinlikler oldugu icin tercih
edilmistir. Videoda kullanilan bir diger materyal animasyonlardir. Bircok yerde 6zgin
olarak tasarlanip konulan animasyonlar, fiziksel siregleri tanimlamada yardimci
olmakta ve ogrencilerin dikkatini daha fazla ¢cekmekte kullanildigi i¢in (Dabbagh ve
Bannan-Ritland, 2005) tercih edilmistir. Videodaki icerigi destekleyen animasyonlar,
anlatilan konulari canlandirarak gorsellestirmektedir. Video icerisinde bircok yerde
kullanilan resim ve fotograflar, bircok olayi, varligi goriintilemeye yarayan, varliklarin,
olaylarin, anlatilmak istenilen konularin gercege en yakin halleri (Celik, 2009: 54)
oldugu icin videoda kullaniimistir. Fotograf ve resim konu ile alakali goruntileri
icermektedir. Video icerisinde sekil, tablo ve grafiklerin hareketli bir sekilde
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tasarlanmasi ile olusturulan hareketli infografi de kullanilan gorsel unsurlardandir.
Sekil ve tablolar gorsellestirdigi icin tasarlanmistir. Video icerisinde bircok yerde
kullanilan yazi, bircok kavrami ve igerigi anlamada yardimci olan karakterler oldugu
icin tercih edilmistir. Yazi ile anlatiimak istenen seyler adlandirilir, gosterilir ve varolusa
tasimak icin kullanilmaktadir. (Bourdieu, 1997). Videonun basinda ve sonunda giris
niteliginde olan ve kurum bilgilerinin bulundugu intro kullanilmistir. Intro, kurum
bilgileri ve logosu kullanilarak projeye 6zgl tasarlanmistir. Intro ile kurum bilgisi
verildiginden dolayi tercih edilmistir. Videoda introdan sonra kullanilan jenerik ise
dersi tanitmaya yonelik olarak hazirlanmistir. Derse giris niteliginde olan ve dersin
isminin bulundugu jenerikte dersin icerigine ait gorseller bulunmaktadir. Jeneriikte
intro gibi projeye 6zgli olarak tasarlanmistir. izleyiciler icin izlenmek istenen
programin baslamak Uzere oldugunu gdsteren ve onlari bu konuda uyaran jenerik
(Hart,2007), programin basladigini belirtmenin yaninda tanitmak amaci olarak acilis
sahneleri (Williams, 2003) oldugu icin tasarlanmistir. Video igerisinde kullanilan KJ yani
karakter jeneratorl, gorlintu icerisinde okunmasi gereken kelimeleri gdsteren
(Bourdieu, 1997) alt yazilar seklindedir. Ozellikle gériintilerdeki karakter isimlerinin
yazildigi KJ, konusan kisinin taninmasini saglayan ve onlarin rollerini, konumlarini ve
islevlerini belirtmis olan tanitici yazilar (Hart, 2007) oldugu icin tasarlanan videoda
tercih edilmistir. Videonun geneline yayilan ve filigran seklinde olan kurum amblemi,
kurumu temsil eden simge olarak tanimlanabilir. Kurumsallik i¢cin énemli olan bu
amblemle 6grenenler videonun yapicisi hakkinda fikir sahibi olmalari i¢in videoda
kullanilmistir. Video icerisinde tasarlanan doodle ile dijital oykileme yapilmis ve
resimler animasyona donusturilerek hareketli hale getirilmistir. Boylelikle doodle,
ogrenenlerin gorsel olarak dikkatini cekmek amaciyla kullaniimistir. Genellikle dizi,
program ve sinema filmlerinin sonunda yer alan rol caption, emegi gecen kisilerin
isimlerinin yazildigi kisim oldugu igin videoda tercih edilmistir. Videonun sonunda yer
alan rol captionda kurum bilgisi, projede calisan ekip ve BAP biriminin katkilarindan
soz edilmektedir.

Tasarlanan videoda gorsel adi altinda goriintl gegislerinden kesme, zincirleme
ve fade in-fade out kullaniimistir. Cut gecis olarak da bilinen kesme, tim gegisler
icinde en sik kullanilan gegis tird olup, mimkin oldugu middetce dizenli
yapildiginda izleyici kitlesi tarafindan fark edilmeyen (Thompson ve Bowen, 2009),
basit olarak istenen etkiyi en hizli bicimde verme imkanindan dolay (Canikligil, 2014)
tercih edilmistir. Videoda kullanilan ikinci gegis ise kurgu dilinde mix gecis olarak da
adlandirilan filmin bir parcasindan o6bdriine gecisin kesme araciligiyla degil de
gorintulerin yavas yavas bir araya gelmesiyle yani gorintinin birinin agir bir sekilde
kaybolup yerine baska bir goriintindn yerini aldigi (Pudovkin, 1966) gecis tlridur.
Genel olarak programlarda en sik kullanilan ikinci gegis turt oldugu igin
degerlendirilmis ve konudan konuya geciste kullanilan gegis tirt oldugu icin tercih
edilmistir. Videoda kullanilan fade in-fade out ise acilma ve kararma olarak ifade
edilen zaman gegisi saglamaktadir. Bu gegisle ekrandaki gorintinin giderek
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kararmasi, bir sonraki gorintinin de yavasca ya da ani olarak belirmesi seklinde
(Arijon, 1991: 579) oldugu icin 6zellikle jeneriklerden ve gorsel efektlerden once ve
sonra tercih edilmistir. Ekrandaki siyahligin rengini yerini yavasca gorintuye
birakmasina acilma, ekrandaki goérintinin vyerini baska bir koyu bir renge
birakmasiyla da kararma seklinde tasarlanmistir.

Video isitsel olarak muzik ve soz olarak iki sekilde olusturulmustur. Muizik
olarak fon muzigi, jenerik mizigi ve ses efekti basliklari olarak incelenip tasarlanmistir.
Videoda genelinde olmayan ama anlaticinin gérinmedigi giris climlelerinde fon
muzigi kullanilmistir.  Fon muziginin  kullanimiyla yapimda istenen atmosferi
olusturulur; iletilmek istenen duygu, programin amacina uygun bir sekilde (Gokge,
2012) yerlestirmek amaciyla fon muzigi tercih edilmistir. video tasariminda kullanilan
diger bir muzik cesidi ise jenerik mizigidir. Goruntulerin basinda, “tanitma yazilan”
verilirken kullanilan mizige jenerik mizigidir (Ongéren, 2010) ve bu amacla birlikte
videonun geneli hakkinda bilgi vermek icin tercih edilmistir. Isitsel unsurlardan
kullanilan ses efekti de video igerisinde tasarlanan gorintilere gergeklik katmak ve
dikkat cekmek amaciyla kullaniimistir. Ses olarak ise video ders icerisinde goruinen tek
bir anlaticidan olusan karakter olarak tanimlanan anlatici, tek anlatici olarak tercih
edilmistir. Oncesinde gézlem formuna eklenen dis ses, gériinen anlatici ile materyaller
Uzerine konusan anlaticinin ayni kisi olmasindan dolayr uzman gorusleri tarafindan
cikariimistir.

Video ogretimsel unsurlar olarak incelendiginde yazih ve cekicilik katan
unsurlar diye iki bashk altina ayrilmistir. Yazili unsurlar bashgi altinda buytk ve kiglk
harf, okunabilirlik, diiz yazi ve zit renkler kullaniimistir. Gérsel materyalleri ve icerigi
desteklemek igin kullanilan yazi boyutlari biylik harf ve kigik harf seklindedir.
Gorintllerde kullanilan buytk harfler genellikle basliklarda ve anahtar kelimeleri
kullanirken gorilmektedir. Kiiclik harfler ise genel olarak kavramlarin tanitiimasinda
kullanilan ve bilgi icerikli yazilarda okumayr daha net olarak gosterdigi icin tercih
edilen harflerdir. Ekranda gosterilen kelime ve climlelerin de okunabilir oldugu
gorulmektedir. Videoda tercih edilen yazi diz yazidir. DGz yazi genel olarak egitim
amach bilgi vermede kullanilan ve basit bilgiler icin tercih edilen yazi tiradir
(Smaldino ve dig., 2005). So6zlu mesaja dikkat cekilmek istenen durumlarda sekil-
zemin zithgr kullanilir ve arka plan rengiyle de zit olarak tasarlama (Yanpar, 2005)
ogretim unsurlari acisindan dnemlidir. Gorintilerde kullanilan harflerin renkleri de
dikkat cekmesi ve anlasilabilmesi amaciyla arka plana zit sekilde tasarlanmistir.

Videoda ogretimsel-gekicilik katan unsurlar agisindan yonlendirici ok, ¢izgi,
isaretleme, odaklanma, anahtar sdzclk, madde imi, baglam, gorsel efekt, slow motion,
tutarlilik ve hatirlatici bilgi-dipnot kullanilmistir. Video icerisinde kullanilan 6gretimsel
unsurlardan olan yoénlendirici ok, bir materyal hazirlanirken énemli olan égeleri ilgi
merkezi haline getirebilmek icin kullanilan tekniktir (Yanpar, 2005). Yonlendirici ok ile
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ogrenen acisindan dikkat ¢ekmek istendigi icin bu videoda kullanilmistir. Video
icerisinde kullanilan diger bir unsur c¢izgidir. Cizgi, algilama igin ayirt ediciligi
gergeklestirir. Cizgiler yatay, dikey, egik, duz, yuvarlak vb. seklinde olabilmektedir
(Yanpar, 2005). Videoda dikkat ¢ekilmek istenen yerlerde isaretleme kullaniimistir.
Videoda c¢ekicilik katma 06zelligi olan isaretleme ile dikkat yazi, sekil, resim gibi
materyaller gosterilmistir. Videoda cizgi kullanilmasinin sebebi dikkat ¢ekici bir unsur
olmasindan kaynaklanmaktadir. Video igerisinde bircok odaklanma gerceklestirilmistir.
Gorlntulerde dikkat cekilmek istenen kisi ya da nesnelere uygulanan hareket ya da
islemler olarak tanimlanan odaklanma 6gretimsel videolar icin énemli unsurlardandir.
Odaklanma icerisinde yakinlastirma ve uzaklastirma oldugu gibi yazilarda kalin
karakter kullanimi da buna 6rnek olarak verilebilir. Videoda kullanilan anahtar s6zcuk,
konunun anahatlarini cikarmada temel noktalarin kisaltiimisi olarak verilen sézctkler
olarak (Demirel, 1993), 6grenen agisindan dikkat ¢eken unsurlardandir. Videoda da
kullanim amaci anahatlari ¢ikarma da Onemli bir materyal olmasindan
kaynaklanmaktadir. Videoda uzmanlarin istekleri Gzerine kullanilan madde imi,
ogrenmeyi kolaylastiran gorsel sekiller oldugu igin tercih edilmistir. Ekranda gosterilen
maddelenmeye uygun yazilarin madde imi ile kullanilmasi 6grenen agisindan dikkat
cekici ve kolaylastirici bir unsurdur. Video genelinde konular ve kavramlar arasindaki
gecislerde baglam 6nemli bir unsur oldugu igin kullanilmistir. Videoda kullanilan
cekicilik katan unsurlardan olan gérsel efekt iki tir olarak tasarlanmistir. ilki
programin basliklari olan 4 ana konuyu ayiran klaket efekti, digeri ise genel olarak
video iceriginde bulunan tanimlari aktarirken kullanilan efekttir. Gorsel efekt,
videonun post-prodiksiyon kisminda gerceklestirilen ve bilgisayar grafikleri
yardimiyla gergeklestirilen efektler (Ata, 2020) olarak izleyicinin dikkatini ¢ekmek igin
kullanilmistir. Video icerisinde slov motion da kullanilan diger bir hem gorsel hem de
ogretimsel materyaldir. Gorlntllerin gergekte oldugundan daha yavas bir hizda
gosterilmesi olarak tanimlanan slow motion 6gretimsel cekicilik katan unsur oldugu
icin tercih edilmistir. Ogrenmede tutarlilik énemlidir. Goriintide kullanilan yazili
metinler, gorsel-isitsel o©geler, 6grencinin pedagojik ozelliklerine uygun olarak
(Yanpar, 2005: 159) ve birbirleri arasindaki tutarlihgi gosterme araci olarak tutarlilik
ilkesine bagh olarak tercih edilmistir. Videoda hatirlatict bilgi yani dipnotta
kullanilmistir. Video icerisinde gecen bir kelimenin genis anlami ya da farkli bir okunus
tarzi gibi durumlarda hatirlatici bilgi vermek 6grenme agisindan 6nemli bir unsur
oldugu icin tercih edilmistir.

Oneriler

e Bir 6gretimsel video gorsel dilin 6n planda oldugu bir 6zelliktedir. Ses ya da
efekt gibi unsurlar gorintiye eklemlenerek duisiinilmesi gereken yardimci
unsurlardir. Goérintinin bitin avantajlarini 6ncelikli olarak distunup bunu
videoya yansitmak gerekir. Gorsel unsurlarin 6ne ¢ikartilarak bir videonun nasil
tasarlanacagi ve etkili bir ders materyaline nasil donusturtlebilecegi noktasinda
calismalar ilerletilebilir.
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Ogretimsel bir video tasarlanirken gérsel unsurlar olan cekim élceklerinden bel,
gogus ve omuz ¢ekim kullanilabilir.

Ogretimsel bir video tasarlanirken icerigi gorsel ve isitsel olarak renklendirecek,
ogrenciyi dersi anlamaya tesvik edebilecek olan derse eklenen unsurlar olarak
VTR, animasyon, fotograf, resim, hareketli infografi, yazi, giris jenerigi, KJ,
kurum amblemi, intro, doodle kullanilabilir.

Ogretimsel bir video tasarlanirken dersin icerigini destekleyecek isitsel unsurlar
olarak fon muzigi, jenerik muzigi ve ses efekti kullanilabilir.

Ogretimsel bir video tasarlanirken dersin iceriginde tek anlatici kullanilabilir.
Buna ek olarak dis ses ile de desteklenebilir.

Ogretimsel bir video tasarlanirken 6gretimsel olarak yazili unsurlardan yerine
gore buyik harf, kagik harf kullanilabilir. Okunabilirlik dizeyine dikkat
edilmelidir. DGz yazi anlami aktarma konusunda 6nemidir. Ekrandaki yazi ile
arka plan rengi zit renklerden olusursa okunabilirlik artirlabilir.

Ogretimsel bir video tasarlanirken 6gretimsel olarak &grencinin dikkatini
cekmek baglaminda ilgili yerlere cekici unsurlar olarak yonlendirici ok, ¢izgi,
isaretleme, odaklanma, anahtar s6zciik, madde imi, gorsel efekt, slow motion,
hatirlatici bilgi yani dipnot olusturmak énemlidir. Video icerisindeki baglam ve
tutarlilik da 6grenen igin olusturulmasi gereken ozelliklerdir.

Gorsel agidan icerigi uygun olan Unitelerin video c¢ekimleri bu sekilde
yapilabilir.

Proje kapsaminda 06zgun olarak gelistirilen intro, jenerik ve rol caption
Fakultenin diger videolari igin kullanilabilir.

Tasarlanan bu video ile bir dersin bir Unitesi yapilirken, bir sonraki hedef ayni
dersin 14 unitesini tasarlayip gelistirmektir. Ayrica Agikdgretim Fakdultesi'nin
uygun igerikteki tiim derslerine bu video tiri uygulanabilir.

Not 1: Proje kapsaminda alindan ses aparati kullanilmis, video igerisindeki ses,
muzik ve gorseller yine proje kapsaminda Uyeligi alinan siteden temin edilmistir.

18



Not 2: Projeyle ilgili makale ve bildiri calismasi devam etmekte olup ilerleyen
sUrecte yayinlanacaktir.
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EKLER
Ek 1- GEKIM VE KURGU SENARYOSU SESLENDIRME METNi
KURUM LOGOSU
GIRIS JENERIGI
SAHNE 1 -ANIMASYON
"Uzerine harfler yazilarak dagitilmis ayri kiipleri bir araya getirerek kelime veya ciimle
kuran ¢ocuklarin yaptigi gibi yonetmen de filmi yapmak icin ayri, birbirleriyle ilgisi
olmayan, farkli an ve giinlerde cekilmis parcalar bir araya getirerek daginik pozlari en
uygun, anlamli, eksiksiz ve dizenli bir sekilde siralamalidir. Bu da filmin kurgusunu
anlatan en basit, en ilkel semadir.”
Lev Kulesov
SAHNE 2 / IC-STUDYO

Merhaba Arkadaslar, yaptigi kurgu deneyleriyle Gnlli olan film yapimcisi ve
kuramcisi Lev Kulesov'un bu sekilde tanimladigi ses ve goruntli dizenlemede
kullandigimiz kurgu, genel hatlariyla bu Gnitemizin konusu olacak.
SAHNE 3 /iC-STUDYO
Dijital Ses ve Goruntu Dizenleme Teknikleri dersi ile ilgili bu Gnitemizde Gorsel Anlati
Yapisi icinde Kurgu, Kurgunun Temel Bilesenleri, Ses ve Gériintii Diizenleme Terimleri,
Dijital Ses ve Goériintii Dizenleme icin Temel Gereksinimleri Program siiresince ele
alacagimiz konular olacak.
SAHNE 4 / IC-STUDYO
Ses ve goruntli duzenleme tekniklerini dogru ogrenebilmek icin 6ncelikle kurgu
kavrami Uzerinde durmamiz gerekir. Sinema tarihiyle hayatimiza giren sonrasinda
radyo, televizyon ve videoda gordigimuz en genel tanimiyla da ses ve goruntuileri
dizenlemede kullandigimiz kurgu; kisaca su sekilde tanimlanmaktadir. Kurgu,
onceden kaydedilmis gorsel-isitsel malzemenin bir anlati yapisina bagl olarak
secilmesini, duzenlenmesini, islenmesini ve birlestiriimesini ifade eden post

produksiyon (cekim sonrasi) surecidir. Dolayisiyla kurgu, belli bir plan ve amag
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cercevesinde kaydedilmis ses ve gorintilere yeniden hayat verme, ses ve gorinttlere
ruh ve beden katma isi olarak kabul edilebilir.

Dilimizde zaman zaman kurgu kavrami yerine kullandigimiz montaj kelimesi de ayni
anlamda kullanilmakla birlikte her tirli ekleme ve birlestirme isini ifade eden daha
genel bir anlama sahiptir.

GUnUmuzde kurgunun video Uzerindeki roli ve etkisi daha da artmistir. Giincel ses ve
gorintli dizenleme teknolojileri, kurguyu bir filmin temel anlati unsuruna
déntstirmustir. Oyle ki artik cekime gerek kalmadan sadece dijital ses ve gériinti
teknolojileri kullanilarak pek ¢ok goérsel anlati olusturulabilmektedir.

SAHNE 5 /iC-STUDYO

Gorsel anlati yapisi icinde kurgu

Bir gorsel anlati, birlikte isleyen ikili bir yapidan olusmaktadir. Bunlardan ilki oyku
yani(fabula)'dir. ikincisi ise cekim, isik, ses, dekor, oyunculuk ve kurgudan olusan &éykii
anlatimi olarak da gegen (syuzhet)'dir. Kolektif bir ¢alismanin Grind olan ve ses,
gorlntu, metin gibi ¢cok katmanl bir yapiyr barindiran gorsel-isitsel anlatilarda kurgu,
tim katmanlari birlestiren bir yapistiricr islevini Ustlenmistir. Dolayisiyla kurgu; yap,
anlati ve ritim acisindan bir gorsel anlatiya basindan itibaren yon veren ve son
asamada anlami olusturan buitutnsel bir uygulamadir.

SAHNE 6 /iC-STUDYO

Evet Arkadaslar simdi de Gorsel bir anlatida ses ve gorinti kurgusunun temel

islevlerine birlikte bakalim:

. Kurgu, Anlatiyr dizenler.
. Kurgu ile se¢me ve eleme yapilir.
. Yine kurgu ile filmin en kiiglik pargasini olusturan her planin baslama ve bitme

noktasli belirlenir.

. Planlari birbirine baglar.
. Planlar arasi gegisi belirler.
. Ritim olusturur ve ritmi devam ettirir.
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. Ses ve gorintl arasindaki uyumu ve filmdeki zamansalligi saglar.

. Duygusal etki olusturur.

. Gorsel anlatiyr acik, anlasilir ve etkili hale getirir.

SAHNE 7 /iC-STUDYO

Programimizda kurguyu kisaca tanidik. Sonrasinda ses ve gorinti kurgusunun temel
bilesenlerinden de bahsettik. Simdide kurgu asamasinda kullandigimiz Dijital Ses ve
Gorlntu Duzenleme Terimlerine bakalim:

Linear yani dogrusal ve non-linear yani dogrusal olmayan kurgu diye ayirdigimiz ve
genel olarak analog ve dijital kurgu olarak bilinen bu teknikte bircok terim vardir.
Terimlerimize ilk olarak analog kurgunun tanimi ile baslayalim...

SAHNE 8 /iC-STUDYO

Analog Kurgu, Analog teknoloji kullanilarak kaset veya bantlara kaydedilen
gorintulerin kurgulanmasi islemine denmektedir. Analog bir kurgu igin biri bandi
okuyan, digeri kaydeden olmak uzere iki VTR, goruntuleri izlemek icin monitor,
gorintulerin Uzerine yazi bindirmek i¢in KJ cihazi ve son olarak da gorintu ve sesleri
kesip birlestirebilmek ve efektleri ekleyebilmek icin video mikseri gerekmektedir.
SAHNE 9 /iC-STUDYO

Dersimizin ana konusu olan dijital kurgu ise; Ses ve gorsel datalarin dijital olarak
kaydedilebilmesi sonucu olusan dijital gorintulerin bilgisayar ortaminda islenmesidir.
Dijital kurguda amacimiza uygun nitelikte iyi bir bilgisayar donanimi ve
distnduiklerimizi yapmamiza olanak saglayacak bir yazilim yeterli olmaktadir. Bir
diger kavramimizda capture yani goruntt aktarimidir arkadaslar.

SAHNE 10 /iC-STUDYO

Capture (Gorlintu aktarimi): Analog gorintinin dijital gorintiye cevrilerek
kaydedilmesi islemi olarak tarif edilen aktarimdir. Ginimizde dijital ¢cekim yapan
kameralarla birlikte donlstiirme sorunu ortadan kalmistir.

SAHNE 11 /iC-STUDYO
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Kaba kurgu (Assembly editing): Kurgu icin segilen ses ve goriuntilerin ¢ekim
senaryosuna gore isleme tabi tutulmadan siralanmasi anlamina gelmektedir.
SAHNE 12 /iC-STUDYO

ince Kurgu (Fine cut): nun tanimina baktigimizda Kaba kurgudan sonra gériintilerin
islenip son seklini almasi, ses ve muzik senkronunun saglanmasi anlamina
gelmektedir.

SAHNE 13 /iC-STUDYO

Frame: Kare anlamina gelmektedir. Televizyonda 1 saniyelik gorinti 25 kareden
olusurken sinemada bu ortalama 24'tir. Video oyunlarinda ise 30 ila 60 frame
seklindedir.

SAHNE 14 /iC-STUDYO

Frame rate (Fps-Frames Per Second): Bir kameranin c¢ekebilecegi saniyedeki kare
sayisidir. insan g6zl normalde saniyede 24-25 Kkarelik gérintileri kesintisiz
algilayabilmektedir. Buna ragmen gliinimiz kameralari 120 hatta 240 fps ¢ekim
yapabilmektedir. Bir gortuntiiniin kurgu esnasinda hareket bulanikhgi olmadan yavas
gosterilmesi istendiginde 25 fps'den daha ylksek kare sayilar tercih edilmelidir.
Ornegin bir topun kaleye girisi ¢ok yavas verilmek isteniyorsa 120 veya 240 fps ile
cekilmesi gerekmektedir. Boyle bir gorinti normal hizda okutulunca gorintu
yavaslamaktadir.

SAHNE 15 /iC-STUDYO

Frame size (kare blyukligu) yani Cozunurlik (resolution): Gorluntuyu olusturan her
karenin (frame) piksel sayisi olarak tanimlanmaktadir. Goriintli, bu renk hicrelerinin
bir araya gelmesinden olusmaktadir. Birim alandaki hiicre sayisi ne kadar c¢oksa,
¢ozunurlik yani kalite o kadar yuksek olmaktadir. Piksel sayisi gériintinin boyutlarini
da belirlemektedir. Coziinirlik ne kadar yogun olursa karenin eni ve boyu da o kadar
artmaktadir Ekranda goriintli formatlarinin boyutlar gériilmektedir.

Tablo 1.1. Gunumuzde Kullanilan Farkli Cozindurliklere Sahip Goruntid Formatlarinin

Boyutlari

26



Cozum Piksel Boyutu En Boy Orani Diger isimler

SD (Standart Tanimlama) 640 x 480 4:3 480p

HD (Yuksek Cozunurlik) 1280 x 720 16:9 720p

Full HD 1920 x 1080 16:9 1080p

2K 2048 x 1152 1: 1.77N /A

UHD 3840x 2160 16:9 Bazen “2160p"” olarak adlandirilir ve bazen yanhslkla “4k"
sanilir.

DCl 4K4096 x 2160 1: 1.9 Sadece 4K ("DCI" kismi genelde kullaniimaz)

Ornegin “1920 X 1080" boyutlarinda bir gériinti 1920 piksel genisliginde 1080 piksel
yuksekligindedir.

SAHNE 16 / iC-STUDYO

Aspect Ratio (Ekran Boyutu): Bu Boyut, video gorintisinin eni ve boyu arasindaki
orana gdre hesaplanmaktadir. Ornegin 1920x1080 boyutundaki bir Full HD
gorlintinun en boy orani 16/9'dur. Televizyonda standart bir gortintt orani 4:3 iken
bu sinemada 16:9'dur.

SAHNE 17 / iC-STUDYO

Kodek (codec) yani Kod ¢6zme (encoding): Cok blyik hacimlerinden dolayi gorsel-
isitsel veriler kaydedilmeden (veya iletilmeden) 6nce sikistirilir. Kodlama ve kod ¢6zme
olarak da bilinen sikistirma ve a¢ma islemleri zit Ozelliklere sahiptir. Sikistirma
algoritmalari, gercek zamanli kodlama disinda, video konferansta oldugu gibi yavas,
karmasik ve pahali olsa da bu durum kod ag¢imi icin gecerli degildir. Kod acimi basit ve
hizhdir. Sikistirma genellikle olusturma esnasinda sadece bir kez meydana gelirken,
kod ac¢iminda icerik gorsel-isitsel bir oynatici tarafindan her okundugunda
gergeklestirilir.

SAHNE 18 /iC-STUDYO

Video: Hareketli goriinti olarak bilinen video bir seslendirme egliginde veya ses

olmadan animasyonlu gorintulerin  kaydedilmesini ve yeniden yerlestirilmesini
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saglayan tim teknikleri bir araya getirir. Bir video akisi, hareket yanilsamasi vermek
icin sabit bir hizda saniyede 25 kare veya 30 kare olacak sekilde art arda gelen
gorintulerden olusur. Tek bir hareketsiz goérintudeki bir sahnenin tim yogunlugunu
ifade eden fotografciliktan farkli olarak video, harekete ve zamansal bir anlatinin
ortaya ¢ikmasina ihtiyag duymaktadir.

SAHNE 19 /iC-STUDYO

Sabit/duragan goriinti: Tim anlatinin tek bir karede verildigi gorseller olarak tarif
edilebilir. Fotograf, resim gibi duragan gorintiler en yaygin olanlaridir. Hareketli
gorintuler duragan goruntulerin art arda siralanmasi sonucu olusmaktadir.

SAHNE 20 / iC-STUDYO

Timeline-Sequence (Goruntld panosu): Kurgu programlarinda gorintu ve ses
kanallarinin Gzerine yerlestirildigi ve kare, saniye, time code olarak zamanlamayi
gosteren panodur. Timeline Uzerinde birden c¢ok ses veya gorunti kanali
acllabilmektedir.

SAHNE 21/iC-STUDYO

Time Code: Zaman kodu olarak da anilan time code, yeni bir kavram degildir. Amerika
Birlesik Devletleri'nde 1960'li yillarin basinda bir video veya ses duzenlemesinde
referans bir 6lcim saglamak icin gelistirilmistir. Zaman kodu 6zel bir diizenlemeyle
gorlntiye veya sese paralel olarak kaydedilir. Bu nedenle zaman kodu video
dizenlemenin 6nemli bir parcasidir. Videonun her karesine benzersiz bir zaman
referansi atar. Bu, zaman ¢izelgesini senkronize etme riski olmadan videonun belirli bir
gorlntusinl se¢meye ve goruntulerde herhangi bir degisiklik yapmaya izin veren bir
koddur.

SAHNE 22 /iC-STUDYO

Render: Kurgu programinda ses ve gorintl Uzerinde yapilan bitin dizenlemelerin
birlestirilip tek bir goriinti haline getirilmesi islemidir. Gorlintli ve ses Uzerinde
mudahale coksa ve calisma uzunsa bilgisayarin render yapmasi da uzun surer. Bu

kisimda donanimin birlestirmeyi destekleyecek yapida olmasi gerekmektedir.
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SAHNE 23 /iC-STUDYO

Senkron: Eszaman anlamina gelen senkron kelimesinin kurgudaki karsiligi ses ile
gorintinin eszamanlh olarak birbirini takip etmesidir. Boylelikle ses ile gorintu
arasindaki uyum saglanmis olur.

SAHNE 24 /iC-STUDYO

Desibel: Belli bir gli¢ ve referans degerindeki ses siddeti olarak tanimlanabilir.

SAHNE 25 /iC-STUDYO

Ses esleme (Sound match): Kurgu esnasinda art arda gelen iki plan arasindaki seslerin
hem teknik anlamda esit seviyeye getirilmesi hem de ortak veya benzer sesleri
kullanarak isitsel baglanti olusturmaya yarar.

SAHNE 26 / iC-STUDYO

Ses koprusi: Bir plandaki ses, muzik, efekt gibi ses unsurlarinin sonraki plana
aktariimasi veya gorinti gelmeden sesin duyulmasinin saglandigi tekniktir. Boylelikle
iki plan arasinda baglanti kurularak kurguda kesintisizlik olusturma saglanmaktadir.
SAHNE 27 / iC-STUDYO

Eszamansiz ses (Nonsynchronized sound): Normal kosullarda kurguda ses ile
gorintinin birbirini takip etmesi saglanir. Ancak bazi durumlarda farkli etkiler
olusturmak amaciyla ses ile goriinti arasindaki uyum bilerek bozulur. Tercihe bagh
olarak goruntiye iliskin ses duyulduktan sonra sesle baglantii gorintu ekrana
girebilir veya 6nce goruntu girdikten sonra ses de duyulabilir.

SAHNE 28 / iC-STUDYO

Ses Bozulmasi (metadiegetic sound): Bu teknik herhangi bir goriintiye ait sesin olmasi
gerekenden daha bozuk veya ylksek ya da dislik seviyede olmasini ifade etmektedir.
Ses bozulmasi genellikle izleyicinin dikkatini cekmek amaciyla kullaniimaktadir.
SAHNE 29 / iC-STUDYO

Sessizlik (Silence): Bu teknikte goruntiler akarken dogal sesler veya sonradan

eklenebilecek mizik, efekt, dis sesler gibi tim sesler kisilir. Gorlntiler sessiz bir
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sekilde akar. Sessizlikle hem dramatik bir etki yaratma, hem de izleyicinin ilgisini
cekmek hedeflenebilir.

SAHNE 30 /iC-STUDYO

Seslendirme: Gorintude yer alan unsurlara sonradan ses ekleme islemi olarak
tanimlanabilir. Dolayisiyla sesin kaynagi gériintiideki unsurlar degildir. Ornegin bir
Fransiz animasyonunu Turkiye'de gostermeden 6nce goruntuler Gzerine konugmalarin
Turkcelestirilmesi, seslendirme olarak ifade edilmektedir.

SAHNE 31 /iC-STUDYO

Dis ses: Gorsel anlatilarda kare icinde gosterilmemis olan bir kaynaga ait seslere dis
ses denilmektedir.

SAHNE 32 /iC-STUDYO

Ekran Muzigi: Duyulan muzik, goérintilenen ortamdaki herhangi bir unsurdan
kaynaklaniyorsa yani izleyici ayni zamanda duydugu muzigin kaynagini gorebiliyorsa
buna ekran muzigi denilmektedir.

SAHNE 33 /iC-STUDYO

Evet sevgili arkadaslar, ses ve goruntu duzenlemede kullanilan terimleri goérdikten
sonra dijital ses ve gorinti duzenleme igin gerekli olan teknik gereksinimlere de
kisaca deginelim.

Dijital ses ve gorunti dizenleme icin gerekli teknik ekipmani iki grupta ele almak
mumkundur. Bunlardan ilki donanim ikincisi yazihmdir. Genel anlamda yazilimin
kuruldugu ve calistigi bilgisayar, cep telefonu gibi dijital ortamlari ifade eden donanim
ile ses ve gorunti dizenlemelerinin yapildigi programlari iceren yazilimin birbirine
uyumlu olmasi gerekmektedir.

SAHNE 34 /iC-STUDYO

Simdi de kurgunun 6nemini bir roportajinda anlatan Lev Kulesov'un o sozlerini
ekranda izleyelim.....

Evet sevgili arkadaslar, Kulesov'un dediklerine ek olarak bir videoyu olusturmak igin

kurgu su konular acisindan 6nemlidir. Kurgu ile;
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. Anlam olusturulur.

. Gorlntu pekistirilir.
. Duygusal etki olusturulur.
. Planlar arasi baglanti kurulabilir.

. Bilingalti cagrisim yapilabilir.

. Hatali veya eksik cekimler perdelenir.

. Gorsel hileler ve yanilsamalar pekistirilebilir.

SAHNE 35 /iC-STUDYO

Dijital ses ve gorunti duzenlemede temel kavramlar anlattigimiz programimiz burada

sona erdi. Hoscakalin
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Ek 2-

DUITAL SES VE GORUNTU
DUZENLEME TEKNIKLERI

Ek 3-

PROD. NO.

NIRECTOR
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Ek 4-

Dr. Ogr. U. Asiye ATA |

Ek 5-

Ek 6-

BAP PROJE
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Ek 7-

KURGU

Anlatiy1 dlzenler.

Ek 8-
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Ek 10-

FRAME SiZE

Gorintuyu olusturan

her karenin (frame)
piksel sayisidir.

Ek 11-

BAP PROJE
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