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OZET

Bu proje kapsamda ilk olarak Mihra Kresi yetkililerle gortsiiliip gerekli izinler alinmistir.
Ancak daha sonra kresteki 6grenci sayis1 azaldigi icin Erzurum Palanddken ilge Milli Egitimle
goriisiildi ve okullardaki depremzede dgrenciler belirlendi. Ancak her okula 6grenci bulundugu
icin bizim i¢in zor olacagini ve elimizdeki malzemeleri Asik Siimmani de bulunan sosyal
markette birakmamiz sdylendi. Biitceyle malzemelerimiz alinmistir ve gerekli teslim islemi
yapilmistir. Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri tarafindan
desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: ¢ocuk, mutluluk, oyun

Etkinlik boyunca tiim fotograflarda kigilerin sozlii izni alinmistir. Bu konuda tiim
sorumlulugun yiiriitiicii ve arastirmactilara ait oldugunu beyan ederiz.



GIRIS

Merkezi Kahramanmaras olan 6 Subatta meydana gelen bir ¢ok ilimizi etkileyen
depremden dolay1 en zayif gruplarimiz olan ¢ocuklar daha ¢ok etkilenmistir. Ve her biri
bulundugu ilden bagka illere yerlesmek durumunda kalmistir. Kimisi ailesini, Kimisi
akrabalarini kaybetmistir. Bizde ¢ocuklarimiza nasil faydali oluruz diye bir proje yazdik. Mihra
Kresinde bulunan ¢ocuklarimiza boyama kitabi, boya kalemi vb seyler aldik. Bu siirede
cocuklarimiz psikolojilerinden dolayi i¢e kapanik olmalari sebebiyle biraz da olsa dikkatlerini
dagitmak, giinlerini eglenceli hale getirmek ve depremin travmatik etkisinden uzaklagtirmak
icin gocuklugumuzun oyunlardan ip ¢ekme, biridir bir oyunu gibi oyunlar oynanilacakti ama
gerceklestirilemedi. Amacimiz dogal afetler ¢ocuklarda travmaya sebep olur. Kaybettikleri
kitaplar yerine yeni kitaplar ve oyuncaklar hediye ederek az da olsa yasadiklar1 travmalarinin
etkilerini azaltmalarina yardimci olmak ve mutlu olmalarini saglamak. Depremden hasar goren
bu cocuklarin dikkatini biraz daha olsun dagitmak, onlara rol ve sorumluluk vererek bir birey
olduklarini ve saglam durmalarini gostermeyi amaglamakti. Ancak malzemeleri kendi elimizle
ogrencilere ulastiramadik ve sosyal markette ki yetkililerden bunun soziinii aldik ve oradan
ayrildik.

ETKINLIK

Arastirmanmin Yapildigi Yer ve Zaman: Erzurum Asik Siimmani Kiiltiir Merkezi’nde 3 Nisan
2023 “de gerceklestirildi.

Kullanilan veya Dagitimi Yapilan Malzemeler: Proje biitgesiyle boyama Kitabi,boyama
kalemi,okuma kitab1 ve kitap ayraci alindi.

Projenin Uygulanisi:Dogal afetler ¢gocuklarda travmaya sebep olur. Kaybettikleri oyuncaklar
yerine yeni oyuncaklar hediye ederek az da olsa yasadiklari travmalarinin etkilerini
azaltmalarina yardimci olmak ve mutlu olmalarini saglamak i¢in boyama kitabi ve kalemler
alind1. Cocuklar igin hazirlamis oldugumuz slayt gosterisini yapilamadi. Insallah onu bagka
proje i¢in kullanip amacimiza ulagmis oluruz.

SONUCLAR

Projemizi destekleyerek depremden etkilenen g¢ocuklarimiza malzeme alip onlar
desteklememizi  sagladigindan dolay1 Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri
Uygulama ve Merkezi’ne tesekkiir ederiz.
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