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OZET

Bu proje kapsaminda, Ogrenciler, egitmenler ve akademisyenler igin yapay zeka
teknolojilerinin Ogrenilmesi, arastirilmasi ve uygulanmasi lizerine odaklanmistir. Projede,
katilimcilar yapay zekanin potansiyelini anlayarak ve bu teknolojileri ¢esitli alanlarda
uygulayarak, bilgi ve becerilerini artirmiglardir. Saglik, ulasim, enerji ve gilivenlik gibi
sektorlerde yapay zeka kullanilarak inovasyon ve gelisme saglanmigtir. Egitim programlari,
atolyeler, seminerler ve uygulama projeleri ile katilimcilar, yapay zeka teknolojilerini daha
etkili bir sekilde 6grenme, 6gretme ve uygulama yollarini kesfetmislerdir. Ayrica, bu proje
aracilifiyla radyo, televizyon, sinema, akademisyenlik ve benzeri yaratici sektorlerde
calisacak olan gelecegin personelleri icin yapay zekanm kullanimi konusunda uygulamali
bilgi sahibi olmuslardir. Ayrica etkinlikte gosterilen yapay zeka tabanli programlar hakkinda
daha fazla bilgi sahibi olmak isteyen katilimcilara siiresiz bir sekilde Atatiirk Universitesi
Radyo Televizyon ve Sinema Atdlyesindeki Kurgu Boliimiinde uygulamali olarak yapay zeka

tabanli programlarin kullanim1 hakkinda egitim verilmeye devam edecektir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka,Makine Ogrenimi,Derin Ogrenme, Artirilmis Gergeklik

ABSTRACT
Within the scope of this project, the focus has been on learning, researching, and applying
artificial intelligence technologies for students, educators, and academics. Participants have
enhanced their knowledge and skills by understanding the potential of Al and applying these
technologies in various fields. Innovation and development have been achieved in sectors
such as health, transportation, energy, and security through the use of Al. Through educational
programs, workshops, seminars, and practical projects, participants have discovered more
effective ways to learn, teach, and apply Al technologies. Additionally, this project has
provided practical knowledge on the use of Al for future personnel working in creative
sectors like radio, television, cinema, and academia. Moreover, for those participants
interested in learning more about Al-based programs demonstrated at the event, continuous
training on the practical use of Al-based programs will be provided at the Atatiirk University

Radio, Television, and Cinema Workshop's Editing Department.

Keywords: Artificial Intelligence, Machine Learning, Deep Learning, Augmented Reality



1. GIRIS

Gliniimiizlin teknoloji ¢aginda, yapay zeka kavrami hizla 6nem kazanmaktadir. Yapay
zeka, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zeka ve 6grenme yeteneklerine sahip olmasini
amaclayan heyecan verici bir alan1 ifade eder. Bu alandaki hizli gelismeler, bir¢cok sektorde
devrim niteliginde degisikliklere yol agmaktadir. Yapay zeka, otomasyon, veri analitigi,
nesnelerin interneti, saglik, finans ve daha pek ¢ok alanda kullanim potansiyeli sunmaktadir.

Ik olarak, yapay zeka kavraminm ne oldugunu anlamak 6nemlidir. Yapay zeka,

bilgisayar sistemlerinin karmasik verileri analiz etme, desenleri tanima, kararlar verme ve
problem ¢ozme gibi yeteneklere sahip olmasini hedefler. Makine 6grenimi, derin §grenme,
dogal dil isleme ve goriintii isleme gibi alt alanlar, yapay zekanin farkli yonlerini kapsar.

Bu yapay zeka egitim projesi kapsaminda, Ogrencilerin, egitmenlerin ve
akademisyenlerin yapay zeka teknolojilerini daha verimli kullanmalarimi tesvik ederek
topluma ve sistemlere katkida bulunmalarini amacladik. Projemiz, bu teknolojilerin
ogrenilmesi, arastirilmasi ve uygulanmasi lizerine yogunlagmistir. Katilimeilar, yapay zekanin
potansiyelini anlayarak ve bu teknolojileri cesitli alanlarda uygulayarak bilgi ve becerilerini
gelistirdiler. Saglik, ulasim, enerji ve giivenlik gibi sektorlerde yapay zeka kullanilarak
inovasyon ve gelisim saglandi. Egitim programlari, atdlyeler, seminerler ve uygulama
projeleri araciligiyla, katilimcilar yapay zeka teknolojilerini daha etkili bir sekilde 6grenme,
Ogretme ve uygulama yollarii kesfettiler. Ayrica, bu proje araciligiyla, radyo, televizyon,
sinema, akademisyenlik gibi yaratici sektorlerde calisacak olan gelecegin profesyonelleri i¢in

yapay zekanin kullanimi tizerine uygulamali bilgi sagladik.



ETKINLIK

1.1. Calismanin Yapildig1 Yer Ve Zaman

Calismamiz, Atatiirk Universitesi Iletisim Fakiiltesi'nde gerceklestirildi ve 30 Kasim
2023 tarihinde tamamlandi. Atatiirk Universitesinin gelismis altyapist ve Iletisim
Fakiiltesi'nin kaynaklari, aragtirmamiza biiyiik katki sagladi. "Yapay Zeka 101" isimli sosyal
sorumluluk projesi sayesinde, yapay zeka ile ilgili temel bilgileri katilimecilara aktardik. Bu
egitim, katilimcilarin yapay zeka teknolojilerini daha iyi anlamalarini ve bu alanda farkindalik

olusturmalarin sagladi.

1.2. Kullanilan Yapay Zeka Programlar

Etkinlik sirasinda, Carrot, Stable Diffusion, DALL-E ve OpenAl gibi yapay zcka
programlari, katilimcilara yapay zekanin ¢esitli uygulamalarmi gostermek igin kullanildi.
Carrot programi, veri analizi ve desen tanima konularinda kullanilarak katilimcilara veri
tabanli karar verme stire¢lerini nasil iyilestirebilecegini gdsterdi. Stable Diffusion, gorsel
sanatlar ve yaratict igerik olusturma alanlarinda, gorsel imgelerin nasil iiretilebilecegi
konusunda 6rnekler sundu. DALL-E, katilimcilara yapay zeka destekli gorsel igerik olusturma
yeteneklerini sergileyerek, bu teknolojinin sanat ve tasarim diinyasindaki potansiyelini ortaya
koydu. OpenAl ise, genel yapay zeka uygulamalar1 ve algoritmalar1 hakkinda genis bir bakis
acist saglayarak, yapay zekanin giinlik hayatta ve cesitli endiistrilerde nasil entegre
edilebilecegine dair bir fikir verdi. Bu programlarin her biri, yapay zekanin farkli yonlerini
vurgulayarak, katilimcilarin bu alanlardaki bilgi ve anlayislarini derinlestirmelerine yardimci

oldu.



1.3. Projenin Uygulanmasi

Projenin uygulanisi iki asamali bir etkinlik plani igerisinde gergeklestirildi:

Asama 1: Egitim ve Teorik Bilgilendirme
Bu asamanin temel amac, katilimcilara yapay zeka teknolojileri hakkinda temel bilgileri ve

teorik arka plani sunmakt.

1. Katilimcilara yapay zekanin temel kavramlar, tarihgesi ve giiniimiizdeki uygulamalari
hakkinda bilgi verildi.

2. Carrot, Stable Diffusion, DALL-E ve OpenAl gibi yapay zeka programlarinin tanitimi
yapildi. Her programin 6zellikleri, kullanim alanlar1 ve potansiyelleri anlatildi.

3. Katilimcilarin sorularimin yanitlandig, tartisma ve fikir aligveriginin yapildig: interaktif
oturumlar diizenlendi.

4. Gergek diinya ornekleri tizerinden yapay zekanin cesitli sektorlerdeki uygulamalari
incelendi.

Asama 2: Pratik Uygulama ve Proje Gelistirme

Bu asamada katilimcilar, 6grendiklerini pratik projeler gelistirerek uygulamaya koydular. Bu

stire¢, deneyimsel 6grenme ve gercek diinya problemlerine ¢6ziim bulma tizerine kuruldu.

1. Katilmeilar, 6grendikleri yapay zeka araglarini kullanarak kendi deneyimlerine sahip
oldular1.

2. Katilimcilar, yapay zeka programlarini kullanarak gercek zamanl problemlere ¢6ziim
gelistirdiler. Ornegin, DALL-E ile gorsel icerik iiretimi, Stable Diffusion ile veri analizi
projeleri gibi.

3. Her projenin degerlendirilmesi yapildi ve katilimcilara ilerlemeleri ve gelisim alanlari

hakkinda geri bildirimler verildi.



1.4. Sonuclar
Projemizin sonunda, Atatiirk Universitesi Iletisim Fakiiltesinde gerceklestirilen bu

yapay zeka egitim programi, hem teorik hem de pratik agidan 6nemli sonuglar elde etti:

1. Katilmecilar, yapay zeka konusunda derinlemesine bilgi edindiler. Carrot, Stable

Diffusion, DALL-E ve OpenAl gibi programlar hakkinda temel bilgiler kazandilar.

2. Katilimeilar, 6grendiklerini uygulama firsati buldular. Bu, onlarin teorik bilgilerini

gercek diinya sorunlarina uygulama becerisini gelistirdi.

3. Uygulamali ¢aligmalar1 katilimcilarin yaratici ve yenilik¢i ¢oziimler gelistirmesine
olanak tanidi. Bu siirecte, katilimcilar, yapay zekanin ¢esitli alanlarda nasil kullanilabilecegini

uygulayarak 6grendiler

4. Proje, katilimcilarda yapay zeka teknolojilerinin toplumsal etkileri hakkinda

farkindalik yaratti. Bu, 6zellikle etik ve sorumluluk konularinda bilinglenmelerini sagladi.

5. Ogrenciler, egitmenler ve akademisyenler i¢in bu proje, kariyer ve akademik
gelisimleri acisindan onemli bir adim oldu. Katilimcilar, yapay zeka alaninda gelecekteki

caligmalari i¢in saglam bir temel olusturdular.

Projenin tamamlanmasi, katilimcilarin yapay zeka alaninda Onemli bir yol kat
etmelerine ve bu alanda bilgi, beceri ve uygulama kapasitelerini artirmalarina yardimer oldu.
Bu basar1, hem bireysel katilimcilar i¢in hem de genis ¢apta toplum i¢in yapay zekanin

potansiyelini daha iyi anlamamizi ve kullanmamizi sagladi.
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